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APRESENTACAO

A META — Mostra Especifica de Trabalhos e Aplicacdes, desde sua concep¢ao em
1978, se propde a divulgar as pesquisas desenvolvidas por professores e alunos
dos cursos técnicos e de graduacao, a comunidade e visitantes de outras
instituicdes educacionais e/ou empresariais.

Como um espacgo para desenvolver metodologia de projetos, a Mostra oferece
aos professores e alunos oportunidade para diversificar as atividades de
aprendizagem, com agdes de carater pratico e aplicado.

Nessa perspectiva, a META tem como objetivos:

e Promover o intercambio técnico, cientifico e cultural entre alunos,
professores e funciondrios do CEFET-MG;

e Incentivar os professores, funcionarios e educadores ao desenvolvimento
de trabalhos de iniciacdao cientifica e tecnoldgica relacionados as
atividades de ensino, pesquisa e extensdao do CEFET-MG;

e Sensibilizar os educandos para uma visao critica das relagdes entre as
producdes cientificas e tecnoldgicas e dos problemas sociopoliticos e
culturais;

e Propiciar aos educandos o desenvolvimento de habilidades para
realizacdo de projetos e equacionamento de problemas cientificos e
tecnoldgicos;

e Difundir os cursos, as areas de atuacao e as atividades do CEFET-MG;

e Promover relagdes de intercambio entre o CEFET-MG, empresas, outras
escolas e a comunidade em geral,;

e Fomentar a participacao de alunos nos diversos laboratérios do CEFET-
MG;

e Incentivar a exposicdo de trabalhos na FEBRACE (Feira Brasileira de

Ciéncias e Engenharia) e outras feiras cientificas e tecnoldgicas.
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ALIMENTADOR AUTOMATICO DE AGUA E RACAO PARA ANIMAIS
DOMESTICOS

Autor(a)(es): Samuel Douglas da Silva
Orientador(a)(es): Kleber Lopes Fontoura
Area do Conhecimento: Engenharias
Cidade: Unidade de Araxa

O processo de automacdo estda cada vez mais presente nas residéncias, facilitando e
melhorando a qualidade das pessoas e animais. Este trabalho automatiza o processo de
alimentacdo (comida e agua) para animais domésticos de pequeno porte quando hd a
necessidade de ficar fora de casa por um determinado tempo. Foi desenvolvido um sistema
de alimentacdo (racdo e dgua) que permite programar o tempo e a quantidade das refeicées
e agua. Utilizou-se um microcontrolador PIC 16F877A para aquisicdao dos dados dos sensores
e acionamento dos dispositivos que fornecem agua e racdo. E possivel também o usudrio
visualizar a configuracdo do tempo por meio de um display de cristal liquido(LCD). Foram
realizados testes em um protdtipo comprovando a eficiéncia do sistema.

Palavras — Chave: Animais domésticos. Microcontrolador. Automacao.
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ANALISE FiSICA E LEGAL DA EVOLUCAO DO PERIMETRO URBANO DA
CIDADE DE ARAXA

Autor(a)(es): Gabriel Alves de Carvalho; Maria Eduarda de Oliveira Silva; Nilda
Maisa Pereira

Orientador(a)(es): Marilia Gaspar de Souza Lima

Coorientador(a)(es): Hildor José Seer

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Araxa

O trabalho tem como objetivo o estudo da evolucdo do perimetro urbano do municipio de
Araxa desde a década de 1970. As analises serdo feitas a partir da producdo de mapas,
utilizando documentos cartograficos antigos e imagens de satélite no sistema de informacodes
geograficas QGIS, que identifiquem a variacdo do perimetro urbano real do municipio. Os
mapas permitirdo, em um primeiro momento, a comparacao da situacdo real do perimetro
urbano do municipio com a lei que o determina em cada um dos periodos em estudo. Além
disso, a analise da evolucdo que compara os mapas, permitird identificar os vetores de
crescimento e os pontos de estagna¢ao do municipio e as suas principais causas. Esses dados
serdo analisados juntamente com as diretrizes do Plano Diretor Municipal, o que permitira
compreender a efetividade do planejamento urbano no municipio.

Palavras — Chave: Perimetro urbano. Crescimento urbano. QGIS.
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AVALIACAO DO POTENCIAL DE PRODUCAO DE BIOMASSA: PRODUCAO DE
ENERGIA POR MEIO DE RESIDUOS DO RESTAURANTE DO CEFET-MG -
ARAXA

Autor(a)(es): Matheus de Oliveira Sérvulo
Orientador(a)(es): Kleber Lopes Fontoura
Area do Conhecimento: Engenharias
Cidade: Unidade de Araxa

O CEFET MG, campus Araxd, tem um refeitdrio onde sdo servidas refei¢cdes diarias durante o
periodo letivo. A producdo de residuos organicos pelo refeitério é significativa. Dentro desse
contexto, como poderia ser trabalhado esse residuo organico, inevitdvel em um restaurante,
de modo a contribuir para a comunidade do CEFET? Nesse projeto tem-se como objetivo, a
partir da matéria orgéanica retirada dos restos de alimentos do refeitério do CEFET MG —
Campus Araxd avaliar a capacidade de geracdo de energia desta. A producdao de metano
depende de condicdes especificas de temperatura e ambiente. Para isso foi desenvolvida uma
caixa onde sera controlada sua temperatura em 602C, e monitorado o potencial
hidrogeniénico e a producdo de gases como o metano, afim de se estimar a capacidade de
energia por meio de biomassa que esses restos de alimentos sdo capazes de produzir. Foi
produzida uma caixa, e feitos testes de incremento de temperatura por meio de lampadas
incandescentes, que se mostraram eficazes para a chegada a temperatura ideal, foi feita a
interface dos sensores de temperatura e gases com o arduino, e prop0s se o acionamento das
lampadas por meio de mddulo relé para arduino.

Palavras — Chave: Biomassa. Residuos organicos. Controle de producao.
Metano.
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BARREIRO: A ORIGEM

Autor(a)(es): Anna Syria Aranha Paiva; Ana Julia Rios Cardoso; Karen Sabrina da
Silva; Maria Laura de Oliveira

Orientador(a)(es): Alexander Martin Silveira Gimenez

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Araxa

O Complexo do Barreiro é historicamente e até hoje um dos mais importantes pontos
turisticos da cidade de Araxa. Famoso por suas dguas termais e sulfurosas, também trata-se
do maior depdsito mineral de niébio conhecido no mundo. O complexo atualmente
contempla além do hotel e termas a exploracao de fosfato e nidbio, no entanto o seu processo
de formacdo ainda gera muitas perguntas. O objetivo deste trabalho é o esclarecimento
dessas duvidas, pois a cultura popular regional tende a divulgar que o complexo do Barreiro
trata-se um vulcdo inativo, o que ndo é verdade. Portanto através de uma montagem didatica
com a representacdo em corte e planta das estruturas geoldgicas que compde a regido
buscaremos explicar de forma mais detalhada uma teorias mais aceitas sobre a sua formagao.

Palavras — Chave: Complexo do Barreiro. Estruturas geoldgicas. Nidbio. Fosfato.
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CONSTRUCAO DE UM MODELO DIDATICO PARA REALIZACAO DE PROJETOS
UTILIZANDO CONTROLADORES PI PARA SISTEMAS DE CONTROLE DE
PROCESSOS CONTINUOS

Autor(a)(es): Matheus de Souza Silva
Orientador(a)(es): Frederico Duarte Fagundes
Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

O presente trabalho aborda um estudo e desenvolvimento de um modelo didatico que emula
cargas e as controla através de um controlador Pl utilizando amplificadores operacionais. Nas
disciplinas de controle, € muito comum alunos ndo compreenderem bem o funcionamento de
certos controladores devido, por vezes, a falta de aplicacdes praticas em processos. Através
desse protétipo foi possivel emular e controlar cargas para verificar seu funcionamento,
aprendendo melhor como cada parametro do controlador influencia na resposta transiente,
no regime permanente e na estabilidade do sistema. Este projeto iniciou-se modelando a
carga utilizada, logo depois, utilizando teoria de controle, foi projetado um controlador Pl que
realiza o controle da carga e garante que o sistema atue conforme os parametros Pl colocados
pelo aluno. Apds o desenvolvimento tedrico, foram utilizados os softwares MATLAB® e
PROTEUS® para simular o processo e construir o circuito eletronico, respectivamente. Por
ultimo, foi construido o protétipo e verificado se os resultados obtidos pelo aluno foram
coerentes e condizentes com os resultados esperados. O protétipo permite a alteragcdo dos
parametros de controle, além dos parametros da carga, possibilitando a emula¢do de tipos
diferentes de sistemas.

Palavras — Chave: Amplificadores operacionais. Controle. Modelo didatico.
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CONTROLE PID DE NIVEL UTILIZANDO ARDUINO

Autor(a)(es): Thiago Mota e Silva; Matheus Eugenio Alves
Orientador(a)(es): Frederico Duarte Fagundes

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

No meio industrial o controle de nivel é utilizado nos mais diversos tipos de processos,
principalmente naqueles que necessitam de estocagem de produtos em tanques. Esse tipo de
controle visa preservar um certo volume de um produto em um recipiente mantendo o nivel
dentro de uma faixa de tolerancia de trabalho pré-estabelecida. A constante medi¢ao do valor
do nivel de um tanque possibilita a correcao de erros que podem influenciar no valor da
variavel deixando-a fora dos limites toleraveis. A corregdo pode ser feita de forma manual ou
de forma automatica através de sensores e controladores, sendo que a segunda eleva o nivel
de confiabilidade do processo. Esse projeto buscou simular o controle de nivel de um tanque
alimentado por uma bomba, através da utilizacdo do controlador Arduino UNO R3, um sensor
ultrassonico e um circuito de poténcia. Um controle PID aplicado ao controlador permitiu
alterar a vazao da bomba de acordo com a leitura do sensor, mantendo o nivel do tanque
dentro de um valor especificado.

Palavras — Chave: Nivel. PID. Arduino. Controle.
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CONTROLE PROPORCIONAL INTEGRAL E DERIVATIVO DE AQUECIMENTO
DE AGUA EM RESERVATORIO

Autor(a)(es): Gustavo Lucas de Sordi; Guilherme Augusto de Melo
Orientador(a)(es): Frederico Duarte Fagundes

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

Um dos procedimentos mais comuns em industrias no Brasil e no mundo é a necessidade de
aquecer certa quantidade de agua para determinada finalidade. Esse processo gera um custo
elevado e pode nao ser eficiente em atingir uma temperatura ideal, ou mesmo nao ser capaz
de estabilizar uma temperatura desejada para a finalidade em questdo. Por isso, aperfeicoar
o processo de aquecimento de dgua é algo vital. Assim, este projeto realizou o controle PID
do aquecimento de dgua em reservatorio por meio de um controlador Arduino Uno R3, um
sensor de temperatura DS18B20, um circuito de Poténcia, um aquecedor de dgua a energia
elétrica (resistor) e um reservatério experimental, composto de aluminio e de capacidade
maxima de 1 (um) litro de agua. Realizando-se o controle, foi possivel demonstrar o quao
vantajoso é este tipo de controle, se comparado a outros métodos comumente usados
atualmente, como controle manual ou controle ON/OFF. Também foi possivel, através de
parametros matematicos inseridos no sistema, regular o comportamento da temperatura ao
longo do processo.

Palavras — Chave: Controle PID. Planta de temperatura. Arduino.
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CONTROLE PROPORCIONAL INTEGRAL E DERIVATIVO DE LEVITACAO POR
FLUXO DE AR

Autor(a)(es): Rafael Araujo Borges; Rafael Rodrigues Ribeiro
Orientador(a)(es): Frederico Duarte Fagundes

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

O presente trabalho consiste de uma planta didatica de testes para o controle de posi¢cdo de
um émbolo (bola de ping-pong) utilizando o algoritmo PID (Proporcional Integrativo
Derivativo) implementado na plataforma de prototipagem eletronica de hardware livre
(Arduino Uno) em linguagem C. O projeto também é constituido por um ventilador
responsavel pelo deslocamento da massa de ar, um tubo transparente graduado para permitir
a visualizacdo da localizacdo da bola e um sensor ultrassénico responsavel pelo retorno do
posicdo para ajuste da poténcia do motor controlado via PWM. A planta abrange as diversas
areas relacionadas ao curso de automacdo industrial colaborando para a efetivacdo dos
conhecimentos de seus usuarios.

Palavras — Chave: Controle PID. Controle de nivel. Arduino.
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DISPLAY DE VARRIMENTO MECANICO “THE PROPELLER CLOCK

Autor(a)(es): Carlos Augusto dos Santos Paiva; André Luiz da Costa Silva
Orientador(a)(es): Kleber Lopes Fontoura

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

Este e um dispositivo diferenciado, pois, diferentemente dos reldgios convencionais, neste
nao existem ponteiros reais nem estaticos. Como o préprio nome deixa subentendido, “"The
Propeller Clock™ é um reldgio constituido de uma hélice acoplada ao eixo do motor. A
interface deste é efetivada através de uma barra de LEDs que se encontra acoplada a esta
hélice. Utilizando os principios de varrimento mecanico, a barra de LEDs e previamente
programada para que em determinados momentos ja pré-estabelecidos , pisquem,
provocando aos observadores a ilusdo de imagens serem exibidas no ar. Estes sdo conhecidos
também como Display Aéreos. Foi utilizado um microcontrolador arduino nano, uma bateria
de 3,7 volts, led’s, resistores, sensores de posicdo e circuito eletronico impresso em placa de
fenolite. Apds realizados os testes, observou-se que imagens de um reldgio digital aparecem
no ar.

Palavras — Chave: Automacao. Microcontrolador arduino. Propeller clock.
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DISPOSITIVO MICROCONTROLADO DE SEGURANCA E MONITORAMENTO
PARA EVITAR ESQUECIMENTO DE BEBES DENTRO DE AUTOMOVEIS

Autor(a)(es): Pedro Augusto Fernandes Marconi; Leandro Hordones
Orientador(a)(es): Kleber Lopes Fontoura

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

Com a grande necessidade de locomogao, é muito comum utilizar o automoével que, em
momentos de distra¢ao pela correria do dia a dia, podem custar vidas, como esquecer um
bebé dentro de um veiculo. Para melhorar a seguranca e evitar tais situacGes de perigo, este
trabalho desenvolveu um protdtipo para o monitoramento de bebés dentro de automdveis.
O sistema opera da seguinte forma: ao acomodar o bebé na cadeirinha sera acionado um
microcontrolador arduino que se comunicara via bluetooth com um smartphone, e um alarme
sonoro indicara se o pareamento de sinais foi interrompido, avisando que a crianca ficou
presa dentro do carro. Outro ponto de seguranca é o afivelamento do cinto de seguranca do
bebé na cadeirinha, caso ndo esteja afivelado ou ser desafivelado durante o percurso, é
gerado um alarme sonoro, que podera ser silenciado apenas afivelando o cinto novamente.
Os resultados mostram que o projeto é viavel e pode realmente salvar vidas.

Palavras — Chave: Arduino. Bebé. Automovel.
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DO “KHAOS” A “KOSMETICA”: AS COSMOLOGIAS COMO RACIONALIDADES
CAMBIANTES

Autor(a)(es): Sabrina Nogueira Pimentel; Carlos Vinicius Santos Silva; Ruan
Carlos Fornazier Mariano

Orientador(a)(es): Catarina Barbosa Torres Gomes

Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas

Cidade: Unidade de Araxa

O presente trabalho pretende demonstrar que o estudo do cosmos, a cosmologia, sempre
esteve presente no pensamento dos antigos filésofos como uma ideia que da ordem ao khaos,
e que, a partir dessa ordem, atribui beleza ao cosmos, dando origem ao termo “kosmética”
(beleza do cosmos). Entretanto esse pensamento ordenado é mutavel e teve inicio com os
pré-socraticos, cada qual defensor de um principio ordenador do cosmos, o qual
denominavam arché. Apds os pré-socraticos, Aristoteles seria o primeiro fildsofo a considerar
uma cosmologia baseada em um modelo de cosmos fechado, o qual, juntamente com Hiparco
e Posidbnio, influenciard o futuro modelo geocéntrico defendido no Almagesto por Claudius
Ptolomeu, no século Il a.C, até que uma nova revolucdo paradigmadtica surgisse do
pensamento de Nicolau Copérnico, Galileu Galilei, Isaac Newton, Tycho Brahe, Johannes
Kepler principais demarcadores do inicio da cosmologia moderna, contemporaneamente
aceita e objeto de frequentes estudos de revisdo tedrica cujos expoentes sao Albert Einstein
e Stephen Hawking. Embora nem a Filosofia, nem a Ciéncia, sejam tdo lineares historicamente,
seria interessante levar o estudante a uma viagem no tempo dessas controvérsias
cosmoldgicas.

Palavras — Chave: Cosmologia. Filosofia. Pensamento cientifico.
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ESTRUTURAS PARA TELHADOS: ANALISE TECNICA DAS SOLUCOES EM
MADEIRA E ACO

Autor(a)(es): Isabela Gomes de Castro; Alanis Ribeiro de Andrade; Larissa
Augusto de Souza

Orientador(a)(es): Delma Pereira Caixeta

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Araxa

As coberturas tém grade importancia nas edificacdes. E o elemento que cobre e protege a
construcdo contra as intempéries, e esteticamente, funciona como uma espécie de moldura,
completando ou até definindo o estilo de uma edificacdo. Os materiais mais utilizados em
estruturas de apoio dos telhados sdo madeira e aco, sendo que o ultimo vem ganhando cada
vez mais espaco no mercado da construcdo civil. O presente trabalho tem como objetivo
analisar solucdes de estruturas de telhados em madeira e aco, expondo as caracteristicas
construtivas destas solucdes, além de analisar caracteristicas como utilizacdo, economia,
vantagens, desvantagens e execucao de cada material e sistema estrutural. A descricao
técnica sera feita por meio de modelos didaticos fisicos/maquetes, proporcionando ao aluno
do Curso Técnico em Edifica¢Oes facil visualizacdo dos elementos constituintes de um telhado,
facilitando o melhor entendimento do tema.

Palavras — Chave: Telhados. Estruturas de madeira. Estrutura metalica.
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ETAPAS CONSTRUTIVAS DA ALVENARIA CONVENCIONAL COM ESTRUTURA
DE CONCRETO ARMADO

Autor(a)(es): Alice Duarte Carneiro; Caroline da Silva Ribeiro; Maria Luiza de
Faria Leite; Thatyane Danielle Borges Silva; Alissa Lara de Avila
Orientador(a)(es): Fernanda Ribeiro Jordao

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

Ao longo dos séculos, técnicas construtivas foram desenvolvidas para melhorar a qualidade e
durabilidade das construgcdes como um todo, com a elaboracdo de métodos técnicos pautados
em conceito, que foram adaptados as demandas contempordneas a cada momento
histérico.A forma que construimos hoje tem um conceito fundamental parecido com o de 20
ou 30 anos atras, até mesmo com o de séculos atras.O projeto visa a construcdo de um modelo
didatico para facilitar o entendimento dos alunos sobre as etapas construtivas da alvenaria
convencional de blocos ceramicos com estrutura de concreto armado,objetivando trazer aos
alunos através de uma representacdo didatica, as fases construtivas de uma edificacdo,
realizada por meio de uma maquete que podera ser usada pelos professores, auxiliando as
aulas e deixando-as mais dindmicas e didaticas.

Palavras — Chave: Tecnologia. Maquete. Edifica¢des.
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EXPERIMENTANDO A MONTAGEM DE UMA MAQUINA DE MOVIMENTO
PERPETUO

Autor(a)(es): Luiz Fernando Moura Faria; Natali Michele de Souza Furtado;
Geovany Chaves de Almeida filho; Janaina Morais de Paula
Orientador(a)(es): Alexander Martin Silveira Gimenez

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Araxa

Moto-continuo, moto-perpétuo ou maquina de movimento perpétuo é um equipamento que,
supostamente, capaz de gerar energia propria para garantir que seu movimento seja
perpétuo. Diversos cientistas ja tentaram construir uma mdaquina capaz de se movimentar
constantemente, ou seja, ficasse eternamente em movimento. Mas fisicos explicam que isso
é impossivel, pois vai contra as leis da termodinamica e a Lei Aurea da mecanica, segundo a
qual o trabalho aplicado é igual ou maior que o trabalho realizado. Para visualizacdo e
constatacdo do ja exposto o objetivo deste trabalho é a construcdo de uma maquina de
movimento perpétuo seguindo modelo e procedimento de montagem disponivel no youtube,
gue aborda materiais simples e de facil aquisicdo. Dessa forma serd possivel experimentar e
demonstrar os motivos pelos quais o moto-perpétuo é impossivel.

Palavras — Chave: Movimento perpétuo. Moto-continuo. Moto-perpétuo.
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FONTE ALTERNATIVA SUSTENTAVEL DE ALIMENTACAO ELETRICA

Autor(a)(es): Fabiana Magela Faria; Pedro Henrique Silva Borges; Ana Clara da
Silva Mario; Luana Cristina de Morais; Maryana Pereira Flores
Orientador(a)(es): Isac Souza Medeiros

Coorientador(a)(es): Mario Guimaraes Junior

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

Atualmente muitas pesquisas sobre o aproveitamento de fontes alternativas de energia tém
sido desenvolvidas em funcdo da preocupacdo com a possivel escassez de combustiveis
fosseis e a agressividade ao meio ambiente. Uma das fontes mais utilizadas desde a
antiguidade é a forca motriz, exercida por tracdo animal. A bicicleta € um exemplo. A forca
exercida pelo homem permite o deslocamento do conjunto bicicleta/homem. Neste sentido,
também é possivel que parte dessa forca seja transformada em energia elétrica, por meio de
um dinamo. A energia cinética produzida pelo movimento da roda da bicicleta é transferida
para o dinamo convertendo-a em energia elétrica. Para que essa energia elétrica seja
disponibilizada a equipamentos de modo geral, é possivel desenvolver um circuito eletrénico
composto por uma ponte retificadora, um filtro capacitivo e um regulador de tensdo em série,
capaz de retificar a energia alternada gerada, em energia continua promovendo sua
distribuicdo através de uma conexdao com porta USB (Universal Serial Bus) 2.0. Esse projeto é
uma opcao funcional, eficaz, e ecologicamente correta e sustentdvel para a producdo e uso
da energia elétrica. Mais estudos ainda precisam ser realizados para que o dispositivo se torne
mais eficiente.

Palavras — Chave: Fonte alternativa de energia. Porta USB. Dinamo.
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LUMINARIA SUSTENTAVEL

Autor(a)(es): Ana Vitdria de Paiva Goncalves; Bianca Henrique Ferreira;
Marcella Eduarda Mota Botelho; Rafaela Lopes Oliveira; Vanessa de Souza
Assuncdo Barcelos

Orientador(a)(es): Fernanda Ribeiro Jordao

Coorientador(a)(es): José Genario Keles

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

O design industrial, também denominado design de produto, trabalha com a criacao,
producdo de objetos e produtos tridimensionais com foco para usufruto humano, utilizando
materiais reciclados, e mostrando a importancia da sustentabilidade. Atualmenteo design
sustentdvel, tem sido cada vez mais procurado e valorizado, ja que possibilita o menor uso de
recursos para a criacao de solucdes importantes e esteticamente agradaveis em um produto.O
projeto visa o desenvolvimento de uma Luminaria elaborada com conceitos sustentaveis: o
reaproveitamento de materiais,como o PVC da construcao civil ea valorizacdo de processos
pouco impactantes ao meio ambiente feitos através de trabalhos artesanais. Acredita que o
reuso de materiais seja um novo caminho para o design.

Palavras — Chave: Sustentabilidade. Luminaria. PVC.
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MEDIDOR DE PRESSAO PARA FOGUETES DE GARRAFA PET

Autor(a)(es): Gaspar Henrique Martins de Oliveira
Orientador(a)(es): Claudio Pereira Lima
Coorientador(a)(es): Kléber Lopes Fontoura

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Cidade: Unidade de Araxa

O presente projeto consiste em aferir medidas de pressdo em foguetes de garrafa PET
(polietilenotereftalato), cujo propelente trata-se da reagao de bicarbonato de sédio (NaHCO3)
e acido acético aquoso (CH3COOH 4% m/m). A reagdo gera como produto acido carbonico
(H2C03), que imediatamente se decompde em didxido de carbono (CO2) e dgua (H20). Sendo
que, o CO2 é responsavel por elevar a pressao interna do foguete. Uma vez liberada a pressao,
utilizando uma plataforma de lancamento, o foguete é lancado com a ejecdo do produto da
reacdo. Esse tipo de lancamento de foguetes é apresentado em uma competi¢cdo anual
chamada de Olimpiada Brasileira de Foguetes (OBFOG). Entretanto, os resultados sao
aleatdrios devido as influéncias do meio, problemas com a base de langcamento e falta de
controle da reacdo. O objetivo é medir a pressdo interna do foguete para varias proporgoes
dos reagentes e verificar qual é o ponto 6timo de lancamento, ou seja, a quantidade dos
reagentes que ird nos proporcionar a maior pressao interna e o tempo gasto nessa reacao.
Para realizar a leitura da pressao serd utilizado um sensor de pressao diferencial com duas
portas e um microcontrolador Arduino.

Palavras — Chave: Arduino. Foguete. Pressao.
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MODELO DIDATICO DE INSTALACAO HIDRAULICA DE UM BANHEIRO

Autor(a)(es): Victoria Maria Akel Lemos Oliveira
Orientador(a)(es): José Genario Keles Genario Keles
Coorientador(a)(es): Ana Elisa da Silva Dias

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

As instalagdes hidraulicas sao sistemas que captam, transportam e armazenam liquidos de
uma edificagdo. Em um banheiro, as partes constituintes do sistema hidraulico sdo
compreendidas por lavatdrio, bacia sanitdria, ducha higiénica e chuveiro podendo ter agua
quente no lavatodrio e chuveiro. Este trabalho visa mostrar todas as conexdes, tubos, registros,
valvulas e liga¢des flexiveis necessarias para o funcionamento, assim como altura dos pontos
de utilizacdo. O objetivo é ensinar o aluno na pratica o tema abordando complementando
assim as aulas tedricas. Espera-se que os alunos percebam que o conteudo da disciplina ndo
é tdo complexo como se imagina, podendo ser executado por eles mesmos.

Palavras — Chave: Modelo didatico. Instalacdo hidraulica. Agua.
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MODELO DIDATICO PARA ALTERNATIVAS DE USO SEQUENCIAL E
RECUPERACAO EM AREAS DEGRADADAS PELA MINERAGAO

Autor(a)(es): Bruno Rocha Silva; Maria Eduarda Borges; Geovanna Rodrigues
Cruz

Orientador(a)(es): Allan Erlikhman Medeiros Santos

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Araxa

Dentre as fases da mineracdo, o fechamento de mina destaca-se como uma das fases mais
importantes perante a crise ambiental atual. A garantia da recuperacdao maxima possivel do
meio ambiente e o restabelecimento dos ciclos bdsicos ambientais alterados pela atividade
mineira em um ecossistema devem ser garantidos pelo plano de fechamento de mina, pré-
estabelecido no plano de lavra. Neste aspecto o fechamento de mina é atividade
multidisciplinar, abrangendo diversas competéncias em diferentes tipos de profissionais.
Entende-se por area degradada a area que, por alguma intervencdo humana, apresenta
alteracdo de suas propriedades fisicas, quimicas e/ou bioldgicas, que tendem a comprometer
definitivamente a composicdo, estrutura e funcionamento do ecossistema natural em que faz
parte. Existem diversos tipos de areas degradas diretamente relacionadas ao método de lavra
aplicado. A recuperacdo é a reestruturacdo de uma drea degradada e seu respectivo
ecossistema, para condicdo mais proxima possivel de sua condicdo inicial. O PRAD, plano de
recuperacao de area degradada planeja a execugao destas recuperac¢des sendo previsto pela
legislacdo. O presente trabalho tem por objetivo apresentar um modelo didatico que
apresente uma forma de recuperagdo e uso sequencial de uma area afetada pela mineracao,
mostrando uma alternativa viavel e sustentavel.

Palavras — Chave: Recuperacao de area degradada. Fechamento de mina. Plano
de recuperacao de area degradada.
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MODELO DIDATICO PARA ESTUDO DE SONDAGEM SPT

Autor(a)(es): Ana Elisa Ribeiro Furtado; Gustavo Maximiano Alves; Ashiley
Caroline Resende Rodrigues

Orientador(a)(es): Ana Elisa da Silva Dias

Coorientador(a)(es): Mariana Pires

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

A sondagem SPT (Standard Penetration Test), conhecido também como sondagem de simples
reconhecimento ou sondagem a percussao, é um procedimento utilizado para investigar o
tipo do solo e suas principais caracteristicas, como o nivel de agua e resisténcia. A
determinacdo dessas particularidades é essencial para o projeto de fundacgGes. Este trabalho
apresenta a construcdo de um modelo didatico que permite ao aluno visualizar da execugao
do ensaio SPT. Esta estratégia auxilia o professor com o assunto abordado construindo com
os alunos uma visdo sobre o tema e despertando neles habilidades, tais como: observacao,
inferéncia e comunicacdo. Espera-se complementar as aulas tedricas promovendo e
instigando a aproximagao dos alunos ao conteudo lecionado.

Palavras — Chave: Sondagem. SPT. Modelo didatico.
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MODELO FiSICO-GEOLOGICO PARA TERRENOS TECTONICAMENTE
MOVIMENTADOS (DEFORMACAO E FALHAMENTOS)

Autor(a)(es): André Luiz Prado Parreira; Italo José de Oliveira Almeida; Felipe
de Almeida Cavalcante

Orientador(a)(es): Mauricio Antonio Carneiro

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Araxa

A crosta terrestre é formada por rochas igneas, sedimentares e metamaorficas sobre as quais
incidiram diferentes processos tecténicos. Um desses processos é o metamorfismo regional,
que sob diferentes condicdes de pressdo e temperatura, em regimes extensionais ou
compressivos, envolve a deformacdo das rochas (modificando as suas estruturas sedimentar,
ignea ou metamorfica originais) e a mudanca da composicdo mineralégica. Na deformacao, as
rochas pré-existentes sdo comprimidas e/ou estiradas de modo a produzir variadas dobras e
falhas (ruptura das camadas) para acomodar o material rochoso na nova configuracao
tectonica da crosta terrestre. As observacdes geoldgicas de campo permitem criar modelos
didaticos para favorecer o entendimento dos processos tectOnicos que, no caso em apreco,
serd a construcdo em gesso de um terreno com camadas geoldgicas basculadas por
dobramento, com diversos tipos falhas geolégicas. O modelo didatico permitira movimentar
os diversos segmentos gerados pelas falhas para observar o interior do terreno modificado
tectonicamente.

Palavras — Chave: Modelo Fisico. Geologia. TectOnica.
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PADRAO DE VEGETACAO NA AREA URBANA DO MUNICIPIO DE ARAXA NAS
ULTIMAS 3 DECADAS.

Autor(a)(es): Renata Keila Santos; Gabriela Lemos Lima
Orientador(a)(es): Marilia Gaspar de Souza Lima
Coorientador(a)(es): Hildor José Seer

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Araxa

Esse trabalho pretende analisar a distribuicdo e classificar o tipo de vegetacdo existente
dentro do perimetro urbano do municipio de Araxa-MG, e compreender sua evolucdo no
decorrer de trés décadas. Serdo produzidos trés mapas, a partir de imagens de satélite,
utilizando o sistema de informacgdes geograficas QGIS, que permitirdo a classificacdo do tipo
de vegetacdo existente. A analise da classificacdo do tipo de cobertura vegetal presente na
cidade permitird distinguir as areas de cobertura vegetal nativa das dreas verdes plantadas, e
também identificar as areas de replantio para que se possa compreender os periodos de
desmatamento e de replantio que ocorreram na cidade. A quantificacdo das areas ocupadas
por vegetacdo permitird uma andlise da relacdo entre habitantes e area verde e sua
comparacdo com outros municipios e indices adotados pela Organizacdo Mundial de Saude,
dentro do perimetro urbano de Araxa.

Palavras — Chave: Padrao vegetacao. QGIS. Cobertura vegetal.
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PARACELSO, ASSISTENTE VIRTUAL BASEADO EM MACHINE LEARNING
PARA PESSOAS PORTADORAS DE DEPRESSAO CLINICA

Autor(a)(es): Farlley Giovanni Valeriano Ferreira; Lucas Felipe Martins
Orientador(a)(es): Frederico Duarte Fagundes

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

A Organiza¢do Mundial da Saude relatou em 2017 que mais de trezentos milhdes de pessoas
no mundo vivem com depressdao, somente no Brasil, sdo onze milhdes e quinhentos mil
diagnodsticos. Tendo estas informagdes em mente, foi desenvolvido o assistente virtual
Paracelso. O Sistema foi criado utilizando técnicas de machine learning e analise de
sentimentos, de forma que possa vir a auxiliar pacientes em situacbes que variam de
momentos de crise até as situacdes mais quotidianas, de forma que o Paracelso venha a
aprender com o usuario padrdes de gostos, comportamento e que baseado nisso possa até
mesmo identificar situagdes em que o usudrio esteja e/ou se coloque em perigo. Neste ultimo
caso o Paracelso deverd alertar as trés pessoas mais proximas (sendo estas previamente
cadastradas no sistema) bem como as autoridades locais, que o usudrio se encontra em
perigo. Em casos mais brandos, o Paracelso direcionard o usuario ao profissional da saude
responsavel pelo mesmo e/ou ira sugerir situacées que mudem a percep¢do do usuario para
uma visdo mais otimista. O sistema se encontra na versdao 1.0 disponivel para web e
plataformas como o Raspberry Pi.

Palavras — Chave: Machine learning. Analise de sentimentos. Raspberry Pi.
Depressao.
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PROJETO ARQUITETONICO COM USO DE NOVAS TECNOLOGIAS PARA O
NUCLEO DE INOVACAO E TECNOLOGIA DA UNIDADE DE ARAXA DO CEFET-
MG

Autor(a)(es): Fernanda Karina Goulart; Karina Ribeiro de Melo
Orientador(a)(es): Marilia Gaspar de Souza Lima
Coorientador(a)(es): Alvaro Francisco de Britto Junior

Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas

Cidade: Unidade de Araxa

O trabalho aborda o desenvolvimento de um Projeto Arquiteténico para o Nucleo de
Empreendedorismo e Inovacdo da Unidade de Araxa do CEFET-MG. Seu objetivo é abrigar
espacos de coworking, reunides e um laboratério com conceito FABLAB para atender a
diversos grupos: Empresas Juniores, Nascente Incubadora de Empresas do Cefet, PET’s, a
Atlética, Grupo de Robdtica e os Diretérios Académicos. O conceito do projeto é criar um
espaco propicio a troca de saberes e experiéncias. A escolha das técnicas construtivas tem
como ponto de partida a finalidade do Nucleo: desenvolver inovagao e tecnologia. Para isso,
iremos utilizar o que ha de mais moderno e sustentavel na construgdo. Os principais materiais
empregados serdo: containers e estrutura metalica como sistema construtivo, instalagdao de
placas de energia solar fotovoltdica, sistema de reaproveitamento de dgua da chuva, vidros
inteligentes com reducdo da transmissao de raios UV e o uso de materiais sustentdveis como
tinta de terra, piso drenante - feito a partir de residuos de pneus - e isolamento térmico
produzido do residuo de garrafa PET. O objetivo principal do projeto é tornar as instala¢des
do Nucleo de Empreendedorismo e Inovagdao modelo de referéncia de técnicas construtivas
de alta tecnologia e baixo impacto ambiental.

Palavras — Chave: Projeto arquitetonico. Inovacao. Tecnologia.
Sustentabilidade.
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RETOMADOR DE MINERIO

Autor(a)(es): Giordanna Batista Ribeiro; Gabriel Vicente Rosa; Carlos Livius da
Silva

Orientador(a)(es): Alexandre Dias Linhares

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Araxa

A atividade de exploracdao mineral é complexa e abrange varias dreas. Normalmente esta
atividade é dividida em duas grandes areas, a Lavra, que compreende a operagao de extragao,
e o Tratamento de Minérios, a parte industrial. A usina necessita de uma quantidade muito
grande de material para se manter em funcionamento, portanto, sio comumente utilizados
patios de estocagem de minério. Desta forma, caso o material proveniente da lavra ndo seja
suficiente para suprir a demanda da usina, ha material estocado e ja homogeneizado pronto
para seguir o fluxograma da usina. Para direcionar o material da pilha de estocagem para a
usina, é usado um equipamento de roda de cagcamba, chamado popularmente de retomador.
O retomador executa um movimento giratério em torno do seu préprio eixo, retirando
material da pilha e despejando em uma correia transportadora, que leva o minério
diretamente para a usina de beneficiamento. O objetivo deste projeto é construir uma
maquete representativa de um retomador, em miniatura, em atividade. A maquete serd
composta por uma pilha alongada de minério fosfatico e um retomador em miniatura, que
terd uma parte impressa em uma Impressora 3D, correia transportadora, motores e
controladores eletrénicos.

Palavras — Chave: Retomador. Roda de cagamba. Mineragao. Estocagem de
minério.
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SIMULACAO DE UM AMASSADOR DE LATINHAS DE ALUMINIO
MICROCONTROLADO

Autor(a)(es): Antunes Costa Derrico; Carlos Eduardo de Resende Oliveira; [talo
Augusto Rodrigues da Silva

Orientador(a)(es): Kleber Lopes Fontoura

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

A reciclagem de latas de aluminio é hoje indispensdvel para o bem estar e sustentabilidade do
planeta, e é uma atividade que gera renda para aproximadamente 180 mil brasileiros.
Basicamente, reciclagem é o reaproveitamento de materiais que foram descartados,
transformando-os em outros produtos. O Brasil € o campedo mundial em reaproveitamento
desse tipo de material reciclavel, conquista que aconteceu pelo sétimo ano consecutivo,
segundo a Associacdo Brasileira do Aluminio (ABAL). Em meio a esse cendrio, a ideia de um
equipamento de amassar latinhas, vem de encontro para melhorar e otimizar processos de
reciclagem, tornando-os mais simples e até mesmo rentdvel. Um amassador de latinhas
permite que isso ocorra de maneira automatica, apenas alimentando-se o equipamento, um
sensor serd responsavel pela de deteccdo de latinhas, e acionara um motor para girar os rolos
de compressdo, devidamente espacados, dessa forma a latinha passando entre os mesmos
serd amassada. Além disso, sera possivel acompanhar através de um display a quantidade de
latinhas que passaram pelo equipamento. Para realizar o projeto, sera utilizado um
microcontrolador PIC16F877A, programado em linguagem “C”. Apds simular todas as
possibilidades, verificou-se que o projeto é eficiente, possibilitando a construgdo de um
protétipo futuramente.

Palavras — Chave: Automacao. Microcontrolador PIC. Amassador de latinhas
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SIMULACAO DE UM COFRE CONTADOR E SEPARADOR DE MOEDAS
MICROCONTROLADO

Autor(a)(es): Caio Nathan Chrispim Santos; Pollyana Cristina Martins Nazario
Orientador(a)(es): Kleber Lopes Fontoura

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

Normalmente as pessoas sofrem com o uso de cofres comuns pois acumulam o dinheiro e
nunca sabem a quantia que tem dentro dele, assim precisando abrir ou até mesmo quebra-lo
para saber o valor que contem em seu interior. Com isso esse cofre microcontrolado visa
inovar a maneira de armazenar moedas, mostrando através de um visor a soma total de todas
moedas além separa-las por seus valores, facilitando ainda mais seu uso. As moedas sdo
separadas por meio de um processo mecanico, que se aproveita da diferenca no tamanho das
moedas para distingui-las, com moedas de mesmo tamanho utilizando sensores de cor para
seleciona-las e apds definidos o destino das mesmas, elas passaram por sensores ultrassénicos
gue contara o numero de moedas que possui e informa ao microcontrolador. Utilizando essas
informacdes e com uma programacao em linguagem C foi feita uma simulacdo onde os
resultados obtidos foram satisfatérios conforme as expectativas.

Palavras — Chave: Microcontrolador. Cofre. Automacao.
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SIMULACAO DE UM SISTEMA MICROCONTROLADO DE SENSOR DE RE PARA
AUTOMOVEL

Autor(a)(es): Arthur Vinicius Alvarenga Borges; Wellerson Lourenco Borges
Orientador(a)(es): Kleber Lopes Fontoura

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

Uma inovagao tecnoldgica estd se tornando comum, o sensor de estacionamento, essa é a
tendéncia que comegou em carros importados e ja comega a ser incorporado a novos modelos
produzidos no Brasil. Basicamente este projeto do sensor de ré utiliza varias ferramentas de
programagao com o arduino, também, diversos recursos de eletrénica como: o mddulo
ultrassénico (emite uma freqiiéncia sonora inaudivel, que é refletida no objeto e volta para o
emissor com um sinal), o sonorizador piezo (alarme) e também potenciometros responsaveis
pelo contraste e luz de fundo do display LCD onde serd possivel visualizar a distancia do objeto
naquele certo momento préximo ao sensor juntamente com o alarme de proximidade. Com a
simulacdo verificou-se que o projeto funcionou conforme as expectativas, entdo um protétipo
didatico pode ser construido para auxiliar no estudo de Sistemas Microprocessados.

Palavras — Chave: Ultrassonico. Arduino. LCD.
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SIMULACAO DE UMA ESTUFA CONTROLADA A DISTANCIA VIA SMARTFONE

Autor(a)(es): Felipe Augusto Ribeiro Apolinario; Santiclair de Ledo
Orientador(a)(es): Kleber Lopes Fontoura

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

Nos dias de hoje o aquecimento global é uma catastrofe da natureza causada pelo homem
que pode acabar com muitas espécies de plantas que necessitam de ambientes adequados de
temperatura e umidade. Este projeto simulou um sistema que controla via celular smartfone
estas varidveis. Foi usado o microcontrolador PIC16F877A para a aquisicao dos dados dos
sensores de umidade e temperatura e envia-los para um smartphone via wireless. Desta forma
é possivel verificar as condi¢Oes climaticas do ambiente da estufa e fazer o controle. Um
display de cristal liquido(LCD) também foi implementado para visualizar as informacdes
quando ndo for possivel o uso do smartfone. Os resultados obtidos foram satisfatérios,
permitindo assim a elaboragdao de um protétipo futuramente.

Palavras — Chave: Estufa. Microcontrolador PIC. Automacao.
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SIMULACAO DO SISTEMA DE SEGURANCA MICRO CONTROLADO PARA
AREAS RURAIS

Autor(a)(es): Brian Henrique Ferreira; Eder de Paula Cruz; George Gabriel
Santana

Orientador(a)(es): Kleber Lopes Fontoura

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

Atualmente, os furtos nas areas rurais sdo0 uma preocupacdo, pois sdo locais isolados e/ou
distantes das cidades, dificultando o monitoramento do acesso pelos proprietdrios que
podem residir ou ndo nestes ambientes. Neste trabalho foi desenvolvido um sistema de
alarme microcontrolado com dispositivo sem fio, que permite ao proprietdrio saber se alguém
entrou sem sua permissdo. O sistema é composto por um microcontrolador Arduino Shield
Moddulo Gsm-Gprs Sim900 que cria um protocolo por programacao e transmite por meio de
chamada telefénica. Os resultados encontrados foram satisfatérios, dando mais seguranca
aos moradores da zona rural e melhorando o controle de entrada e saida da propriedade.
Desta forma, um protdtipo pode ser construido a partir dos dados obtidos.

Palavras — Chave: Seguranga rural. Microcontrolador arduino. Rede sem fio.
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SISTEMA DE REAPROVEITAMENTO DE AGUA DISPENSADA NO PROCESSO
DE DESTILACAO NO LABORATORIO DE EDIFICACOES CEFET-MG - CAMPUS
ARAXA

Autor(a)(es): Lara Cristina Menezes
Orientador(a)(es): Ana Elisa da Silva Dias
Coorientador(a)(es): Mariana Pires

Area do Conhecimento: Engenharias
Cidade: Unidade de Araxa

A 3gua é um recurso natural, indispensavel a vida humana. A maior parte da superficie da
Terra é coberta por agua, porém apenas uma fracdo minima é apropriada para o consumo.
Por isso, a agua deve ser utilizada de maneira racional evitando seu desperdicio e quando
possivel reaproveita-la. Nesse contexto, verificou-se que o descarte de dgua pelo destilador,
localizado no Laboratdrio de Edificacdes do CEFET-MG, unidade Araxa, é de aproximadamente
70 litros para cada 1 litro de agua destilada, portanto existe um desperdicio muito grande na
sua producdo. O objetivo foi propor um sistema que reaproveitasse na producado de agua
destilada a dgua descartada pelo destilador num recipiente de aproximadamente 150 litros,
sendo esta entdo transferida para um reservatdrio, por meio de uma motobomba e
dispositivos responsaveis pelo controle e funcionamento do sistema, assim sera possivel fazer
a reutilizacdo da dgua desperdicada pelo destilador que era antes langada no sistema de
esgoto do proéprio laboratério.

Palavras — Chave: Destilacdo. Reutilizacdao de agua. Sustentabilidade.
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TIPOS DE IMPLANTACAO DE OBRAS EM TERRENO INCLINADO

Autor(a)(es): Amanda Borges Morais; Anna Laura Borges Laert; Gabriele Maria
de Paula Brito; Jodo Vitor Carlos da Silva; Julia Mara Ferreira Rosa
Orientador(a)(es): Fernanda Ribeiro Jordao

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

O trabalho tem como objetivo mostrar visualmente através de um modelo fisico os tipos de
aproveitamento e movimentac¢des de terra ( Movimentagao de solo, Construgao sobre Pilotis
e Escalonamento), para implantacdo de projetos de edificagdes em terrenos inclinados,
sempre levando em consideragdao suas vantagens e desvantagens, a fim de respeitar as
caracteristicas fisicas e a topografia do local e aliar funcionalidade com recursos disponiveis,
ao escolher como serd a insercdo da edificacdo no terreno. Existem 3 modelos a serem
realizados que garantirdo o aproveitamento da terra — a Movimentacdo de solo: também
chamada terraplanagem, pode ser entendida como o conjunto de operacdes realizadas para
remover a terra dos locais em que se encontra em excesso, e transferi-la para aqueles em que
ha falta. Construcdo sobre pilotis: pilares estruturais que sustentam uma edificacdo, mas que
também proporcionam novas possibilidades arquitetonicas. - Escalonamento do edificio: que
permite um menor volume nos cortes e aterros e possibilita acesso direto a todos os niveis.

Palavras — Chave: Edificacdao. Movimentacdo de terra. Terrenos inclinados.
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UMA VIAGEM AO SUBTERRANEO

Autor(a)(es): Ana Carolina Rocha Borges; Layena Solé Ribeiro de Matos;
Michely Ribeiro Alves

Orientador(a)(es): Guilherme Alzamora Mendonca
Coorientador(a)(es): Douglas Geraldo Magalhdes

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Araxa

A lavra subterranea tem ganhado espaco na mineracdo devido a exaustdo dos depdsitos
situados proximos a superficie. Uma das formas de se pratica-la é a partir do método de
Camaras e Pilares, que baseia-se no abandono de pilares, constituidos pelo préoprio minério, a
fim de que sejam capazes de se auto sustentar. E um método adequado para corpos pouco
espessos, uniformes e horizontais, promovendo uma lavra com boa produtividade e
seguranca, porém com baixa recuperacdo. O objetivo do presente trabalho é recriar o
ambiente de uma abertura tipicamente executada em uma mina de carvao, criando um
sistema interativo, de forma a facilitar a compreensao dos aspectos envolvidos na mineracao
subterranea. Entre os aspectos apresentados estdo o dimensionamento dos pilares, os
equipamentos utilizados, e o ciclo de producdo. Com isso, espera-se despertar o interesse e
facilitar o entendimento das operac¢des de mineracdo em subsolo.

Palavras — Chave: Lavra subterranea. Camaras. Pilares.
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VARIACAO DO INDICE DE VEGETACAO DO MUNICIPIO DE ARAXA AO LONGO
DE 3 DECADAS

Autor(a)(es): Ana Julia Lopes Braga; Nayara Sabrina da Silva
Orientador(a)(es): Marilia Gaspar de Souza Lima
Coorientador(a)(es): Hildor José Seer

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Araxa

O presente trabalho propde uma andlise da variagdo do indice de vegetagdo (NDVI) no
municipio de Araxa-MG, no decorrer de trés décadas. Utilizando o sistema de informacdes
geograficas QGIS, serdo produzidos trés mapas, a partir de imagens de satélite que cobrirdo
trés décadas. As regides de cobertura vegetal nativa e de vegetacdo agropastoril serdo
identificadas por poligonos de cores diferentes e suas dreas serdo quantificadas. Apds a
producdo dos mapas serdo feitas analises para identificar o que ocorreu nas dreas de reducao
e de ampliacdo do indice de vegetacdo e quais as causas dessa mudanca. A andlise mais
relevante desse trabalho serd como o municipio estd em relacdo a recomendacao feita pela
OMS — Organizacdo Mundial de Saude para o valor minimo do indice de vegetacdo por
habitante nos municipios, pois permitird uma analise da situacdo do nosso municipio em
relacdo ao indice de cobertura vegetal e das a¢des que podem ser feitas para melhorar esse
indice.

Palavras — Chave: Cobertura vegetal. indice de vegetacdo. QGI.
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A ATUACAO DE COMPOSTOS E SUBSTANCIAS ECOLOGICAMENTE LIMPAS
NO PAPEL DE FERTILIZANTE PARA PLANTACOES

Autor(a)(es): Rafaela Amaral Soares de Paiva; Mateus Ferreira Oliveira Chaves
Orientador(a)(es): Rosiane Resende Leite

Coorientador(a)(es): Marcelo Marques Fonseca

Area do Conhecimento: Ciéncias Bioldgicas

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

Um dos pilares de uma boa producdo agricola é a adubacdo do solo. O uso de agrotéxicos é
responsavel por liberar varias substancias tdxicas no ambiente sendo um potencial
contaminante. Esta pesquisa busca testar alguns fertilizantes organicos/ndo toxicos,
apontando de forma cientifica sua eficacia no enriquecimento do solo. Busca elucida-los como
alternativas baratas, renovaveis, limpas de toxinas e com pegada ecolégica reduzida. Foram
montados 5 sistemas (vasos) independentes onde foram plantados girasséis. Todos os cinco
vasos receberdo o mesmo tratamento do ambiente externo (radiacdo solar, umidade,
pressdo), variando em cada um somente a aplicacdo do fertilizante organico alternativo de
escolha. Todos os dados vélidos, tais como composicdo do solo, evolucdo do crescimento das
plantas, dentre outros, foram coletados e os resultados foram comparados na busca de
conclusdes positivas acerca da proposta da pesquisa.

Palavras — Chave: Sustentabilidade. Fertilizante. Crescimento das plantas.
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A ELETRONICA EM NOSSO DIA A DIA

Autor(a)(es): Gabriel Henrique dos Santos Gongalves; Ana Luisa Lacerda de
Oliveira; Albert Oliveira Reis

Orientador(a)(es): Ivonilde Oliveira Lelles

Coorientador(a)(es): Waldir Eduardo Rapalo Junior

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

A eletrénica é um ramo da ciéncia que tem crescido imensamente nos ultimos anos. Sem ela
os sistemas de controle do mundo moderno ndo funcionam. A eletrdnica ja estd inserida de
maneira intrinseca em nossas vidas. Tudo que estd ao nosso redor estd envolvido de alguma
forma com a eletrGnica. E por mais que sejamos resistentes a certas tecnologias, é
praticamente impossivel abdicar de todas as funcionalidades e facilidades que ela nos oferece.
A comunicacdo, o transporte, o lazer e o trabalho, e de forma geral, nosso bem-estar, estao
rodeados de eletronica. Celulares, notebooks, TV digital, pen-drives, MP3, telas de LED e LCD
e outros equipamentos eletronicos e eletrodomésticos tém papel fundamental no dia a dia
das pessoas. Porém, mesmo estando tdo presente em nossas vidas, na maioria das vezes, a
tecnologia embutida nestes equipamentos ndo é compreendida pelas pessoas que utilizam
estes aparelhos. Por exemplo, um reldgio digital que aparenta simples aos olhos de um técnico
ou engenheiro pode parecer extremamente complexo para alguém que nunca estudou sobre
a eletrdnica. Este projeto tem como objetivo mostrar, de maneira simples, qual a tecnologia
que esta presente em alguns equipamentos que fazem parte do nosso cotidiano.

Palavras — Chave: Eletronica. Tecnologia. Cotidiano.
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A IDENTIDADE CULTURAL DO ALUNO DO CURSO DE HOSPEDAGEM DO
CEFET-MG

Autor(a)(es): Amanda Vitoria Santos Machado; Ana Laura Alves Ramos; Ana
Luiza Ferreira Vieira; Laura de Oliveira Cardoso

Orientador(a)(es): lomara Albuquerque Giffoni

Coorientador(a)(es): Daniel Braga Hubner

Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

A identidade de um individuo se relaciona com o conjunto de entendimentos que ele possui
sobre si mesmo, sobre tudo aquilo que |he é significativo e o mundo ao seu redor. Tal
entendimento é construido socialmente, como o género, sexualidade, etnia, raca
nacionalidade ou classe social, e que passam a ser usadas como base de construcdo de sua
identidade pessoal. Contudo para o tedrico Stuart Hall (1999), a atualidade se caracteriza por
uma "crise de identidade" resultante do processo de mudancas ocorridas nas sociedades
modernas que deslocaram as estruturas e processos centrais dessas, abalando os antigos
quadros de referéncia que proporcionavam aos individuos uma estabilidade no mundo social.
A modernidade propicia a fragmentacdo da identidade, ndo mais fornecem "sélidas
localizagGes" para os individuos. Somos regidos pelo descentramento, deslocamentos e
auséncia de referentes fixos ou sdélidos para as identidades. Esse mesmo autor aponta que a
identidade cultural tem intrinseca em si o “sentimento de pertencimento” e, é a partir dele
que este projeto se prop0s a prospectar qual a identidade cultural do aluno do curso de
Hospedagem do CEFET-MG, e em que medida ela fornece a esses individuos uma referéncia
solida.

Palavras — Chave: Identidade cultural. CEFET-MG. Turismo.
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ACOES DE EDUCACAO E SAUDE ENTRE O CEFET-MG E AS COMUNIDADES
CABANA DO PAI TOMAS E AGLOMERADO DA SERRA

Autor(a)(es): Ketrin Rodrigues Nezio; Nicole Alves Barbosa
Orientador(a)(es): Claudia Gomes Franca

Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

O projeto teve como objetivo desenvolver a¢des de educagao e saude em duas comunidades
de Belo Horizonte — Cabana do Pai Tomas e Aglomerado da Serra. Tais a¢Bes tiveram como
elemento balizador o conceito da Organizagao Mundial da Saude que compreende por saude
“0 mais completo bem estar fisico, mental e social e ndo apenas a auséncia de doengas”. A
proposta focou as epidemias vinculadas ao vetor Aedes aegypti e as respectivas doencas por
ele transmitidas - dengue, febre amarela, chikungnya e zika — e doencas parasitarias. Um
grupo de doencas que representa grandes demandas atuais e urgentes. A ideia é que a partir
da dengue e das parasitoses seja possivel estabelecer canais de contato com pessoas e
profissionais, de forma a estreitar lacos e facilitar a comunicacdo com agentes locais ligados
as comissOes de saude. O projeto se desenvolveu de forma articulada e chamou atencao para
espacos negligenciados pelo poder publico, carentes de ac¢des efetivas de insercao social,
acesso a servicos publicos e as instituicdes. Nesse sentido, foi estabelecido como fio condutor
o didlogo entre os saberes que circulam no espago académico, propositor, e as duas
comunidades parceiras, para concepcao, producdo e divulgacdo do material elaborado.

Palavras — Chave: Educacgao. Saude. Comunidades.
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ACOES PARA EFICIENCIA ENERGETICA E EXTENSAO POPULAR NA CABANA
DO PAI TOMAS

Autor(a)(es): Cristiany Marques Silva; Henrique Santos Silva; Luiza Sangiorgi
Sangiorgi

Orientador(a)(es): Braulio Silva Chaves

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

O projeto tem como objetivo o estimulo a eficiéncia energética e a democratizacdo do
conhecimento, a partir do conceito de trabalho e suas ramifica¢cdes, como a tecnologia e seus
vinculos com o campo cientifico da Engenharia Elétrica e suas relaces sociais, tendo como
foco locais de vulnerabilidade social da regido Oeste de Belo Horizonte, notadamente a
comunidade Cabana do Pai Tomas. As vias para a realizagdo da proposta englobam,
metodologicamente: o levantamento de dados sobre a drea; o desenvolvimento de propostas
junto ao publico-alvo buscando a solucdo de problemas, conforme suas demandas e
necessidades; a realizacdo de cursos de tecnologias sociais criticas e oficinas sobre a tematica
envolvendo a capacitacdo para producdo e montagem de aquecedores solares de baixo custo.
Com o objetivo de fomentar a tematica, também sera organizado o evento “A eficiéncia
energética nas comunidades periféricas e os direitos humanos”, a ser realizado no campus |l
do CEFET-MG, em outubro de 2018. Como resultado de tais acdes, espera-se a unido da teoria
e pratica por meio dos cursos e debates propostos, como forma de estimular atitudes mais
ativas e criticas por parte dos(as) estudantes da gradua¢ao do CEFET-MG em didlogo com a
comunidade.

Palavras — Chave: Energia. Eficiéncia. Conhecimento.
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ALARME DE TEMPERATURA DE BAIXO CUSTO PARA CONSERVADOR DE
VACINAS

Autor(a)(es): Bernardo Alvarenga Perdigdo; Luiza de Araujo Nascimento; Sara
Berbert Ferreira Moraes; Sofia Aguiar Carvalho

Orientador(a)(es): André Cunha da Silva

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus Il - Belo Horizonte

A medicdo de temperatura em refrigeradores tem muitas aplicacdes praticas. Existem normas
gue estabelecem as faixas de temperaturas para conservacao de alimentos, vacinas, remédios
e outros itens que sdo sensiveis a variacdo de temperatura. A imprensa quase todos os dias
noticia casos de perdas de vacinas por falta de um monitoramento das geladeiras em postos
de saude, que na maioria dos casos sdo geladeiras comuns sem nenhum monitoramento.
Outro aspecto é o caso onde os agentes de saude se deslocam com caixas de isopor contendo
vacinas e também sem um monitoramento adequado. Manter somente um termémetro que
tem de ser verificado de tempo em tempo, insere um risco alto a conservacdo das vacinas, ja
gue o ser humano pode “esquecer” de verificar a temperatura ou até mesmo fazer uma leitura
incorreta. O propdsito deste trabalho é criar um circuito eletrénico de baixo custo para
monitorar a temperatura de um refrigerador fixo (geladeira) ou movel (caixa de isopor). Um
alarme serd acionado quando a temperatura estiver fora da faixa desejada.

Palavras — Chave: Alarme. Temperatura. Vacinas.
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ALGEMA INTELIGENTE

Autor(a)(es): Henrique Soares Costa; Geovani de Araujo Junior; Gustavo
Henrigue Soares Oliveira; Jonas José Dias Neto; Luan Xavier Oliveira Campos
Orientador(a)(es): John Kennedy Schettino Souza

Coorientador(a)(es): Francisco Ermelindo de Magalhaes

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus Il - Belo Horizonte

A situacdo atual da seguranca publica no Brasil é preocupante, o que se observa num aumento
generalizado da violéncia. A proposta deste trabalho é melhorar, o método de contencdo e
monitoramento de um individuo apds a execugdo de sua prisdo pela autoridade policial. A
Algema Inteligente reporta ao policial, por meio do celular, o afastamento do individuo em
caso de tentativa de fuga. Durante a fuga o policial poderd avaliar a violacdo da algema, os
batimentos cardiacos do individuo e atuar na inibigdo de fuga ou na pratica de agdes ilicitas.
A contencdo do individuo se da por meio de choque de curta duracdo, sendo este
procedimento monitorado com base nos parametros bioldgicos do individuo, que sdo
coletados em tempo real pela prdpria algema e repassado ao policial. Todo procedimento da
acdo executada pelo policial fica registrado no celular. O policial devera dispor de um telefone
celular para receber as informacdes e atuar na algema, que sera constituida de um mddulo
Bluetooth conectado ao microcontrolador. Integra também a algema um transformador de
alta tensdo para geracdo do choque e um sensor para captura dos batimentos cardiacos. Para
validacdo do protdtipo serao simuladas as bioimpedancias caracteristicas do tecido humano.

Palavras — Chave: Seguranca publica. Sistema microprocessado. Android. Taser
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ALIMENTADOR AUTOMATIZADO DE PETS

Autor(a)(es): Emerson Jesus da Silva; Guilherme Belo Soares
Orientador(a)(es): Euler Cunha Martins

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

O presente trabalho tem por objetivo o desenvolvimento de uma alimentador automatico
para animais de estimagao. O protétipo contempla o fornecimento de dgua e de ragao de
forma programavel em quantidade e em intervalos de reposicdo. Para fazer essa
automatizagao foi utilizado um microcontrolador Arduino UNO, que utiliza sensores para
receber os dados a serem analisados e exerce as devidas fun¢des de comando e atuagao. O
alimentador libera quantidades pré estabelecidas de ra¢dao para os animais, de acordo com a
quantidade programada, aferida por células de carga. O alimentador também fornece a racao
em funcdo do tempo em que o animal devera ser alimentado durante o dia. O alimentador
também sempre repde o volume de dgua de acordo com a quantidade de dgua que o animal
bebeu. Todas quantidades e intervalos de tempo podem ser programados.

Palavras — Chave: Automacao. PETs. Alimentacao.
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ALPHA ESTUDOS: DESENVOLVIMENTO DE APP COMO FERRAMENTA
AUXILIAR PARA O ENSINO/APRENDIZAGEM DE CIENCIAS POR ALUNOS DO
ENSINO FUNDAMENTAL

Autor(a)(es): Artur Filardi Victoriano; Caio Sanches Machado Caldas Brito;
Daniel Henrique Lelis de Almeida; Pedro Felipe Novais Dias
Orientador(a)(es): Mariana Martins Drumond

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

O aplicativo Alpha Estudos estd sendo desenvolvido para participacdio da Maratona
Tecnologias Modveis nas Escolas, promovida pela Samsung em parceria com o UNICEF. Este
aplicativo tem como objetivos facilitar o saber e entendimento dos usuarios, alunos dos 62 e
72 anos do ensino fundamental, no que concerne aos temas “ecologia e biomas brasileiros”,
integrando conhecimentos das disciplinas de ciéncias e geografia. O APP disponibiliza
diferentes maneiras de testar o conhecimento nessas areas por meio de questées e da criacao
de esquemas de cadeias/teias alimentares. E um material didatico com linguagem simples,
estilo amigdvel, ilustrado e esquematizado para os alunos. A fim de estabelecer uma melhor
aceitacdo e utilizacdo por parte dos usuarios, o sistema ira atrai-los a alcangar um objetivo
através do estabelecimento de um sistema de niveis que o recompensard com itens de
customizacdo ao seu perfil. Além disso, um sistema de conquistas oferece um bonus para cada
meta alcanc¢ada.

Palavras — Chave: APP. Transdisciplinaridade. Ecologia. Biomas. Ensino
fundamental.
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ALTERNAMINAS

Autor(a)(es): Daniela Cristina Alves Fagundes; Ingrid Siuves Mendonga; Luisa
Maria Resende Morais

Orientador(a)(es): Glauciene Silva Martins

Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas

Cidade: Campus Il - Belo Horizonte

O projeto trata de uma pesquisa para a criagcao de uma plataforma online pratica e acessivel
que disponibiliza formas de turismo alternativo em Minas Gerais. Sendo eles: turismo de
experiéncia, turismo de base comunitdria, ecoturismo e turismo cultural. Com isso,
ofereceremos pacotes de viagens que sdao fundamentados por meio de um questionario com
o cliente a fim de montar um pacote personalizado, segundo o seu perfil. Ofereceremos
também o Pacote Surpresa: um servico semelhante a poupanca no qual o cliente deposita
mensalmente a quantia desejada e ao final do ano montamos um pacote baseado nos
guestionarios ja respondidos. Com base na pesquisa de mercado realizada, grande parte do
publico se simpatiza com a ideia de viajar de forma acessivel, também com o fato de viajar em
Minas Gerais. Grande maioria das pessoas ndo conhece o estado em sua totalidade.

Palavras — Chave: Minas Gerais. Turismo. Empreendedorismo.
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ANALISE DO DISCURSO POR TRAS DAS CAMPANHAS PUBLICITARIAS DE
TRANSITO

Autor(a)(es): Rebeca Rodarte Pedrosa; Ana Luiza Almeida Cruz
Orientador(a)(es): Juliana Martins Godin

Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

De acordo com a Organiza¢dao Mundial da Saude (OMS), em 2015, os acidentes de transito
mataram mais de 3,4 mil pessoas por dia. Muitos ocorreram por dire¢dao perigosa e
imprudéncia de motoristas e pedestres. Estratégias sdao adotadas por diversas organizagdes
em busca de mudangas de comportamento da populagdo. Uma delas tém sido as campanhas
publicitdrias aplicadas a educacdo no transito. Nesse sentido, o objetivo desse trabalho é
analisar o discurso de pecas publicitarias educativas no Brasil e os efeitos sobre os usudrios do
transito. Utilizou-se a metodologia exploratdria, bibliogréfica e descritiva. Foram analisadas
campanhas publicitarias brasileiras, a partir dos anos 1980, bem como aplicados questiondrios
semiestruturados aos participantes, com objetivo de coletar informacbes a respeito do
impacto psicolégico e comportamental causado por cada propaganda em questdo. Apds
analise das pecas publicitdrias, foi constatado que as estratégias mais empregadas nas
campanhas publicitarias de transito se utilizam de emoc¢ées como arrependimentos, culpa,
compaixao ao proximo, medo e amor a familia. Constatou-se também que houve um aumento
no investimento em publicidade nos anos de 2015 a 2018 por parte do Governo Federal, com
relacdo as campanhas educativas, de forma a conscientizar a populacdo e diminuir acidentes.

Palavras — Chave: Campanhas publicitarias. Analise do discurso. Transito.
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APRIMORAMENTOS NAS CELULAS DE COMBUSTIVEIS E BATERIAS COM
GRAFENO E SUA APLICACAO EM SUBSTITUICOES AOS MOTORES DE
COMBUSTAO

Autor(a)(es): Matheus Rezende Corréa; Rodolfo Henrique da Silva; Samuel
Meireles Bravo

Orientador(a)(es): Sidney Nicodemos da Silva

Coorientador(a)(es): Anselmo Paulo Pires

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

Esta pesquisa através da iniciativa CDIO (MIT) busca apresentar o Estado da Técnica na
geracdo de energia elétrica utilizando-se de células de combustiveis alimentadas
principalmente com hidrogénio e/ou novas baterias de alta performance, com foco nas
aplicagOes dessas tecnologias na fabricacdo de carros, caminhdes, avides, trens e navios, bem
como o seu uso na industria e/ou no abastecimento energético de cidades ou residéncias.
Foram investigadas a abrangéncia de cada tipo de célula de combustivel e de baterias, com
uma descricdo de funcionamento bdsico desses dispositivos (materiais e condi¢des de
operagbes) com suas vantagens e desvantagens, abordando aspectos da substituicdo de
motores a combustdo por modelos de automdveis elétricos e hibridos alimentados com
células de combustivel ou baterias. Foi realizada uma comparagdo entre células de
combustivel e as baterias em termos da eficiéncia, custo de fabricagdo, durabilidade,
seguranca e impacto ambiental. Também foram levados em consideracao as exigéncias dos
novos tratados internacionais sobre emissdo de poluentes por automdveis, avides e navios e
0s enormes investimentos das montadoras em tecnologias limpas que proporcionam menor
dano ao meio ambiente. Serd exposto um prototipo utilizando uma célula de combustiveis
(PEM), que ilustrarad com nitidez o funcionamento desse dispositivo gerando energia elétrica
em tempo real.

Palavras — Chave: Células de combustiveis. Bateria com grafeno. Energia limpa.
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ARKANGEL - BABA ELETRONICA

Autor(a)(es): Isadora Sena; Livia Maria Machado; Marcia Maria Machado
Orientador(a)(es): Talita Saemi Payossim Sono

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

Nos primeiros meses de vida, o choro é o Unico meio que o bebé tem para se comunicar com
seus cuidadores; caso estes ndao possam escutd-lo, esse didlogo fica comprometido, trazendo
consequéncias negativas para a crianga. Nos Ultimos anos, os pais tém cada vez menos tempo
para se dedicar a esses cuidados, principalmente com o ingresso da mulher no mercado de
trabalho. Mas, com o avango tecnoldgico e a presenga constante dos aparelhos celulares no
cotidiano das pessoas, é possivel acompanhar o bebé mesmo quando os cuidadores estao
distantes desempenhando outras atividades. Dessa forma, o projeto visa o desenvolvimento
de um dispositivo que alerta os cuidadores na ocorréncia do choro. Para tanto, ele conta com
um microfone, colocado no bergo do bebé, associado a um circuito de filtros que avalia a
frequéncia do som captado para determinar se houve choro; em caso positivo, o circuito
microcontrolado, composto por um PIC, envia um sinal via bluetooth para os celulares
pareados. Assim, o projeto visa facilitar, por meio de uma tecnologia barata e acessivel, a vida
de pais que trabalham em casa, cuidadores com deficiéncia auditiva, ou outros que, por
motivos diversos, ndo estejam sempre disponiveis para escutar o choro do bebé.

Palavras — Chave: Choro de bebé. Baba eletronica. Detector de choro.
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ATENDIMENTO QUIRON

Autor(a)(es): Julia Vilela Peres; Vitdria Beatriz Martins; Zayra Rachelly Granato
Silva

Orientador(a)(es): Leonardo Vasconcelos Alves

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

A falta de documentac¢ao devida e atendimento de profissionais mal treinados sao um dos
principais problemas que se encontram em hospitais, sendo o fato em que mais compromete
a qualidade dos hospitais do Brasil. O projeto foi idealizado para que se tenha um possivel
combate dos dados apresentados anteriormente, e se baseia em um cartao que contém dados
do usuario, desde nome e CPF para a identificacdo, até informagdes como alergias, histdrico
familiar e histérico de medicamentos, de forma a otimizar os processos e tornar a hora de
trabalho mais valiosa, garantido assim os melhores indices de eficiéncia. O cartdo podera ser
usado em situacdo de atendimento emergencial, de rotina e farmacéutico. A metodologia
utilizada para a implementacdo do sistema de manipulacdo dos dados se baseia no
procedimento CRUD (Create, Read, Update e Delete) para criacdo, consulta, atualizacdo e
destruicdo de dados. Como banco de dados para o armazenamento das informacdes da
pessoa fisica fez-se proveito da légica de manipulacdo de meméria (registros). Nesse sentido,
espera-se obter um protdtipo otimizado de um projeto mais elaborado, limitando as
informacgdes arquivadas na memoaria, e com o objetivo de agilizar atendimentos emergenciais,
melhorar a comunica¢do no hospital e organizar documentag¢des/dados.

Palavras — Chave: Atendimento. Integracao. Microcontrolador. Rfid.
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AUTOMACAO INTELIGENTE DE ALIMENTACAO DE GADO LEITEIRO

Autor(a)(es): Maristela Liberato Soares do Nascimento; Pedro de Oliveira
Coelho; Rodrigo Vinicius Silva Souza

Orientador(a)(es): Euler Cunha Martins

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

Entendendo que a dieta do gado leiteiro configura-se como um aspecto importante no
processo de producdo de leite, esse projeto vem a tona como uma forma de aprimoramento
da alimenta¢do do animal, visando eficiéncia e qualidade da produc¢do. Dessa maneira, o
trabalho consiste na criagdo de uma automacgao por meio da plataforma Arduino, que criara
uma mistura de alimentos e nutrientes exclusiva para cada animal de acordo com suas
caracteristicas. Assim, a ideia consiste primeiramente na identificacdo do animal por meio de
sensor RFID, no momento em que aproxima-se do cocho e a partir disso a andlise de
informacdes registradas importantes respectivas a ele como a quantidade de leite produzido
por dia e a sua fase de lactacdo. Finalmente, a producdo da mistura é realizada baseada em
estudos agrarios de nutricdo e alimentacdo do gado quando o foco é a producao leiteira.

Palavras — Chave: Alimenta¢ao. Gado. Automacao. Dieta.
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A dieta do gado leiteiro configura-se como um aspecto importante no processo de produgao
de leite. A maior parte dos custos relativos a producdo desse produto, estd relacionada com a
alimentacdo do rebanho. Sendo assim, esse projeto vem a tona como uma forma de
aprimoramento da alimentag¢dao do animal, adequando e otimizando a sua alimentacao,
visando assim, eficiéncia e qualidade da producdo. Dessa maneira, o trabalho consiste na
criacdo de uma automacdo por meio da plataforma Arduino, que criarda uma mistura de
alimentos e nutrientes exclusiva para cada animal de acordo com suas caracteristicas e estagio
de lactacdo. Para isso, inicialmente cada animal possuird um chip que terd informacodes
relativas a ele. Esse dispositivo serd reconhecido por meio de sensor RFID no momento em
gue se aproxima do cocho. Entdo, as informacdes registradas de cada animal, tais como a
qguantidade de leite produzido por dia e a sua fase de lactacdo serdo reconhecidas pelo
sistema. Finalmente, a producdo da mistura é realizada baseada em estudos agrdrios de
nutricdo e alimentac¢do do gado quando o foco é a producdo leiteira.
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Os fungos sdo organismos eucariontes que apresentam nutricdo heterotrdfica, e algumas
espécies trazem grandes prejuizos aos seres humanos, entretanto, outras sdo extremamente
importantes. Dessa forma, o presente projeto consistiu em realizar estudos e experimentos
com a planta conhecida como Guiné (Petiveia alliacea), em relacdo ao crescimento de fungos
em dagar sabouraud acrescido do seu extrato e como controle apenas o 4dgar. Em estudos
anteriores foi visto que o extrato desta planta e a mesma se mostrou influente na reproducao
celular de células de cebola. Além, disso foi analisado o crescimento microbiano (de
protozodrios) frente ao mesmo extrato. Viu-se que o extrato de Guiné teve efeito positivo em
relacdo ao crescimento de fungos, e com isso, o conhecimento gerado possa contribuir para
gue novos produtos sejam gerados pela pesquisa.
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Com o avanco das tecnologias, a vida da populagdo, em geral, torna-se mais simples e pratica.
Com o intuito de economizar papel e, também, popularizar a leitura, varios dispositivos
leitores digitais foram langados no mercado. Entretanto, os dispositivos para pessoas com
cegueira e baixa visao, a leitura ainda é dificultada pela baixa divulga¢do e custo elevado para
producdo, o que priva esta parcela da populagdo de acesso digital de material literdrio
interferindo negativamente, pois amplia a desigualdade das pessoas com deficiéncia. O
presente projeto estd sendo realizado por alunos do 32 ano do Ensino Médio do Centro
Federal de Educacdo Tecnolégica de Minas Gerais, em que é proposto a elaboracdo de um kit
open-source (hardware e softwares livres) para a producdo de leitores digitais braille para a
populacdo com deficiéncia visual denominado pelo grupo de pesquisa de Blindl-e. Este kit
possibilitara que as pessoas com deficiéncia visual tenham maior acessibilidade a literatura.
Serd priorizado a reducdo dos custos por meio da programacdo e utilizacdo da eletrbnica.
Além disso, o dispositivo possibilitard a utilizacdo de qualquer texto previamente de posse do
usudrio em um armazenamento de midia. O dispositivo encontra-se em constru¢gao com
previsdo de finalizagdo em setembro/2018.
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Este projeto propGe o desenvolvimento de um carro-rob6 capaz de reconhecer e desviar de
obstaculos para uso de mapeamento de locais desconhecidos. O veiculo proposto é
constituido por: chassi com quatro rodas, motores de corrente continua, sensores
ultrassonicos e uma unidade microcontroladora. O carro-robd, dentro da rota tragada, fard
percursos de maneira autbnoma, com a possibilidade de desvio de obstaculo. O carro-robo
pode escolher ignorar o obstaculo ou continuar sua rota caso o tamanho do empecilho seja
insignificante. A realiza¢do desse trabalho visa contribuir no aprendizado de técnicas inerente
as implementacdes de projetos de robdtica, extremamente importante na carreira
profissional dos alunos.
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Os brinquedos sao considerados importantes aliados no processo de aprendizagem das
criangas. Através do brincar, a crianca desenvolve elementos fundamentais na formagao da
sua personalidade, visto que aprende, experimenta situagdes, processa informacgdes, constroi
autonomia de agdo e aprimora aspectos cognitivos e sociais. Brinquedos educativos devem
comecar a ser utilizados ainda na fase inicial da educag¢ao infantil, seja nas creches ou nas
escolas. Entretanto, nessas instituicdes é necessdrio que haja varios tipos de brinquedos para
gue atinja toda a faixa etdria, dessa forma, esta sendo desenvolvido um Unico brinquedo que
poderd abrangir todas as idades (de 2 a 10 anos). Este brinquedo haverd varios tipos de jogos,
como jogos de estratégias, matematica, portugués, entre outros. O nivel de dificuldade de
cada jogo irad variar conforme a idade selecionada pelo usuario. Com isso, o projeto possui o
objetivo de melhorar financeiramente e tornar mais pratico o processo educativo para as
instituicdes que possuem muitas criangas com diferentes tipos etdrios, pois estas nao
precisardo mais adquirir variedades de brinquedos. Além disso, ao adotar este tipo de
brinquedo, evita que a crianca passe muito tempo com os aparelhos eletronicos muito
utilizados hoje em dia e, assim, aprendem brincando.
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O trabalho proposto é o desenvolvimento e montagem de um protétipo de sistema de
monitoramento eletrénico do nivel de dgua de um reservatério, acompanhado da medicao
do consumo desse liquido pelos clientes desse dispositivo de armazenamento. O protétipo
serd feito usando um recipiente de pequenas dimensdes e, como componentes mais
significativos, uma bomba de movimentacdo de agua, sensores do tipo ultra-sonico,
condicionamento de sinais e micro controladores. Os autores vislumbram que com pequenos
ajustes o sistema proposto poderd ser adaptado para o monitoramento de “caixas d’agua”
residenciais, indicando aos usudrios a disponibilidade instantanea do liquido e seu consumo,
ajudando no planejamento do uso do recurso em algum momento de diminuicdo de oferta
do mesmo e possibilitando ganhos ambientais e econémicos oriundos da pratica de consumo
consciente.
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O projeto consiste em um carregador com saida USB utilizando energia luminosa. Um
microcontrolador(Arduino) terd a funcdo de ler a luminosidade do ambiente e posicionar uma
placa fotovoltaica na diregao com maior energia luminosa. Um servo motor sera utilizado para
movimentar a placa para onde o microcontrolador indicar, o suporte sera de madeira por ser
um material com melhor custo beneficio. Haverad também um site interativo explicando sobre
o projeto no intuito de fazer com que as pessoas compreendam todo o funcionamento do
carregador fotovoltaico. Esse projeto é um incentivo ao uso de energia sustentavel para as
atividades do dia a dia.
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Nosso projeto consiste no montagem, desenvolvimento e programacdo de drones
autonomos, tanto para fins diddticos quanto para competicGes como a Férmula Drone
promovida pela SAE contando com relatério técnico escrito no qual explicamos todo o
desenvolvimento e metodologia, apresentacdo de projeto e video. Utilizamos Scripts na
linguagem de programacao phyton para a automatizacdo dos quadcopteros, sendo assim
capazes de desenvolver missdes de amplo uso no meio urbano como entregas aéreas ou em
ambientes rurais mapeando/monitorando terrenos ou aplicando fertilizantes e agrotdxicos.
Além desses usos esta sendo desenvolvido e aplicado nos drones a computagdo visual ou
reconhecimento de imagem que pode contribuir com os beneficios dessa tecnologia.
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Uma légica digital seja combinacional ou sequéncial, pode ser implementada por circuitos
integrados discretos. Como exemplo podem ser utilizados os das familias TTL ou CMOS. Uma
légica de implementagdo discreta ndo permite, na maioria dos casos, modificacdes sem
grandes impactos no hardware. Para contornar o problema da flexibilidade podemos
implementar uma légica digital utilizando um FPGA (Field Programmable Gate Array). O FPGA
é um circuito integrado projetado para ser configurado por um consumidor ou projetista,
surgindo entdo uma categoria nova de hardware reconfigurdvel. Para demonstrar a
flexiblidade do FPGA o trabalho apresenta uma chave de toque, implementada com flip-flop
sintetizada em um FPGA, comandando cargas de corrente alternada.
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Com o crescimento da utilizagdo dos bancos como fonte de se guardar o dinheiro em
poupanca, o uso dos cofres domésticos esta entrando cada vez mais em desuso. Além de nado
possuirem um sistema seguro e organizado de se manusear e de contar a quantidade exata
de moedas que se possui, os chamados "cofrinhos" ndo apresentam mais tanta evolugao
tecnoldgica. Dessa forma, este trabalho tem o objetivo de mostrar a aplicagdo de um cofre
manuseado pelo sistema RFID, o qual o usudrio tem acesso a parte interna do cofre pelo meio
do uso de um cartdo ou chaveiro codificado, visando facilitar e aumentar a seguranca de onde
se guarda seus "trocados". Além disso, possui um sistema de contabilidade da quantidade
exata de dinheiro, no qual quem o utiliza pode sempre ter controle do quanto quer adicionar
ou retirar de moedas. Sendo assim, este trabalho apresenta um modelo que se encaixa na alta
tecnologia dos dias atuais, fornecendo um sistema seguro, simples e rapido para qualquer um
que querer utilizad-lo sendo dentro de casa ou no trabalho.
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O eletromagnetismo nada mais é que o estudo da relacdo entre forca elétrica e magnética. O
magnetismo pode ser dado como um fen6meno bdsico encontrado no processo de
andamento de geradores, motores elétricos, na reproducdo de voz e de imagens, no
armazenamento de memoria de aparatos tecnolégicos, como os computadores, entre outras
aplicacoes e etc. O magnetismo acontece quando um elemento atrai pedacos de metais. Um
objeto bem comum com essas propriedades é o ima, que possui dois polos. Portanto, os
fendbmenos do magnetismo que acontecem nas correntes elétricas sao chamados de
eletromagnetismo. No projeto em questao, serd usada a propriedade mencionada, através de
indutores eletromagnéticos, serdo impulsionados pequenos metais, que servirdo como
municdo da arma, inducdo essa gerada por um campo eletromagnético causado por um
campo magnético através da energia elétrica.
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Este trabalho apresenta uma proposta de concepcgao de Jogo de Tabuleiro tridimensional, a
ser utilizado como estratégia de ensino e aprendizagem de comportamentos seguros no
transito. Indicado para um publico a partir de 6 anos de idade, este jogo didatico tem como
objetivo, através de um ambiente ludico, colaborar para a formacao futuros condutores de
veiculos e pedestres responsaveis por sua cidadania, e conscientes do valor da vida. A
metodologia consistird em: (i) pesquisa documental (entrevistas com criancas, pais,
professores, educadores e agentes de transito); (ii) reunides com equipe de trabalho; (iii)
estruturacdo do jogo; (iv) prototipagem; (v) registros fotograficos e textuais. Um dos objetivos
posteriores é o de dar continuidade a proposta em espacos escolares e ndo escolares,
considerando-se a importancia do ludico para o ensino, e o seu papel na busca de uma
educacdo dindmica e de aprendizagens significativas. Diante de um cendrio tdo atual de
violéncia e imprudéncias, este trabalho sugere uma educacdo que se inicie desde a infancia,
com realizagdo de projetos educativos que contribuam para a construgdio de um
comportamento mais consciente e consequentemente um transito mais seguro.
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O projeto sensor anti-intrusdo consiste em um sistema de sensores infravermelhos que farao
controle sobre o numero de pessoas que trafegarao no local que é usado. Para que o produto
funcione, o usuario devera pressionar um botdo até que o numero minimo indesejado de
pessoas no local seja mostrado no display de sete segmentos, quando o nimero programado
for alcancado pelo contador infravermelho, um alarme serd acionado. A sua estrutura é
composta por 3 sensores, um contador, e outros dois que controlardo se a contagem sera feita
de forma crescente ou decrescente, também ha 4 displays, divididos em 2 conjuntos de
dezenas, além do buzzer, que fard o papel de alarme, todos esses componentes estdo contidos
em uma caixa branca feita com material de acrilico.
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A fermentacdo, seja ela alcodlica ou latica, apresenta um papel de extrema importancia na
industria alimenticia. Este processo consiste na producdo de energia por leveduras e bactérias
a partir de matérias organicas presentes no sistema, como a glicose. Na situacdo aqui exibida,
trata-se da supervisdo de umas das etapas para a producdo aguardente de cana-de-agucar: a
fermentacdo alcodlica usando a levedura do género Saccharomyces. No Brasil, com a
abundancia da cana-de-acucar, a fermentacdo da garapa se tornou o principal meio de
produzir o etanol, ja que, a partir desse processo, é possivel obter cachaca e o alcool
combustivel. Assim como a quimica, a eletrénica também se faz muito presente em processos
industriais, como o supracitado; deste modo é inserido também neste processo a medicdo e
o controle de temperatura para que, a fermentagdo ocorra de maneira ideal e que o resultado
seja satisfatorio.
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O processo de imersao de uma haste de metal em um recipiente com fluido para criagao de
uma pelicula de imersao é feito atualmente de forma manual, nos laboratérios de CEFET-MG.
Este processo é conhecido como sim coating e /ou dip coating. Para atender as normas
técnicas e conseguir uma homogeneidade nas camadas é necessario retirar a peca de dentro
do fluido com velocidade constante e bem definida. Devido a exigéncia da norma e a
necessidade da realizacdo deste tipo de ensaio nos laboratdrios de Engenharia de Materiais é
gue surgiu a ideia deste trabalho. Este visa automatizar o processo utilizando um motor de
passo PM35L-048-HPD4 e 8 transistores BC337 na configuracdo Darlington, utilizados para o
acionamento das bobinas do motor de passo, bem como, um MSP430G2553 para o controle
do acionamento sequencial das bobinas do motor de passo e controle da velocidade de
rotacdo do motor. As velocidades de subida e descida da haste com o corpo de prova é de
enorme importancia para o fluido escoar e formar uma pelicula uniforme no corpo de prova.
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Este trabalho aborda o tratamento dos residuos quimicos gerados nas determinacdes
argentimétricas, realizadas nas aulas praticas de Quimica Analitica Quantitativa, e focaliza a
recuperacado do metal prata. A prata é um elemento quimico raro, cuja abundancia na crosta
terrestre se expressa como 0,0000075%, com alta demanda e baixa producdo. A prata e seus
compostos possuem grande valor econdmico e importantes aplicagdes nas areas médica,
farmacéutica, industrial e quimica. O ion prata é tdxico para os ambientes aquaticos, sendo o
limite maximo para langamento direto igual a 0,1 mg L-1 (CONAMA, 2011). Tudo isso justifica
a recuperacdo desse metal. Foram abordados residuos gerados em testes qualitativos e
analises quantitativas de ion cloreto em matrizes, como soro fisioldgico, aguas naturais, de
abastecimento e residuarias, utilizando-se os métodos de Mohr, Fajans e Volhard. Os residuos
gerados na aplicacdo de cada um desses métodos,- que consistem em sistemas heterogéneos
solido-liquido, foram fracionados visando-se ao isolamento das fases sdlidas, onde se
concentram os sais de prata. Esses foram convenientemente tratados, a fim de converter o
Ag2CrO4 e o AgSCN em AgCl. Mediante aplicacdao de metodologias descritas na literatura, foi
possivel converter cloreto de prata em metal prata, com elevado grau de pureza.
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A fabricacdo aditiva(FA) vem gerando enorme interesse devido a possibilidade de producdo
rapida de pecas complexas com materiais diversos, de forma automatizada e competitiva com
outros processos de fabricacdo. O método modelagem por fusdo e deposicao(FDM) é
vantajoso para a producdo de scaffolds para a engenharia de tecidos, devido a rapidez e
eficacia, porém é importante utilizar impressoras de resolucdo elevada, uma vez que serdo
obtidas formas ultrafinas com grande volume de poros. Scaffolds sdo estruturas que
proporcionam suporte fisico e ambiente adequado para colonizagdo celular e sintetizacao da
matriz extracelular para a regenera¢dao de um tecido, sendo esse degradado ao longo do
processo e o produto da degradacao metabolizado e excretado pelo organismo. O objetivo é
a fabricacdo de scaffolds de Poli(acido Iatico)(PLA) por PR a partir do método de FDM
utilizando um modelo de trelicas proposto pelo Massachusetts Institute of Technology(MIT).
As amostras foram caracterizadas por meio de ensaios de compressao, angulo de contato,
difracdo de raio x(DRX), microscopia eletronica de varredura (MEV), biodegradacao por
imersdo em solugao de fluido corporal simulado(SBF), citotoxicidade e analise de porosidade.
Com os resultados obtidos constatou-se o potencial de aplicagdes na engenharia de tecidos
dessas trelicas produzidas por FDM apds os ensaios.

Palavras — Chave: Scaffolds. Engenharia de tecidos. Fabricacdo aditiva FDM.
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DESENVOLVIMENTO DE MATERIAL PARADIDATICO PARA O ENSINO-
APRENDIZAGEM DE QUIMICA

Autor(a)(es): Alissia Rachel Rachel Borges da Silva; Wanderley Proenca Junior
Orientador(a)(es): Carlos Henrique Callegario Zacchi

Coorientador(a)(es): Flavio Coutinho

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

A Quimica é uma area que tem se mostrado de dificil entendimento por grande parte dos
alunos do Ensino Médio. Dessa forma, o projeto possui a iniciativa de facilitar o entendimento
da mesma por meio de alternativas didaticas utilizando ferramentas tecnolégicas. Através de
modelos didaticos como jogos, videos e experimentos quimicos, o projeto visa a fixacdo de
matérias de dificil compreensdao de maneira alternativa ao método tradicional. A tecnologia
estd em grande avanco no mundo moderno, sendo assim, conteddos de Quimica foram
transformados em jogos didaticos e posteriormente serdo inseridos em um site, de modo que
o estudante tenha facil acesso ao conteudo e a ferramenta facilitadora do processo de ensino-
aprendizado. Sendo assim, espera-se que haja a jun¢do dos meios didaticos, tedrico e pratico,
com o objetivo especifico de facilitar o processo de aprendizagem na drea. Por isso, espera-se
gue esse trabalho possa contribuir de forma significativa para a fixacdo das matérias ja vistas
em sala de aula, refor¢cando e aprimorando tais contetdos de forma que a aprendizagem de
Quimica possa se tornar mais dinamica e significativa.

Palavras — Chave: Ensino de quimica. Material paradidatico. Jogos de quimica.
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DESIGN BIOFILICO: ARQUITETURA DE INTERIORES EM AMBIENTES
CORPORATIVOS

Autor(a)(es): Ana Julia Freire César; Isabela Catarina Levandoski da Silva; Isla
Vitdria Carvalho Lopes; Maria Clara Cazita Soares Silva

Orientador(a)(es): Juliana Martins Godin

Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

Este projeto pretende apresentar os beneficios e o conceito do Design Biofilico, propondo
uma alternativa para a melhoria da saude, qualidade de vida e produtividade dos
trabalhadores através do design de interiores. Essa alternativa baseia-se na hipdtese de que a
urbanizacdo, por corresponder a inser¢cdo de ambientes fechados, controlados para poupar
energia e que foram construidos com o uso de produtos que emitem compostos téxicos de
origem ndo-organica, traz consigo a necessidade de permanecermos conectados a natureza,
uma vez que pesquisas indicam que esta conexdo provoca a sensacdo de descanso e
relaxamento. A crescente migracdo do espaco rural para centros urbanos provocou a
intensificacdo de construcdes cada vez menos humanizadas. Esta pesquisa prop&e que o uso
de elementos associados diretamente a natureza, nos ambientes corporativos, auxilia na
recuperacdo psicoldgica e no bem-estar dos usudrios desses espacos, melhorando o
desempenho dos mesmos nessas instituicdes. Pretende-se, ao final da pesquisa, produzir um
relatério com os resultados obtidos, incluindo sugestdes de projetos de interiores para a
implantacdo do Design Biofilico nesses ambientes.

Palavras — Chave: Ambientes corporativos. Arquitetura de interiores. Design
biofilico.
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DETECTOR DE APNEIA DO SONO

Autor(a)(es): Isadora Helena Moreira de Moraes; Larissa Gongalves Pinto; Lia
Constantino Criscoullo

Orientador(a)(es): Talita Saemi Payossim Sono

Area do Conhecimento:

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

A apneia do sono, doeng¢a que, quando ndo tratada, pode acarretar dificuldades de
aprendizagem, doengas cardiovasculares ou mesmo levar o individuo a ébito, é caracterizada
por 5 paradas respiratorias de pelo menos 10 segundos cada, em um periodo de 1 hora. De
acordo com Ministério da Saude, cerca de 30% da populagao adulta sofre de apneia do sono,
mas 90% desses individuos ainda ndo possuem o diagndstico ou alerta de sofrerem da mesma.
A polissonografia, exame que faz o diagndstico da apneia do sono, ndo é acessivel a grande
parte da populacdo devido a seu alto custo. O objetivo deste trabalho é construir um
dispositivo acessivel e simples de usar, que ajude a identificar um suposto problema que
indique que a pessoa tem grandes chances de sofrer da apneia do sono. Esse dispositivo
consta de um sensor que mede a frequéncia respiratéria do individuo, e um microcontrolador
PIC que registra os momentos e tempo que este para de respirar. Quando a situacao
caracterizada pela apneia ocorre, um alerta pode ser emitido. Através do uso do detector e
seus registros noturnos, espera-se que o individuo seja conscientizado da possivel doenca e
procure a ajuda médica para receber o tratamento necessario.

Palavras — Chave: Apneia do sono. Polissonografia. Qualidade do sono.
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DOSADOR DE RACAO PROGAMAVEL

Autor(a)(es): Yana Vilela Braga; Octdvio Melo Guimaraes Valério; Paulo
Henrique Tarso Resende; Thais Stefanie Lopes da Silva; Jodo Victor Gongalves
Nonato

Orientador(a)(es): William Pinheiro

Coorientador(a)(es): Waldir Eduardo Rapalo Junior

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus Il - Belo Horizonte

O projeto consiste em realizar a construcdao de um dosador de racdo automatico, programavel
por tempo e de baixo custo, tendo como objetivos: alimentar o animal com a dosagem
nutricional e nos horarios adequados as suas necessidades, podendo também ser utilizado na
auséncia do dono. A utilizacdo do dosador eletrébnico permite que o animal ndo coma
demasiadamente como ocorre nos comedouros mecanicos convencionais. Nesse projeto
propde-se o implemento de uma sirene que ird soar sempre que a racao for despejada no
recipiente, para que assim o animal possa relacionar o som da sirene com a hora de se
alimentar. Enquanto que, para os donos, havera leds indicativos mostrando que o
armazenamento de ra¢do esta vazio e também para mostrar o acionamento do equipamento.

Palavras — Chave: Dosador. Programavel. Tempo.
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EFEITO DO EXTRATO AQUOSO DE TANCHAGEM SOBRE O CRESCIMENTO
DAS RAIZES DE CEBOLA

Autor(a)(es): Gabriele valentino Ferreira; Rafaela Rezende; Salvador Pereira
Carmo

Orientador(a)(es): Rosiane Resende Leite

Area do Conhecimento: Ciéncias Bioldgicas

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

Os estagios de crescimento e desenvolvimento que uma célula passa é chamado de ciclo
celular. Células diferentes levam tempos diferentes para completar o ciclo celular. Este
trabalho avaliou as alteracGes no ciclo celular de células vegetais expostas ao chd de
tanchagem e agua como controle. Dessa forma, o trabalho teve como objetivo verificar a
capacidade da planta cujo nome cientifico é Plantago major L., de acelerar o processo de
divisdo celular (hipotese surgida a partir do conhecimento de sua propriedade cicatrizante),
por meio de um experimento em triplicata, baseado no crescimento das raizes de cebolas
(Allium cepa) em 4dgua filtrada e em chd de tanchagem, ambas submetidas as mesmas
condicbes, diferenciando-se apenas pelo extrato em que estavam contidas. O maior
crescimento das raizes das cebolas no meio a base de tanchagem, em um mesmo intervalo de
tempo, confirma a hipdétese da pesquisa, tendo em vista que as células se multiplicaram mais
rapidamente. A busca pela comprovacdo de tal hipétese também teve como objetivo formar
conhecimentos que possam contribuir futuramente para o meio cientifico e para o setor
alimenticio, ao acelerar possivelmente, o processo de producdo e cultivo de alimentos,
substituir ou mesmo diminuir a utilizacdo de agentes quimicos utilizados para reduzir o tempo
de desenvolvimento das plantas e aumentar sua produtividade.

Palavras — Chave: Mitose. Crescimento Celular.
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ELEVADOR AUTOMATIZADO PARA CADEIRANTES EM ONIBUS PUBLICO

Autor(a)(es): Gabriel Vitor Antunes de Carvalho; Gustavo Henrique Gongalves
Viveiros; Vinicius Viana Quintao; Wesley Rodrigues Baltazar
Orientador(a)(es): William Pinheiro

Coorientador(a)(es): Waldir Eduardo Rapalo Junior

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus Il - Belo Horizonte

O projeto consiste em realizar a construcao de um novo modelo de elevador para cadeirantes
em Onibus publico, onde, atualmente é necessario que o motorista ou o trocador realize as
operacdes para que um cadeirante possa entrar no dnibus. E cada vez mais comum ver um
Onibus funcionando apenas com seu motorista, logo, para evitar o transtorno do motorista
ter que sair de sua posicao para controlar o elevador, o mesmo poderia controlar o elevador
de sua cabine. Neste projeto, implementariamos o sistema que controla o elevador no painel
do motorista, sendo que o mesmo seria de simples utilizacdo, ja que grande parte do controle
seria realizada por sensores.

Palavras — Chave: Otimizac3o. Elevador. Onibus.
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ELEVADOR DE PASSAGEIROS COM COMANDO MANUAL E AUTOMATICO

Autor(a)(es): Yuri Henrigue Felix Soares; Wesley Jardel Antunes dos Santos;
Matheus de Souza Cunha

Orientador(a)(es): Sandro Magalhdes Malta

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

Um elevador pode ser definido como um mecanismo de elevagdo ou descida, para transporte
de pessoa e carga no sentido vertical. Normalmente utilizado em prédios residenciais ou
comerciais, com o sistema de acionamento eletronico, tendo casa de maquinas na parte
superior do edificio ou sem casa de maquinas com a maquina instalada dentro do pogo ou
ainda com sistema de acionamento hidraulico, dependendo do percurso da edificacdo. Neste
trabalho sera elaborado um elevador com sistema eletrénico integrado que ird oferecer um
transporte de carga funcionando como elevador convencional e como um kit didatico que
poderd ser utilizado nas aulas de Automacdo Industrial do CEFET-MG. O sistema sera
composto por uma estrutura metdlica acionada eletronicamente de forma automatica e
manual. No modo manual o usudrio escolhe o andar onde o elevador deverd leva-lo
funcionando como um elevador tradicional. No modo automatico, o sistema permitird o
acoplamento de um Controlador Légico Programadvel (CLP) onde o usudrio podera fazer
diversas programacdes auxiliando nas aulas de Automacao Industrial do CEFET -MG.

Palavras — Chave: Elevador. Sistema eletronico. Transporte de passageiros.
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EQUIPAMENTO DE ANALISE ELETROCARDIOGRAFICA (EQUALE)

Autor(a)(es): Victor Daniel Ferreira Queres; Rebeca Maria Arribamar Coércio
Orientador(a)(es): Tdlita Saemi Payossim Sono

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

No Brasil, cerca de 300 mil pessoas morrem anualmente por doengas cardiovasculares. Com
a ajuda do eletrocardiograma (ECG), é possivel diagnosticar diversas patologias relacionadas
ao sistema cardiovascular, visto que o desvio na morfologia padrdo dos registros graficos dos
potenciais elétricos gerados no coragdo pode indicar uma possivel enfermidade. Hoje em dia,
a andlise do sinal ECG é feita apenas observando-se os sinais registrados sobre um papel
milimetrado, e o diagndstico de anormalidades é feito quando algo fora do padrdo é
encontrado visivelmente, podendo facilmente gerar erros. Diante disso, foi elaborado um
equipamento que monitora e realiza esta andlise de maneira automatizada. Para isso,
sensores para captacdao do ECG foram utilizados e suas caracteristicas analisadas por meio de
um microcontrolador PIC, que é capaz de detectar anormalidades no ritmo cardiaco e na
morfologia do sinal de ECG, como taquicardia, bradicardia, parada cardiaca, além do tempo
de duracdo de cada parte do sinal, que podem passar despercebidos pelo profissional. Espera-
se gque o equipamento possa facilitar o processo de trabalho do operador responsavel
auxiliando na conclusdo da analise e, consequentemente, sugestdao do diagndstico que irad
reduzir a probabilidade de erros oriundos da interpretacdo equivocada do ECG, garantindo
uma maior confiabilidade nos resultados obtidos.

Palavras — Chave: EQUALE. Eletrocardiograma. Analise ECG.
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ESTUDO DA VIABILIDADE DO USO DE PLACAS DE SOLO-CIMENTO-FIBRA
COMO ELEMENTO DE VEDACAO EM COBERTURAS DE BAIXO CUSTO

Autor(a)(es): Débora Pimentel Carvalho Costa; Augusto Souza Melgaco
Orientador(a)(es): Jodo Marcos Miranda Vaillant

Coorientador(a)(es): Luciana Patricia Ferreira

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus Il - Belo Horizonte

Buscou-se estudar a adicdo de fibras ao solo-cimento, a fim de obter uma estrutura monolitica
resistente e estavel para uso em coberturas de abrigos e moradias de baixo custo. O programa
experimental foi desenvolvido com trés solos do municipio de Curvelo, cimento CP-V ARl e
dois tipos de fibra (sintética e vegetal). Os solos foram caracterizados e combinados com o
cimento e as fibras nos teores 5%, 10% e 15% de cimento, e 0,25%, 0,50% e 1% de fibras. As
misturas foram moldadas em uma forma metalica retangular de 4,0 x 4,0 x 16,0 cm variando
a espessura em 2 e 4 cm e, posteriormente, submetidos a ensaios de flexdo e compressao em
prensa mecanica. Os resultados da resisténcia a compressao simples indicaram um melhor
desempenho do Solo B, devido as suas caracteristicas granulométricas e, a dosagem de 10%
parece caracterizar o melhor beneficio técnico. A fibra vegetal mostrou-se mais eficaz do que
a sintética em todas as dosagens testadas, considerando o aumento na resisténcia a flexao
devido, talvez, a maior espessura daquelas fibras. O teor de 0,5% de fibra mostrou-se mais
eficaz do ponto de vista técnico, bem como a maior espessura de placa testada (4,0 cm).

Palavras — Chave: Solo-cimento-fibra. Placas. Vedacgao. Resisténcia.
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ESTUDO DO EFEITO DO TIPO DE COMPACTACAO NA CONDUTIVIDADE
ELETRICA DOS SOLOS

Autor(a)(es): Bernardo Emmanuel Lopes Silva; Nadine Travaglia Santos Pereira;
Akemi Yoshizane Masala; Allison Pereira Silva

Orientador(a)(es): Jodo Marcos Miranda Vaillant

Coorientador(a)(es): Thiago Luiz Coelho Morandini

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus Il - Belo Horizonte

Estudou-se a influéncia do tipo de compactacdo na condutividade elétrica dos solos
compactados. O uso da condutividade elétrica para correlagcdes com propriedades especificas
dos solos, vem crescendo nos ultimos anos (AQUINO, 2010; KIBRIA & HOSSAIN, 2012;
YAMAZAKI, 2012; HASSAN, 2014; VAILLANT ET AL., 2015; VAILLANT & CARDOSO, 2016). Para
fins rodoviarios, seria interessante que o método de afericio da densidade ndo sofresse
influéncia do equipamento e/ou do tipo de compactacdo. Realizou-se experimentos utilizando
trés diferentes amostras de solos, submetidas a trés tipos de compactacdo. A energia do
Proctor Normal foi usada como referéncia e, nos demais considerou-se a umidade 6tima de
referéncia e a compactacdo realizada com controle da densidade. A condutividade elétria foi
medida a partir da metodologia utilizada em Vaillant e Cardoso (2016) e foram obtidas
relagbes de condutividade (K) em fungdo do parametro combinado densidade seca/umidade
(RDU). Os resultados evidenciaram o efeito do tipo de compacta¢ao na condutividde elétrica,
apresentando coeficientes de correlagao satisfatérios em todos os casos. Esse fato pode ser
um indicativo de que condutividade elétrica medida no ensaio de Proctor poderad ter relagdo
com a condutividade medida de campo. O que sera perseguido em futuras pesquisas.

Palavras — Chave: Compactacdo. Condutividade elétrica. Densidade seca. Teor
de umidade.
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ESTUDO E CARACTERIZACAO DA LUFFA CYLINDRICA PARA USO EM
PAINEIS COMPOSITOS DE ISOLAMENTO TERMICO

Autor(a)(es): Luiz Felipe Gomes Santos
Orientador(a)(es): Junia Soares Nogueira Chagas
Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus Il - Belo Horizonte

O uso de materiais renovaveis como matéria-prima para isolamento térmico pode contribuir
significativamente para a eficiéncia energética de um edificio, de modo sustentdvel. No Brasil,
o cultivo da Luffa Cylindrica, popularmente conhecida como bucha vegetal, representa uma
parcela significativa do agronegocio, sendo Minas Gerais responsavel por 50% da safra
nacional. Sendo assim, o objetivo deste trabalho é estudar e caracterizar a microestrutura e
algumas propriedades das fibras da Luffa Cylindrica com a finalidade de analisar a viabilidade
técnica para sua aplicacdo em painéis compdsitos isolantes térmicos para edificacdes. As
fibras vegetais foram caracterizadas quanto a sua composicdao quimica por FTIR, ao seu
comportamento termogravimétrico por TGA, a sua morfologia por SEM, a absorcdo de
umidade e sua densidade aparente. Foi confeccionado um protétipo de um painel de Luffa
Cylindrica com GFRP com o intuito de se explorar uma técnica para a producdo do compdsito
isolante. Os resultados foram analisados e comparados com dados da literatura sobre outros
materiais isolantes térmicos. O protdtipo produzido se apresentou compacto e adequado para
manipulagao. Sugere-se a continuidade da pesquisa com medi¢cdes de condutividade e
resisténcia térmica do compdsito Luffa-GFRP, visando a sua aplicagdao em edificios.

Palavras — Chave: Luffa cylindrica. Isolamento térmico. Construcao civil.
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FACE UNLOCK: APLICACAO DE VISAO COMPUTACIONAL

Autor(a)(es): Ana Luisa Martins Brum; Mariana Chaves de Oliveira; Alexandre
Oliveira de Almeida

Orientador(a)(es): Enderson Neves Cruz

Coorientador(a)(es): Danielle Mendong¢a Okamoto

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus Il - Belo Horizonte

Uma das dreas da tecnologia em grande crescimento é a Visdao Computacional, que estuda e
desenvolve técnicas que permitem as maquinas extrairem caracteristicas do meio, através de
imagens feitas por diferentes tipos de sensores e dispositivos. Este projeto utiliza algumas
técnicas de visdo computacional para o reconhecimento facial podendo ser usado em diversas
aplicacoes do cotidiano. No caso deste projeto, foi utilizado em um sistema de seguranca onde
uma porta deve ser aberta apenas a pessoas cadastradas, e permite também que um
determinado gesto possa ser registrado com o intuito de indicar a presenca de um invasor e,
assim, ativar um alarme. Softwares livres e hardware de baixo custo, como a linguagem
Python, a biblioteca OpenCV e a plataforma Raspberry Pi foram usados no desenvolvimento
do projeto. Para o reconhecimento facial foi utilizado o algoritmo Haar Cascade proposto por
Paul Viola e Michael Jones, para a extracdo de caracteristicas e deteccdo de objetos em
imagens, e composto por diferentes classificadores atuantes durante o processo de
identificacdo. Durante o desenvolvimento do projeto, os resultados obtidos através dos testes
comprovam que o reconhecimento facial é um recurso aplicdvel e de grande utilidade
cotidiana, seja para o lazer ou seguranca.

Palavras — Chave: Visao computacional. Reconhecimento facial. Haar cascade.
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FECHADURA ELETRONICA COM MONITORAMENTO REMOTO ATRAVES DO
WI-FI

Autor(a)(es): Bruna Costa Markowisk; Isabela Fonseca de Sales Dias; Vitor
Petrone de Souza

Orientador(a)(es): Waldir Eduardo Rapalo Junior

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Campus Il - Belo Horizonte

Atualmente, o Brasil é um dos paises que mais sofre de furtos e arrombamentos em locais
privados, tendo em vista a auséncia de mecanismos para contorna-los. O projeto tem como
objetivo garantir a protecao de prédios, casas e lojas a partir do monitoramento remoto via
wi-fi com intuito de aperfeigcoar a seguranca. Esse trabalho serd composto por um teclado
matricial 4x3, capaz de enviar sinais para um microcontrolador ATMEGA Arduino 2560 que
através de programacdo podera controlar o acionamento da fechadura. Como grande
diferencial, o projeto ird garantir que senhas incorretas consecutivas seja feito o envio de uma
mensagem de aviso ao dono do estabelecimento. Além disso, haverd uma camera capaz de
mandar imagens e gravacdes em tempo real para o proprietario sendo possivel assim tomar
providéncias imediatas.

Palavras — Chave: Fechadura. Seguranca. Monitoramento.
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FISICA AO ALCANCE DE TODOS

Autor(a)(es): Gabriel Fernandes
Orientador(a)(es): Ronaldo Marchezini
Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas
Cidade: Campus | - Belo Horizonte

Diversas e bem fundamentadas sdo as criticas ao ensino pautado em metodologias que
privilegiam a transmissdao do conhecimento pelo professor e sua simples memorizagao por
parte dos estudantes. Diferentes metodologias de ensino tem sido pesquisadas e testadas. O
ensino por investigacdo configura-se como uma destas alternativas. Tendo com referéncia a
Teoria Socio-Interacionista de Vygotski, elaborou-se um conjunto de atividades investigativas
abordando a rotagao de corpos rigidos (torque, momento de Inércia e momento angular). As
atividades foram desenvolvidas para serem utilizadas em um curso de licenciatura em Fisica.
Acreditamos que propiciar aos futuros professores, durante sua formacdo, experiéncia com
novas metodologias é uma forma eficaz de se produzir mudancas significativas no ensino em
todos os seus niveis. As atividades podem ser utilizadas também em cursos de engenharia
uma vez que focam na pesquisa, no pensamento critico, na capacidade de selecionar varidveis,
de propor solucgdes e avaliar os resultado obtidos, competéncias e habilidades esperadas de
um formando em engenharia. Por contar com muitos aspectos qualitativos, ndo envolvendo
calculos matematicos de nivel superior, elas podem também ser utilizadas em cursos de
ensino técnico de nivel médio. O projeto estd em fase final, estando a maioria dos
equipamentos e roteiros prontos para serem utilizados.

Palavras — Chave: Ensino. Investigacao. Rotacao.
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FOGAO DE INDUCAO

Autor(a)(es): Caio Eduardo Ramos Araes; Daniel de Oliveira Silva; Fabio César
Vieira de Mello

Orientador(a)(es): William Pinheiro

Coorientador(a)(es): Waldir Eduardo Rapalo Junior

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus Il - Belo Horizonte

O intuito do projeto é a producdo de um fogdo que opera abrasando recipientes de materiais
ferro-metdlico ao induzir correntes elétricas nos mesmos. Esse processo sO ocorre pois os
campos magnéticos gerados pela bobina do aparato provocam o surgimento dessas correntes
induzidas em uma panela, por exemplo, através do processo fisico conhecido como inducao.
Uma das vantagens desse produto é que ele ndo necessita usar gads assim como os fogdes
tradicionais, reduzindo bastante o gasto de gas em uma residéncia. Apesar de esse fogao
aumentar o gasto de energia, ele ainda assim compensa no balanco geral das contas de uma
casa. Além disso, o aquecimento por inducdo leva muito menos tempo para cozinhar um
alimento se comparado ao fogdo a gas. Concluindo, as vantagens em relacdo ao fogdo a gas
sdo inumeras e, é por isso que optamos pelo desenvolvimento desse projeto ja que
objetivamos a producdo de um aparato eletroénico tdo essencial mas com um baixo custo e,
conseqlientemente, mais acessivel a uma maior parte da populagao.

Palavras — Chave: Fogdo. Economia. Seguranca.
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FORMACAO E TREINAMENTO DE OPERADORES DE COMPOSTAGEM NOS
CAMPI DO CEFET-MG

Autor(a)(es): Plinio Lucas da Silva Cataldn; Angelo Tadeu Magno Ledo Tadeu
Magno Ledo

Orientador(a)(es): Valéria Cristina Palmeira Zago

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

A compostagem é a forma de reciclagem mais econdmica e adaptdvel para os residuos sélidos
organicos. Uma equipe de professores e alunos da Engenharia Ambiental e Sanitaria do CEFET-
MG tem realizado diversos experimentos em escala piloto, identificando os modelos e
técnicas de compostagem mais adequados as realidades dos campi | e Il da instituicdo. Foram
utilizados residuos organicos oriundos dos refeitdrios (pré-preparo das refei¢cdes), das podas
de darvores e rocadas dos gramados dos campi | e Il. Os estudos realizados demonstraram a
viabilidade técnica e econ6mica da compostagem. O produto final € um adubo natural que
pode ser utilizado nos jardins e/ou hortas da instituicdo. Portanto, o procedimento é indicado
para compor um sistema de gerenciamento de residuos sélidos da instituicdo,
proporcionando reducdo dos gastos com aquisicdo de adubos e com o pagamento para
destinacdo dos residuos da jardinagem e varricdo. Para que a compostagem possa ser
implementada nos campi é necessario a capacitacdo de funciondrios que realizam funcoes
ligadas a manutencdo dos jardins internos. Para tanto, serdo realizadas periodicamente
oficinas praticas que irdo preparar os participantes, a conduzir um processo de compostagem
adequadamente e com seguranca. Sera confeccionado um manual de operagdo de
compostagem especificamente para cada campus.

Palavras — Chave: Compostagem. Oficinas. Campi.
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FORNO ELETRICO COM TEMPERATURA CONTROLADA DIGITALMENTE
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O projeto em questdo, se trata de um forno elétrico em que a temperatura sera controlada
de forma digital pelo operador. Através de um teclado, o operador digitara a temperatura
desejada para o processo, e se dentro dos padrdes de funcionamento, a temperatura sera
regulada até segunda ordem. Todo o processo poderd ser monitorado pelo operador através
de um display LCD, este exibird a todo momento a temperatura atual e a temperatura a ser
atingida pelo forno. Sera usado também um microcontrolador MSP430 para toda a etapa de
programacado do sistema e um termopar para o monitoramento continuo da temperatura.

Palavras — Chave: Forno. Controle. Temperatura.
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GAME BYTE
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Coorientador(a)(es): Enderson Neves Cruz
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Os jogos eletronicos propiciam diversdao sem precedentes para as pessoas. Além disso, a
industria dos videogames é uma das maiores do mundo. A influéncia dos jogos eletrénicos na
sociedade é enorme. Desde criangas e jovens que conseguem ganhar raciocinio légico e
aprender conceitos tedricos até incitar comportamentos nas pessoas. Os videogames trazem
varios beneficios para as pessoas. Surgiram também estudos em universidades americanas e
japonesas, apontando que estes tipos de jogos “ajudariam a treinar agilidade no raciocinio e
nos reflexos” (KENSKI, 2000). “Estudos feitos com as modernas técnicas de tomografia
mostram que o videogame ativa e exercita mais areas do cérebro do que as outras atividades
de lazer. ” (SOUZA, 2006). Como se pode observar os jogos trazem grande benéfico para o
desenvolvimento de raciocinio logico, o intuito e fazer um jogo ao estilo dos games antigos
como os da Atari, propiciando lazer e descontracdo. O monitor serd uma matriz de led RGB
gue sera controlada com auxilio de um joystick contando ainda com um auto-falante para
emissdo dos sons do jogo.

Palavras — Chave: Games. Raciocinio. Controle.
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IDENTIFICACAO DE FATORES CRITICOS NA SEGURANCA, ORGANIZACAO E
LIMPEZA: RELATANDO EXPERIENCIAS DA PESQUISA DE CAMPO NA
EMPRESA “Y”

Autor(a)(es): Davi Leandro Souza; Filipe Leopoldino Magalhdes; Marina
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Este trabalho tem como escopo apresentar o resultado de uma pesquisa de campo e acao,
realizada no interior da Empresa “X”, objetivando verificar problemas existentes e
conformidades com os requisitos do Programa S.O.L, Osada, (1992). Metodologicamente,
procedeu-se uma visita seguida de inspecdo/verificacdo in locco das condigdes ambientais e
laborais do local de trabalho. Elaborou-se uma lista de verificacdo com requisitos vinculados
a seguranca, a organizacgao e a limpeza do “chdo de fabrica” no ambiente produtivo. Tais dados
foram plotados em um grafico de setor para tornar visivel os aspectos que carecem de
melhorias e possibilitar o estabelecimento de metas. Tomando-se os fatores criticos
mensurados, que ocasionaram a medi¢cdo para a obten¢dao de melhorias, langou-se mao de
uma técnica de priorizagdo com a adogao da Ferramenta S.E.T.F.l, conforme exposto por Silva,
(1994). O resultado obtido pela pesquisa contribuiu para a constata¢do da dificuldade de
implementacdo de um processo de melhoria da qualidade nas empresas. Concluiu-se que a
Empresa “X” analisada, necessita que seus gestores estimulem seus funciondrios a exercerem
suas fungdes com seguranca, mantendo niveis aceitdveis de organizacdo, conservac¢do da
limpeza dos seus setores e, sobretudo, implementando ou mantendo programas voltados
para o gerenciamento da rotina.

Palavras — Chave: Melhoria continua. Programa S.O.L. Condicdes laborais e
ambientais.
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IMPRESSAO DE CHOCOLATE 3D
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Os objetivos deste trabalho sdo adaptar uma impressora 3D convencional (impressdao em
termoplastico) para impressdao de pecas em chocolate e avaliar desempenho mecanico e
fatores que interfiram na sua operagao. Durante o trabalho, foram estudadas caracteristicas
e operacao da impressora 3D original e seus recursos de software livre (Marlin, Repetier e
Slicer), além de propriedades e manuseio do chocolate. Foram feitas vdrias altera¢cGes para
substituicdo da extrusora de termoplastico por uma extrusora de chocolate desenvolvida em
projeto anterior e para garantia de fluidez durante a impressao. Desenvolveu-se também, de
forma preliminar, uma metodologia para calibracdo do volume de chocolate extrusado em
funcdo de dimensdes da seringa extrusora e parametros de impressao. Feitos os ajustes e
alteracdes, foi possivel imprimir pecas bidimensionais e tridimensionais simples com
qualidade razoavel; o desempenho mecanico da impressora foi considerado satisfatério,
apesar de algumas folgas verificadas na estrutura da extrusora; e a metodologia de calibracdo
possibilitou andlises consistentes relacionando dimensGes da seringa, parametros de
impressdao e volumes extrusados. Conclui-se que os objetivos tracados foram atendidos e
sugere-se, para a continuidade deste trabalho, aprimorar a extrusora de chocolate, a
modelagem mecanica, o método de calibracdo e realizar aimpressao de chocolate de modelos
3D mais complexos.

Palavras — Chave: Impressao 3D. Chocolate. Open-Source.
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INSTRUMENTACAO DE UM AQUECEDOR DE AMBIENTES
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Este trabalho consiste no controle e indicagao precisos da temperatura de ambientes internos,
com base em um aquecedor, visto que este normalmente operaria apenas de duas formas:
Em poténcia média ou maxima. Em suma, o usudrio escolhera a temperatura que deseja para
0 ambiente, e 0 aquecedor, em conjunto com os outros componentes do projeto, fornecerao
essa temperatura, que sera também indicada em tempo real. A qualquer momento, o usuario
podera escolher outras temperaturas que estejam contidas na faixa de operacdo do
aquecedor. Porém, sé poderao ser escolhidas temperaturas inteiras, sem casas decimais, ou
seja, a resolucdo do aquecedor serd de 1°C. O principal objetivo do projeto é aprimorar um
produto ja existente, incrementando fungdes mais complexas, de forma a deixa-lo mais util e
pratico, mas que ao mesmo tempo tenha um baixo custo. Um aquecedor comum ndo permite
ao usuario escolher a temperatura que deseja para o ambiente, tampouco indica a
temperatura do lugar em que se encontra. S3o justamente essas problematicas que se busca
resolver com a implementagdo do projeto.

Palavras — Chave: Aquecedor. Controle. Temperatura.
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INTEGRACAO ENTRE AMBIENTE COMPUTACIONAL E PAINEL DE
SINCRONISMO PARA CONEXAO DE UM GERADOR A REDE
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A modernizacdo e o desenvolvimento de novos modelos de laboratdrios sdao assuntos
frequentes no meio académico, principalmente no que diz respeito ao conceito de
laboratérios virtuais e remotos. O trabalho visa desenvolver e implementar uma plataforma
virtual para realizar o sincronismo da maquina sincrona do Laboratério de Maquinas Elétricas
do Campus Il do CEFET-MG com a rede da Cemig, realizando-se a conexdo quando as
condicBes de sincronismo forem atendidas. A plataforma virtual implementada possibilitara
que os estudos e pesquisas realizados no Laboratério de Mdquinas acontecam de uma forma
mais completa, utilizando um ambiente virtual no LabVIEW integrado ao laboratdrio. Dessa
forma, serd possivel acessar mais informac¢des do que as indicadas no atual painel, além da
possibilidade de armazenar os dados obtidos. O protdtipo para realizar tal integracdo foi
desenvolvido tendo a plataforma Arduino como base, enquanto um conjunto de sensores e
atuadores realizam a comunica¢do com a maquina. Foram desenvolvidos sensores de tensao
que atendessem as necessidades do projeto. Houve éxito tanto no envio dos sinais medidos
para o Arduino e deste para o LabView, quanto no controle do sincronismo pelo ambiente
virtual.

Palavras — Chave: Laboratodrios virtuais. Painel de sincronismo. Gerador
sincrona.
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INVERSOR DE FREQUENCIA PARA MOTOR AC - UM MODELO DIDATICO
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Criar um modelo didatico com o intuito de aprendizagem das técnicas envolvidas para o
funcionamento de um inversor de frequéncia para motor de corrente alternada. O inversor
serd projetado com um teclado e um display LCD que sera parte da Interface Homem Mdquina
(IHM), um microcontrolador MSP430G2553 para comando e a placa de poténcia. Tal placa
terd o retificador para conversdo de corrente alternada para corrente continua e um capacitor
para filtrar tensdo, mantendo-a linear, e no final, uma ponte de MOSFETs que ira chavear de
forma a transformar a tensao linear em um sinal senoidal de corrente alternada para o motor
com frequéncia varidvel para controlar a velocidade.

Palavras — Chave: Inversor. Motor AC. Microcontrolador.
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IRRIGATRON
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A vida esta cada vez mais atribulada ficando mais dificil obter tempo para cuidar de plantas,
sejam alimenticias ou ornamentais. Cultivar plantas em casa traz uma série de beneficios:
salde, economia, reducdo do estresse, entre outros. Contudo, as plantas requerem muito
cuidado, como: irrigacdo, manutencao, adubacdo, etc., demandando tempo. Airrigacdo é uma
das principais causas de morte das plantas, ja que podemos além de esquecer de regd-las,
colocar dgua em excesso. Regar a planta exageradamente pode matd-la, provocar desperdicio
da dgua e causar doencas que se desenvolve com o acimulo de dgua parada, como a dengue.
Foi pensando nisto, que propomos este projeto, onde estaremos aliando tecnologia e
sustentabilidade. O objetivo deste trabalho é desenvolver um protdétipo de controle de
irrigacdo de uma horta caseira, permitindo a aplicacdo de conhecimentos desenvolvidos no
primeiro ano do curso de Eletrénica. A medigdo da umidade do solo sera feita através de um
sensor que enviard o sinal para um circuito eletronico que sera responsavel por acionar uma
bomba liberando assim a irrigacdo da horta. Este € um projeto inicial, que poderd ser
incrementado a medida que adquirirmos novos conhecimentos durante o curso, inserindo
outras varidveis a serem controladas e novas tecnologias.

Palavras — Chave: Sustentabilidade. Irrigacao. Tecnologia.



114

ISOLAMENTO SOCIAL E ANSIEDADE NO ENSINO MEDIO: O CASO CEFET-MG
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Seres humanos possuem necessidade fundamental de pertencer a grupos sociais. Baumeister
e Leary (1995) afirmam que a busca por relacdes sociais profundas e positivas é necessidade
basica para uma vida sauddvel e satisfatdria, e a ndo satisfacdo de tal necessidade estd
intimamente relacionada a consequéncias negativas, tanto psicoldgicas quanto fisioldgicas
(Cacioppo, Hawkley & Thisted, 2010; Cornwell & Waite, 2009). Considerando os altos indices
de depressao e taxas de suicidio entre estudantes (FERREIRA, 2017), este trabalho tem como
objetivo fazer um levantamento do percentual de alunos do CEFET-MG que apontam
caracteristicas de isolamento social e ansiedade, o que poderia desencadear sofrimentos
psiquicos de maior amplitude. O cenario da pesquisa compreendeu o Centro Tecnoldgico
Federal, na cidade de Belo Horizonte, Campi | e I, sendo os sujeitos alunos dos cursos Técnicos
Integrados ao Ensino Médio. Pretende-se, com esse trabalho, levantar dados a respeito da
vulnerabilidade das pessoas que estdo na faixa etdria pesquisada, bem como ampliar a
discussdao em torno de possiveis solu¢des diante do tema.

Palavras — Chave: Isolamento social. Ansiedade. Ensino médio.
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JOGO DE ENIGMAS MATEMATICOS
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A ideia do projeto se resume a uma pagina web que conterd um jogo constituido de enigmas
de cardter matematico e légico. Para passar as "fases" sera preciso superar esses desafios.
Tudo estard ambientado em um cenario dindmico e descontraido. Assim, trabalhando a ldgica
e a criatividade do jogador, o aprendizado se desenvolve de maneira suave e divertida. O
enredo se desenrola através da aventura de um estudante que possui problemas com suas
notas e vai percorrer diversos desafios para conseguir passar de ano. Esses desafios que
estardo na sua caminhada ao longo dos bimestres (os diferentes niveis do jogo) serdo os
enigmas matematicos. O ambiente principal do jogo serd uma escola reforcando a
caracterizacdo do enredo. A criacdo desse jogo refletird o aprendizado adquirido pelos
integrantes do grupo ao longo do primeiro ano do Curso Técnico de Redes De Computadores
nas disciplinas Algoritmos e Ldgica de Programacdo, Programacdao Web e Introducdo a
Informatica.

Palavras — Chave: Jogo. Programacao. Matematica. Didatica. Gamificacao.
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LAMPADA RGB CONTROLADA VIA WI-FI.

Autor(a)(es): Vitor Corréa Silva
Orientador(a)(es): Anthony Chiaratti
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O equipamento construido em nosso projeto é uma lampada de LED capaz de mudar a cor da
luz emitida através de comandos sem fio. Esses comandos poderdo ser enviados através de
um celular ou outro equipamento conectado da internet ou na rede Wi-Fi. Trata-se uma
versao nacional de um produto existente que possui um alto preco no mercado, a exemplo da
lampada Xiaomi Yeelight RGBW que pode chegar a mais de 100 reais no mercado brasileiro.
Com isso buscamos tornar esse tipo de produto mais acessivel ao publico brasileiro podendo
ser utilizado tanto para fins decorativos, quanto para fins terapéuticos. O desenvolvimento do
projeto ja se encontra avangado, estando agora na fase de aperfeicoamento do protdtipo.

Palavras — Chave: Wifi. loT. RGB. Led.
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LEVITACAO MAGNETICA
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A tecnologia envolvendo transportes sobre trilhos tem sido potencializada pelo rapido
desenvolvimento do conhecimento tangente a aplicagdes do eletromagnetismo como forga
atuante. O trabalho tem o intuito de demonstrar o fendmeno conhecido como levitagao
magnética, através de modelos computacionais e uma demonstragdo pratica, permitindo a
ampliagao do conhecimento acerca da tecnologia que vém permitindo uma rapida evolugao
na velocidade e eficiéncia de sistemas muito utilizados atualmente.

Palavras — Chave: Levitacao magnética. Inducao eletromagnética.
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LIVING LAB - OFICINA DE EMPREENDEDORISMO
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O objetivo do projeto é oferecer uma oficina de empreendedorismo nos moldes Living Lab
para mulheres empreendedoras. O Living Lab foi iniciado pelas alunas e professores do PET
(Programa de Educacdo Tutorial), CEFET-MG, através da busca por projetos que pudessem ter
como principal atividade a consultoria comunitaria. A proposta da atividade é identificar as
demandas da comunidade, suas fraquezas e seus pontos fortes para a partir dai integrar os
conhecimentos de administracdo na realidade daquele povo ou regido. A oficina de
empreendedorismo surgiu com a necessidade de aperfeicoamento de mulheres. Sendo assim,
ela visa funcionar como uma ferramenta que possa capacitar mulheres que vivem da culinaria
regional no interior de Minas Gerais. Para isso, serdo realizadas dindmicas, discussdes e
atividades em grupo que vado contribuir na construcdo e aperfeicoamento das técnicas
utilizadas por essas mulheres em sua regido. A partir dai pretende-se estimular essas mulheres
a ter uma visdo mais critica em relacdo a amplitude de seus negécios.

Palavras — Chave: Mulheres. Empreendedorismo. Living Lab.
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MEDIDOR REMOTO DE OXIGENACAO SANGUINEA VIA INTERNET
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A oximetria de pulso arterial permite medir continuamente e de maneira ndo invasiva a
saturacdo de oxigénio ( Sp02) da hemoglobina arteriolar. E utilizada para monitorar pacientes
com risco de desenvolver hipoxemia. A monitorizacdo da SpO2 fornece fornece informacodes
acerca dos sistemas cardiaco e respiratério. O projeto ora desenvolvido propde a construcao
de um sistema baseado em uma plataforma loT-Internet Das Coisas, onde um dispositivo
sensor ird monitorar o nivel de oxigenacdo sanguinea e os batimentos cardiacos, sendo que
esta informacdo serd transmitida via Wi-Fi e poderd ser acessada a partir de um aplicativo
disponivel em aparelhos mobile, computadores e outros sistemas conectados a Internet. Este
sistema oferece a funcionalidade de proporcionar seguranca e agilidade em uma eventual
emergéncia que possa ocorrer com um paciente em situacdo de risco.

Palavras — Chave: Oximetria. Internet das coisas. Cuidados com a saude.
Andlise de biossinais.
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MICROBIOLOGIA PARA TODOS
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As dificuldades associadas ao processo de ensino-aprendizagem de Ciéncias perpassam,
geralmente, o aspecto abstrato desta area do conhecimento. A compreensdo de
determinados temas da Microbiologia por estudantes, em geral, tem sido um grande desafio
para professores em diferentes niveis de ensino. Considerando-se a realidade de alunos
deficientes visuais, é sabido que as estratégias comumente adotadas para o ensino destes
conteudos nao favorecem um ambiente verdadeiramente inclusivo. Verifica-se uma enorme
escassez de materiais direcionados a este publico. Nesse contexto, o projeto propde o
desenvolvimento de um site e uma aplicacdo web com o conteudo didatico de Microbiologia,
apresentado de modo gamificado, que seja acessivel a leitores de tela e outros recursos de
acessibilidade virtuais. Os conteldos de taxonomia, células procariontes e eucariontes, virus
e biotecnologia foram inicialmente abordados. Tanto o site quanto a aplicagao web
apresentam recursos de acessibilidade para incluir usuario deficientes e facilitar sua
navegacao por eles. Deste modo, os materiais produzidos pretende gerar facilidades tanto
para o ensino do professor, quanto para o aprendizado do aluno vidente e do deficiente.

Palavras — Chave: Acessibilidade. Microbiologia. Deficiente visual.
Acessibilidade na Web. Leitor de tela.
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MOCHILA DE REEDUCACAO POSTURAL
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Mais de 54 milhGes de brasileiros sofrem de algum tipo de problema na coluna e a maioria
desses casos pode ser evitado com a adog¢ao de uma postura correta. A postura errada,
quando nos exercitamos, sentamos ou simplesmente andamos, pode ser a responsavel por
diversas doengas que, em graus avangados, acabam muitas vezes determinando o modo em
que vivemos. Segundo especialistas, o excesso de peso nas mochilas favorece o agravamento
de desvios na coluna, visto que o peso tendencia o individuo a portar uma postura incorreta.
Visando solucionar esse problema, foi desenvolvido um projeto que consiste de uma mochila
gue tem como objetivo auxiliar o individuo no processo de reeducacdo postural. Para isso, a
mochila conta com sensores de for¢a, que medem o peso carregado e sua distribuicdo nos
ombros, um acelerdmetro, que mede a inclina¢do da coluna, e um microcontrolador PIC, que
faz a leitura das medidas e informa, em tempo real, quando hd algo incorreto. Desta maneira,
com o uso da mochila espera-se que possiveis irregularidades, que abrangem: carregamento
de excesso de peso, ma distribuicdo do peso ou ainda uma postura inadequada, possam ser
identificados, conscientizando o individuo da necessidade de reeducacdo postural,
melhorando sua qualidade de vida.

Palavras — Chave: Reeducacao postural. Mochila. Postura.
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MODELO DIDATICO DE CONTROLADOR DE PROCESSO BASEADO NO OPEN
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Este projeto visa desenvolver uma plataforma didatica que reproduza o funcionamento de
controladores de processos comerciais utilizando um protétipo de controlador de baixo custo
e uma biblioteca PID arduino. Foram realizados estudos sobre o controle PID em
equipamentos e softwares convencionais para um maior embasamento no desenvolvimento
da plataforma didatica e, posteriormente, experimentos utilizando um controlador de
processo comercial para controlar a temperatura de um forno doméstico. As respostas
obtidas reforcaram a compreensao sobre as principais alteracoes e funcdes das acbes integral,
proporcional e derivativa no que diz respeito ao controle de temperatura. Alguns aspectos
praticos foram evidenciados com os experimentos, como a importancia da calibracdo do
sensor e a ndo uniformidade na distribuicdo de temperatura dentro do forno. A partir dos
estudos e experimentos ja realizados, conclui-se que controladores de processos sdo muito
importantes tanto para fins industriais quanto domésticos pois com eles pode-se obter maior
precisdo, menos desperdicio e partida em de um intervalo de tempo que pode ser definido
pelo operador do aparelho. Na sequéncia deste trabalho esta sendo desenvolvido um
protétipo de controlador de baixo custo contendo essa gama de recursos e também a
possibilidade de controle sequencial de duas resisténcias de um forno elétrico.

Palavras — Chave: Controlador. PID. Open Source.
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MODELO DIDATICO PARA ANALISAR OS EFEITOS DA CANALIZACAO DE UM
RIO

Autor(a)(es): Marina Gama de Melo; Natalia Santos Silveira
Orientador(a)(es): Sidney Maia Araujo

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

Esse trabalho consiste na montagem de um maquete para visualizagdo e estudos dos impactos
ambientais da canalizagdao de um Rio. A montagem foi elaborada usando isopor argamassa e

textura. O objetivo principal do trabalho é apresentar metodologias aplicadas a educagao
ambiental.

Palavras — Chave: Educagao ambiental. Rio. Canalizagao.
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MODELO DIDATICO PARA ESTUDO DA POLUICAO LUMINOSA

Autor(a)(es): Jodo Victor Dias Calvalgante
Orientador(a)(es): Sidney Maia Araujo

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Cidade: Campus | - Belo Horizonte

A partir o final do século XIX até os dias atuais tem-se observado um crescente aumento do
brilho e mudancas na colora¢ao do céu noturno, em uma grande parte da Terra. Este aumento
da luminosidade do céu noturno pelo mau uso da iluminacdo é denominado poluicao
luminosa. A polui¢ao luminosa pode ser definida como a luz externa mal direcionada que nao
é aproveitada devidamente (pois nao ilumina apena o chao), causando o brilho no céu noturno
dos grandes centros urbanos, e simultaneamente gera um consumo excessivo de energia em
sistemas publicos e privados. Dentre os problemas causados pela polui¢ao luminosa podemos
citar : Dificuldade de realizar observagGes astrondmica, mudanca no ciclo e rota de migracao
de aves, Alteragao do ciclo de plantas e mudangas no ciclo de sono dos moradores das cidades.
a percepgao desse problema na sociedade moderna, se mostra relevante pelos aspectos
apresentados anteriormente e por se configurar como oportunidade de explorar as elementos
CTS no ensino de Fisica e Biologia e a capacidade de mobilizar uma comunidade para uma
intervengdo junto ao érgdos publicos, afim de obter uma melhoria na qualidade de vida local.
Nesse trabalho apresentamos uma metodologia e para apresentar o tema poluicdo lumnosa
na educacdo bdsica, por meio de maquetes. Na elaboracdo do modelo os autores se
apropriaram das reflexdes de Freire, na sua obra "a pedagogia da autonomia" e da escala
Bortle de natureza qualitativa criada para determinar a poluigao luminosa local.

Palavras — Chave: Educacao ambiental. Poluicdo luminosa. Ensino de fisica.
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MODELO DIDATICO PARA SIMULAR OS PRINCIPIOS DA
ESPECTROFOTOMETRIA UTILIZANDO CIRCUITOS ELETRONICOS

Autor(a)(es): Allan Braga Joi de Abreu
Orientador(a)(es): Marcelo Marques da Fonseca
Coorientador(a)(es): Airton José Porto

Area do Conhecimento: Multidisciplinar
Cidade: Campus | - Belo Horizonte

O curso Técnico em Eletronica do CEFET-MG possibilita a formacado profissional, por meio da
aquisicdo de competéncias necessdrias para o desempenho eficiente e eficaz de atividades
propostas pela natureza do curso e pelo desenvolvimento tecnoldgico. Essas competéncias
envolvem a mobilizacdo e articulacdo de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores. A
Educacdo Profissional e Tecnoldgica integrada possibilita o desenvolvimento dos estudantes
para que se tornem aptos para inser¢ao em setores que hajam tecnologias. Nesse contexto a
escola deve promover situacbes que possibilitem esse progresso, principalmente na
abordagem CTS, com trabalhos aplicados em varias situacbes e areas. A proposta desse
projeto é elaborar um protétipo eletrénico que simule o principio de funcionamento de um
espectrofotémetro na regido do visivel e o estudo de conceitos basicos envolvendo radiacoes
eletromagnéticas de maneira diddtica. Ademais, a estruturacdo desse modelo didatico
emprega conhecimentos basicos desenvolvidos no curso de Eletronica de forma integrada
com as Ciéncias da Natureza podendo ser empregado em instituicdes de ensino no processo
de apreensdo de conteudos inerentes a essa técnica.

Palavras — Chave: Modelos. Eletronica. Espectrofotémetro.
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MONITORAMENTO DE ENXAMES DE ABELHAS SEM FERRAO

Autor(a)(es): Pedro de Souza Batista Campos
Orientador(a)(es): Anolan Yamilé Milanés Barrientos
Coorientador(a)(es): Rosiane Resende Leite

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus Il - Belo Horizonte

As abelhas sao insetos da familia Apidae (Hymenoptera), subfamilia Meliponine, fazendo uma
conexao relevante nas cadeias tréficas. Segundo a EMBRAPA, O Brasil apresenta a maior
diversidade de meliponineos do planeta. A criacdo racional de abelhas sem ferrdo é
denominada de meliponicultura. A presente proposta apresenta uma indicagao de estudo de
colénias de abelhas sem ferrdo no Campus Il a fim de caracterizar as espécies e efetuar
meliponicultura com fins pedagdgicos e de conservacdo. Com este objetivo, nesse trabalho
foram instalados dispositivos sensores de umidade, temperatura e gases dentro e fora da
colmeia. Dessa forma, é possivel entender melhor o impacto de diferentes técnicas de criacdo
e outros aspectos que impactam no comportamento e na sobrevivéncia desses insetos.

Palavras — Chave: Monitoramento. Sensores. Redes sem fio. Abelhas sem
ferrao.
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NOVO LABORATORIO DE MANUTENCAO

Autor(a)(es): Miguel Silva Souza

Orientador(a)(es): Leandro Cristino Oliveira Pereira
Coorientador(a)(es): Weber Guadagnin Moravia
Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

Este trabalho consiste na elaboragao de um projeto para reforma e atualizagdao do laboratério
de manuten¢do de maquinas e equipamentos industriais. Com o objetivo de criar um
documento consistente e atualizado para fomentar a implementac¢do da reforma aos orgaos
do Cefet-MG. Para isto, uma cooperac¢do entre os departamentos de materiais e Civil esta
sendo feita, que proporcionard uma otimizacdo no projeto. Um novo lay-out para o
laboratério foi proposto, onde foram contempladas as atividade laborais realizadas no dia-a-
dia. S3o as atividades de desmontagem e montagem, limpeza, inspec¢do, recuperacao,
soldagem de manutencdo e movimentacdo de equipamentos. A divisdo proposta é:
Estocagem, Lavatdrio, Usinagem, Ferramentaria, Montagem e Desmontagem e Lubrificacdo.
Para a movimentacdo de equipamentos e dispositivos foi proposto a implantacdo de um
portico no laboratdrio. As modificacdes e adequacdes propostas sdo planejadas e orcadas
para viabilizar a sua implantacdo. Com este projeto esperamos uma rapida e vidvel reforma
do laboratério de manutencdo de maquinas e equipamentos industriais.

Palavras — Chave: Projeto. Lay-out. Manutencao.
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PARALELISMO UTILIZANDO FPGA

Autor(a)(es): Matheus Drumond Vianna; Gustavo Pimenta Cordeiro; Harold
George Monteiro Ferreira; Jodo Vitor Leduino Braga

Orientador(a)(es): Arnaldo de Matos Gomes

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Campus Il - Belo Horizonte

Para demonstrar o légicas em paralelo o trabalho apresenta duas plantas de automacgao
completamente distintas controladas simultaneamente por um ldgica implementanda em
FPGA. Uma das plantas consiste em uma prensa elétrica controlada por um motor e sensores
que detectam o inicio e o final do curso da prensa para seu controle. A prensa possui terminais
intercambidveis, para alterar entre diferentes formatos de prensa. O outro projeto consiste
em uma esteira, que transporta caixas, parando automaticamente para evitar a sobrecarga de
um operador humano, ela detecta essas situacdes utilizando 2 sensores que detectam a
posicdo das caixas na esteira. A FPGA proporcionar a operacao de plantas diferentes
simultaneamente e também por ser uma forma didatica e estimuladora para o ensino da
eletronica.

Palavras — Chave: Paralelismo. FPGA. Automacao.
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PISO INTERTRAVADO COM ADICAO DE ARGILA EXPANDIDA

Autor(a)(es): Ana Luiza Fereirra Teixeira; Ana Luiza Rodrigues Parreiras; Renan
Junio Gomes Machado; Richard Rodrigues Barreto; Thais Leticia Lemos Candido
Orientador(a)(es): Priscila Souza Maciel

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

Os concretos leves sdao reconhecidos pelo reduzido peso especifico e relevante resisténcia a
compressao, sendo produzidos com agregados leves, como a argila expandida, a qual pode
ser utilizada na substituicdo dos agregados graudos, tal como a brita, no caso do piso
intertravado. A adicdo favorece a redugdo do peso das pegas de concreto, promovendo a
execucdo mais rapida do pavimento intertravado, que, no geral é feita manualmente. Além
disto, a reducdo do peso do material promoverd maior qualidade ergonO6mica para os
colaboradores executarem as atividades. Quanto ao custo, ha vantagens quanto ao transporte
das pecas, o qual pode ser optimizado pela diminuicdo da carga transportada. Com relagdo a
permeabilidade, o intertravado modificado é mais permedvel que o concreto convencional,
promovendo a infiltracdo da dgua pluvial e reduzindo o escoamento superficial. Foram
moldados corpos de prova de concreto convencional com resisténcia de 35MPa e modelos
com substituicdo parcial e total da brita pela argila expandida. Serdo analisados a resisténcia
a compressdo, absorcdo de dgua, variacdo da massa especifica e permeabilidade, ensaios os
guais ja estdo em andamento. Ao final dos estudos prevé-se a melhoria quanto ao aspectos
ensaiados promovendo a serventia do material para execucdo de calcadas, estacionamentos
e pragas.

Palavras — Chave: Concreto leve. Argila expandida. Piso intertravado.
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PLACA SOLAR INTELIGENTE

Autor(a)(es): Rafael Neves dos Santos; Ronaldo Mendonca Zica
Orientador(a)(es): Edmar Ferreira Cota

Coorientador(a)(es): Arnaldo de Matos Gomes

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Campus Il - Belo Horizonte

Sabe-se que para uma melhor producdo de energia elétrica através de painéis fotovoltaicos é
necessario que os painéis estejam recebendo os raios solares com um angulo reto (909).
Entretanto, um painel solar recebe os raios com esse angulo apenas em um curto periodo de
tempo durante o dia, o que acarreta uma menor produc¢do de energia elétrica do que seria
possivel observar caso o painel estivesse acompanhando o movimento do Sol com o passar
do dia. Visando solucionar esse problema, sera elaborado um projeto de uma placa solar
“inteligente”, que ird mudar o seu angulo de acordo com o hordério do dia, de maneira a corrigir
o melhor angulo de incidéncia do Sol e a receber sempre os raios solares em um angulo igual
ou préximo de 909. Para que seja possivel que essa placa siga o movimento do Sol, sera
utilizado um motor de passos, que ira ajustar o angulo da célula fotovoltaica de acordo com o
hordrio interno do circuito do projeto, que serd exibido em um display e que podera ser pré-
programado pelo usudrio.

Palavras — Chave: Energia. Aproveitamento. Economia.
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PLANEJAMENTO E CONTROLE DA PRODUCAO NA PRATICA: UM SURVEY
NAS EMPRESAS DE MINAS GERAIS

Autor(a)(es): Julio Alencar Nunes
Orientador(a)(es): Elisangela Martins de S4

Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas
Cidade: Campus Il - Belo Horizonte

Na industria, toda vez que sdo tracados objetivos ou metas, torna-se necessario formular
planos de como atingi-los, além de organizar recursos fisicos e humanos necessarios para a
acao, conduzir a agdo dos recursos humanos sobre os recursos fisicos e controlar esta acao
para a correcdo de possiveis desvios. De acordo com Slack, Chambers e Johnston (2009), o
PCP ocupa-se de gerenciar as atividades da operacdo produtiva de modo a satisfazer
ininterruptamente a demanda dos consumidores. Apesar de ser um assunto bastante
estudado no meio académico, muitas vezes é constatada a existéncia de uma lacuna entre a
teoria e a pratica do planejamento e controle da producdo. Portanto, este trabalho teve como
objetivo investigar este descompasso. Para isso, foram investigadas através de um
guestionario, quais as teorias e ferramentas tém sido aplicadas e bem sucedidas em empresas
do estado de Minas Gerais, além da identificacdo dos principais problemas enfrentados na
pratica do PCP. Uma analise descritiva dos dados coletados mostra que a maioria das teorias
relacionadas ao PCP sdo aplicadas na pratica das industrias pesquisadas.

Palavras — Chave: Planejamento e controle da producao. Teoria e pratica.
Questionario.
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PLANILHA ELETRONICA DE ACESSO LIVRE PARA CALCULO DE CUSTO
DIRETO DE ORCAMENTO DE OBRA

Autor(a)(es): Maria Luiza Cunha da Silva; Pedro Henrique Santos Silva
Orientador(a)(es): Sandra Cristina de Oliveira Vierno

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus Il - Belo Horizonte

Varios alunos do curso técnico em edificagdes do CEFEF-MG tém demonstrado interesse em
possuir acesso a um programa de cdlculo de orgamento de obras. Até mesmo aqueles alunos
que ja concluiram o curso, tém esse interesse, uma vez que podem atuar como orgamentistas
e no acompanhamento e gerenciamento de obras, utilizando os conhecimentos adquiridos na
disciplina cursada. No mercado brasileiro, temos varios desses programas que sdo
comercializados por diversas empresas de softerwares, porém com custo de investimento,
gue inviabiliza o acesso dos alunos e recém formados. Deste modo, foi desenvolvida a
“Planilha Mercurius” em plataforma digital de acesso livre e gratuito, com objetivo de calcular
o custo direto do orcamento de obras de edificacdes. Esta planilha desenvolvida a partir de
um banco de dados, de acordo com a lei 8.666 para cdlculo do valor do custo direto do
orcamento de uma obra, permitindo sua utilizacdo inclusive por 6rgaos do governo federal
para realizacdo de suas obras no planejamento, acompanhamento e controle. Realiza
relatdrios, tais como: curva ABC de insumo, material, mao de obra e servi¢o, por parte ou
global.

Palavras — Chave: Planilha. Custo direto. Orcamento de obra.
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PROGRESSOES GEOMETRICAS APLICADAS AS FINANCAS

Autor(a)(es): Gustavo Duarte Tomaz de Sa; Gabriel Martins de Oliveira;
Eduardo Henrique Basilio de Carvalho

Orientador(a)(es): Luiz Gustavo Masrtins dos Santos
Coorientador(a)(es): Eliane Alves de Jesus

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

Estudos sobre a educacdo matemdtica mostram que é importante que os conteludos
ministrados estejam ligados ao cotidiano do estudante, a fim de apresentar a matematica
como um conteudo alcancavel e como uma ferramenta para andlise critica e transformacao
da realidade. Nessa perspectiva o presente projeto propde uma aplicacdo da progressao
geométrica em sistemas de amortizacdo e investimento dentro da matematica financeira. Tal
abordagem se faz necessaria devido a importancia que a educacdo financeira exerce no
planejamento de vida das pessoas. Os alunos irdo mostrar como através das teorias de
progressoes se calcula valor futuro de investimentos e prestacées de um empréstimo. Além
disso, irdo criar algoritmos computacionais para promover a interface entre o publico que
visitard a mostra de forma que esse publico possa simular investimentos e pagamentos de
empréstimos. Portanto o projeto cumpre o papel de mostrar uma matematica
contextualizada e de promover conceitos de planejamento financeiro tdo importante para a
organizacdo da sociedade atual.

Palavras — Chave: Matematica financeira. Progressao geomeétrica. Financas.
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PROJETO DE IMPRESSORA 3D DIDATICA DE BAIXO CUSTO

Autor(a)(es): Gabriel de Medeiros Ribeiro; Matheus Ramalho Santos de
Oliveira; Ana Carolina Lima de Oliveira; Espezzialy Raphael Oliveira Souza;
Guilherme Gongalves Rocha

Orientador(a)(es): André Cunha da Silva

Coorientador(a)(es): Francisco Ermelindo Magalhaes

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus Il - Belo Horizonte

Atualmente, o uso da impressora 3D para prototipagem tem facilitado muito no
desenvolvimento de trabalhos, principalmente para confeccdo de pecas com detalhes. Muitos
gue compram impressoras 3D ndo sabem quanto ao seu funcionamento interno, apenas
compram, montam e utilizam. E por possuir um preco elevado, nem todos que precisam tem
renda suficiente para adquirir. O projeto tem como objetivo realizar a montagem de uma
impressora 3D didatica feita a partir dos conhecimentos adquiridos no curso Técnico e de
baixo custo, que possa tornar o entendimento de seu funcionamento de maneira mais
simples. Sendo assim mais vidvel para aqueles que ndo podem pagar por uma impressora 3D
comercial ou querem aprender o funcionamento da mesma.

Palavras — Chave: Impressora. 3D. Didatica. Baixo custo.
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PROPOSTA DE REDUCAO NA GERACAO DE RESIDUOS SOLIDOS NA
INDUSTRIA GRAFICA: PUFF’S ECOLOGICOS

Autor(a)(es): Amanda Angela Pereira Duarte; Sabrina Miranda Coutinho
Orientador(a)(es): Gisele Vidal Vimieiro

Coorientador(a)(es): Bruno Vinicius Aquino de Souza

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

Em uma industria grafica, sdo gerados diversos tipos de residuos, desde os comuns aos
perigosos para o meio ambiente. Tendo em vista a grande geracao de residuos vinculados aos
desperdicios observados na empresa grafica “Grafix”, o projeto teve como objetivo reduzi-los,
minimizando gastos vinculados ao descarte dos mesmos. O trabalho foi dividido em
subprojetos, com intuito de conscientizacdo e educacdo ambiental dos funciondrios, além da
otimizacdo do processo produtivo da empresa. Vale salientar que os subprojetos obtiveram
éxito e houve uma diminuicdo dos residuos na empresa. Outrossim, o subprojeto que mais
chamou a atencdo e que acarretou uma importante diminuicdo dos residuos na empresa
grafica foi a ideia de fazer um puff com os esqueletos de rétulos, ressaltando que essa
proposta utilizou materiais basicos, reutilizados e baratos, para que pudesse ser feito um
movel de baixo custo e ecolégico, vinculando ao corte de gastos da empresa a partir da
diminuicdo do encaminhamento desse residuo para uma destinacdo adequada, ndo agressiva
ao meio ambiente. A pretensdo é doar as bobinas de esqueleto para uma ONG, escolas e/ou
artesdos com interesse no projeto, para que possam concretizar essa ideia e até mesmo ter
um lucro com esse puff ecoldgico.

Palavras — Chave: Residuos soélidos. Industria grafica. Reducao.
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PROTESE ELETRONICA DE MAO

Autor(a)(es): Maria Eduarda Libania Souza; Rosane Silva Freitas Araujo; Thais
Cristina Oliveira Dias

Orientador(a)(es): Leonardo Vasconcelos Alves

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

Pode-se definir como membro fantasma a experiéncia de possuir um membro ausente que se
comporta similarmente ao membro real. O cérebro detecta estimulos sensoriais por meio de
seus neurodnios distribuidos por todo o organismo. Estes, por sua vez, provocam atividades
elétricas continuas determinando ao cérebro as partes do corpo. Dessa forma, mesmo
perdendo algum membro do corpo, os neur6nios continuam a transmitir tais atividades
elétricas. O projeto consiste em uma prétese de mao que tem por fungdo segurar e soltar
objetos, solucionando a sensacdo de membro fantasma, uma vez que, ao tentar segurar um
objeto, o usudrio enviard um sinal para os musculos responsaveis pela extensao e flexdo dos
dedos, que é coletado por meio de eletrodos e processado pelo microcontrolador
PIC24FJ256GB106, que atuard em um servo motor, proporcionando o fechamento ou
abertura de uma proétese de mao, impressa em impressora 3D. O projeto tem por finalidade
fornecer ajuda as pessoas com a mao amputada a realizar as atividades que necessitam do
movimento segura-solta para a realizacdo das atividades do cotidiano, tendo por foco
principal o ato de pegar objetos.

Palavras — Chave: Protese. Impressao 3D. Microcontrolador.
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PROTOTIPAGEM RAPIDA E PROCESSAMENTO DE SINAIS PARA PROTESES
MIOELETRICAS
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Brener Chaves Assis; Renato Zanetti

Orientador(a)(es): Jodo Paulo Machado Sousa

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Campus | - Belo Horizonte

Questdes envolvendo saude e qualidade de vida sdo a cada dia mais importantes. A inclusdo
e adaptacdo visando a acessibilidade e integracdo da pessoa com deficiéncia é extremamente
importante. Assim, as pesquisas nessa vertente tém se desenvolvido em larga escala. Este
trabalho tem como objetivo desenvolver uma metodologia para processar os sinais elétricos
gerados pelos musculos em sua contracdo e leva-los a um microcontrolador PIC através de um
conversor A/D. A partir disso, liberar sinais PWM proporcionais aos sinais de entrada para
controlar 6 servos motores. Esses servos serdo ligados a uma prétese de antebraco e mao feita
por uma impressora 3D. Atualmente o custo para préteses desse tipo sdo altos e com o
desenvolvimento deste projeto seria possivel produzir um protétipo leve, barato e acessivel
para pessoas que necessitem dele.

Palavras — Chave: Prétese. Mioelétrico. Microcontrolador. Prototipagem.
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REABILIT - EQUIPAMENTO AUXILIAR NA RECUPERACAO DA FORCA
MUSCULAR
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Alguns movimentos do corpo podem ser afetados apds a ocorréncia de um AVC. Através da
farmacoterapia e fisioterapia, controles de movimento e forca podem ser recuperados. As
bolinhas lisas sdo importantes no auxilio da fisioterapia, possibilitando excelente recuperacao
para quem teve os movimentos afetados, mas seu diagndstico de evolucdo é feito apenas
visivelmente. O objetivo do desenvolvimento do projeto “Reabilit” é auxiliar o paciente no
tratamento de fisioterapia, fornecendo um feedback de seu progresso em tempo real ao
utilizar a bolinha. O equipamento foi desenvolvido utilizando um sensor de forca, colocado
dentro da bolinha, e um microcontrolador PIC, funcionando em trés modos de operagao. No
primeiro, é sinalizada a intensidade da forca que é aplicada na bolinha por meio de LED’s,
combinados com a posicdo de um ponteiro de intensidade de forca. Ja no segundo, o paciente
é desafiado a atingir um nivel de forca selecionado por um determinado tempo. No terceiro,
é possivel ocorrer uma competicao entre dois pacientes, onde as forcas aplicadas por eles sdo
comparadas e fazem um ponteiro se movimentar até chegar a uma das extremidades,
simulando uma “queda de brago”. Com isto, pretende-se acelerar o diagndstico de evolugao,
além de tornar a fisioterapia mais dinamica.

Palavras — Chave: Reabilitacao. Recuperacao de forca. Fisioterapia.
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RECICLAGEM DE DISPLAYS DE CRISTAL LIQUIDO DE CELULARES
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Estima-se que apenas cerca de 700 toneladas de um total de 23,5 mil toneladas de aparelhos
sao recicladas anualmente no Brasil. Como um componente essencial do display de cristal
liquido (LCD) destes aparelhos, o 6xido de indio e estanho (ITO), tem propriedades Unicas e
desempenho optoeletronico sem substitutos no estado da técnica. Estima-se que as reservas
naturais de indio (49) sejam exauridas por volta de 2025, sendo categorizado como um recurso
critico. O presente trabalho objetivou a otimizacdo da rota hidrometallrgica para a
recuperacdo do indio no LCD de celulares, visando um processo economicamente vidvel e
ambientalmente sustentavel. Para isso, foram realizados o desmonte manual de
aproximadamente 220 aparelhos celulares, com telas de tamanho 3,0 x 4,0 cm. Os polimeros
aderidos ao painel de ITO foram removidos por um banho de acetona, seguidos por um
processo de cominuicdo em moinho de bola. Posteriormente, o ITO foi separado do pé de
vidro por meio de processo de lixiviagdo com dgua régia, e o indio foi recuperado por
precipitacdo com hidréxido de amonio. Foram feitos durante as etapas caracterizac¢des fisico-
quimicos por FRX, MEV, DRX e MO. Feito isso, pode-se apurar o percentil de indio recuperado
sendo da ordem de 95%.

Palavras — Chave: Reciclagem. LCD. ITO. Inovacgdes tecnoldgicas.
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RESERVATORIO DE AGUA AUTOMATIZADO
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Neste projeto foi desenvolvido um sistema microcontrolado para o controle de nivel de um
reservatério de dgua. Duas diretivas principais nortearam o projeto: (a) Criar uma IHM
(interface homem maquina) amigavel e (b) adogdo de sensor de nivel de facil instalacdo. A
interacdo do usudrio com o sistema foi facilitada pela utilizagdo de um sistema
microcontrolado, dotado de teclado e display alfanumérico. A implementacdo com
microcontrolador trouxe versatilidade ao sistema, pois varias estratégias podem ser testadas,
sem a mudanca do circuito, apenas da programacdo. Apds uma criteriosa sele¢do, optou-se
pela utilizacdo do sensor de ultrassom em funcdo da facilidade de instalacdo, por apresentar
a precisdo adequada a aplicacdo aliada ao baixo custo. Um protétipo com tanque e bomba foi
construido para o desenvolvimento deste projeto. A programacdo do sistema permite,
inicialmente, detectar a profundidade do reservatério e, a partir desta medida, é possivel
controlar o nivel de 0 a 100%. Foram testadas duas estratégias de enchimento do tanque, que
permitem priorizar a manutenc¢ao do volume ou a diminui¢do dos acionamentos da bomba.

Palavras — Chave: Controle de nivel. Sistema microcontrolado. MSP430.
Ultrassom.
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SECURITY BOTS
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Orientador(a)(es): Francisco Ermelindo Magalhaes
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A aplicagdo de sistemas automatizados é cada vez mais responsavel por diminuir a
necessidade do arduo trabalho humano principalmente em situagdes de risco, além de
oferecer solugdes simples para problemas aparentemente complexos. Tendo isto em vista, o
objetivo do presente trabalho é apresentar dois protdtipos micro controlados: um capaz de
detectar e seguir alvos no alcance de seus sensores e outro de se locomover de acordo com a
movimenta¢ao de um operador, seguindo-o. Os projetos podem ser aplicados na detec¢ao de
objetos em movimento, seguranca doméstica, fins militares, entre outras areas. Este presente
trabalho é inspirado no “Plasma Caster”, arma ficticia presente na franquia “Predator”. Um
sistema consiste no acionamento de um motor de passo, com sensores e diodos laser. O outro
sistema é capaz de reconhecer a presenga e a movimentacao de objetos ao seu alcance e
enviar comando ao motor para posicionar o laser na dire¢ao do objeto, apesar de ser similar
ao primeiro, este esta conectado ao acelerémetro/giroscépio MPU6050, que faz com que se
mova acompanhado os movimentos do usuario. Os protdtipos se encontram em fase testes
finais e os resultados preliminares corresponderam as expectativas.

Palavras — Chave: Seguranga. Acompanhar. Controle.
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SEMAFORO INTELIGENTE
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“A tecnologia FPGA (Field-programmable gate array) continua a ganhar impulso, e o mercado
mundial de FPGA vem crescendo.” A proposta do trabalho é apresentar através deste projeto,
uma alternativa para melhorar o deslocamento da malha viaria de urgéncia ou em dreas
congestionadas. O consiste em um semaforo "inteligente", utilizando a tecnologia FPGA, que
se colocado em cruzamentos, detectaria através de sensores a via mais congestionada ou com
maior prioridade, a favorecendo por um determinado periodo. O projeto tem como objetivo
priorizar vias com hospitais, corpos de bombeiros, postos policiais, ou vias congestionadas em
decorréncia da falta de planejamento em muitas rodovias do pais ou do grande trafego em
hordrios especificos. Congestionamentos, além de serem uma grande perda de tempo,
produtividade e energia, também sdo um perigo para grande parte da populacdo, que sofre
em decorréncia da alta criminalidade no pais.

Palavras — Chave: Semaforo. Inteligente. FPGA.
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SISTEMA DE ARMAZENAMENTO AUTOMATIZADO
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Orientador(a)(es): Emerson Guilherme Alves Estevam
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Tendo em vista o alto fluxo de produtos no mercado global e em almoxarifados de parques
fabris, torna-se importante a otimizacdo na logistica de transporte e armazenamento dos
mesmos. Um grande desafio nessa drea consiste na reduc¢do do tempo de carga e descarga
das mercadorias, o que ainda exige grande intervengao manual. Uma alternativa, proposta
neste projeto, consiste na automatizacao do processo de armazenamento de produtos, sendo
sua efetividade demonstrada através de um protétipo robdtico. O Robé sugerido adota o
modelo podrtico para receber, depositar e retirar os produtos em prateleiras predefinidas,
sendo utilizado, no protétipo, um microcontrolador Arduino para o controle do processo.
Cada produto é identificado via sistema RFID (Radio-Frequency IDentification). Em seguida,
uma garra acionada por servo-motor pega o produto e o transporta através de movimentos
nos trés eixos, acionados por motores de passo e cremalheiras. O rob6 pértico entdo o
armazena na prateleira de destino e registra a informacdao em um banco de dados. O operador
poderad solicitar pela retirada de um produto armazenado, cabendo ao sistema automatizado
identificar seu compartimento, pegd-lo e disponibilizd-lo na dispensa. Com o sistema proposto
pretende-se contribuir para a velocidade, eficacia e continuidade no processo de
armazenamento de produtos.

Palavras — Chave: Armazenamento. Robo pdrtico. Arduino. RFID.
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SISTEMA DE AUTOMACAO RESIDENCIAL INTEGRADO A ASSISTENTE
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O objetivo deste trabalho é desenvolver uma solucdo de automacao residencial de baixo
custo, integrada a um assistente virtual, capaz de reconhecer comandos de voz e de interagdes
simples com o usudrio, simulando uma inteligéncia artificial. Para cumprir com tal objetivo,
foi realizado um estudo e integracdo entre o assistente virtual Jarvis PRO e o sistema de
processamento embarcado Arduino MEGA, que processa os comandos recebidos via
assistente virtual e controla os equipamentos na residéncia. Como resultados podemos citar
a concepcao de uma solucdo de facil associacdo aos equipamentos ja instalados na maioria
das residéncias, o que ndo acorre com as solucdes presentes no mercado. Destacamos
também um custo em torno de 20% menor no sistema de interface e processamento do que
as solucdes encontradas no mercado. O desenvolvimento deste trabalho demonstra com
clareza a importancia da capacidade em integracdo de sistemas que o profissional da drea de
tecnologia precisa ter atualmente, sendo capaz de propor solucdes eficientes com custos
vidveis para atender as demandas emergentes.

Palavras — Chave: Automacao residencial. Assistente virtual. Inteligencia
artificial.
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SISTEMA DE MEDICOES MEDICAS
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Visto que algumas pessoas necessitam se deslocar de casa até um hospital ou posto mais
proximo para realizam algumas medi¢des que precisam ser feitas diariamente, pensamos em
nosso projeto. Para facilitar a vida dos cidadaos que possuem algum problema de saude ou
aqueles que so6 irdo realizar um check-up rotineiro, desenvolvemos um projeto que realiza
medi¢Ges,especificamente temperatura e frequéncia cardiaca e transporta a informacao
medida até o celular do usuario para ficar gravada caso ele queira realizar sucessivas
medigoes.

Palavras — Chave: Medicdo. Saude. Sensor.
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SOCIABH
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A SociaBH é uma plataforma digital (site e app) que tem como principal objetivo o
compartilhamento de grupos sociais e culturais independentes (grupos de teatro, musica,
danga, etc.) que sirvam como atrativos turisticos da cidade de Belo Horizonte. Foi criada para
que os usuarios possam conhecer grupos independentes e a cultura popular e periférica de
BH, e para que estes tenham mais visibilidade para atuar na cidade. Na plataforma social, os
usudrios podem compartilhar os grupos, avaliar e contratar visitas guiadas disponibilizadas
pela prépria SociaBH. Parte dos lucros serdo disponibilizados para esses grupos, como forma
de apoiar seus trabalhos. Foi realizado um estudo de mercado no qual foi possivel averiguar a
viabilidade mercadolégica da proposta. O plano de negdcios da empresa estd em fase de
elaboracao.

Palavras — Chave: Cultura. Empreendedorismo. Aplicativo.
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SOLICITADOR DE PARADAS MOVE
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As linhas dos 6nibus MOVE que circulam pelas avenidas devem parar em todas as estacées
que sdo programados a parar, mesmo que nenhum passageiro queira entrar ou sair, e isto
acaba gastando mais combustivel e energia. Uma solucdo proposta é que o passageiro dentro
de cada estacdo possa solicitar a parada do MOVE através de um painel que enviaria sinais
para o motorista, e desse modo ndo haveria paradas que gastariam recursos de uma forma
desnecessaria. E logo apds a parada do MOVE, o painel iria disponibilizar a chamada do mesmo
novamente. Também sera acessivel para pessoas com deficiéncia visual, pois terd escrito em
Braille no painel qual 6nibus é chamado apds o botdo ser pressionado, e para a confirmagao
que o MOVE foi chamado um som ira tocar.

Palavras — Chave: MOVE. Parada. Onibus. Econdmico. Estac3o.
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TIPCE — TAPETE INTERATIVO PARA CRIANCAS ESPECIAIS
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As criancas com deficiéncia mental apresentam atrasos em seu desenvolvimento cognitivo,
gue poderiam ser mitigados com o auxilio terapia. Propdem-se um sistema terapéutico
integrando brincadeiras para estimular a cognicdo de tais criangas, batizado de TIPCE —
Interativo Para Criancas Especiais. Mais especi-ficamente, busca-se desenvolver a cognicdo
motora criando-se uma capa para tatame infantil, dotada de LEDs e sensores de pressao para
indicar e monitorar percursos para a crianca, medindo-se tempo de deslocamento e de
resposta aos estimulos. Utilizar-se-4 um microcontrolador PIC24FJ256GB106 como unidade
de processamento, para controle dos LEDs, monito-ramento de sensores e interacdo com
usudrio. Criou-se um sensor semelhante a uma chave normalmente aberta, préprio para o
projeto; além disso, desenvolveu-se um firmware de teste para a leitura dos sensores
incluindo uma técnica de debounce e monitoramento de tempo que serd ampliado para a
leitura uma matriz de sensores e geracao de caminhos aleatdrios. Esperasse que a repeticao
possa ampliar as capacidades de planejamento do movimento e tempo de resposta das
criangas. Dessa forma, espera-se que o TIPCE possa melhorar a vida de criangas com
deficiéncia, ampliando sua inser¢do social, além de permitir que um profissional da saude
possa acompanhar seu desenvolvimento cognitivo.

Palavras — Chave: Deficiéncia mental. Sistema embarcado. Desenvolvimento
cognitivo.
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TRATAMENTO COMPUTACIONAL DE DADOS OBTIDOS POR SENSORES UMI
COM O OBJETIVO DE DETERMINAR O DESLOCAMENTO EXATO DE VNT’S
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Os veiculos nao tripulados (VNTs) sdo maquinas que vem ganhando grande atuag¢dao em
diversas areas substituindo a mao de obra humana, por exemplo, nos carros autébnomos, nas
filmagens aéreas para monitoramento (torres e linhas de transmissdo, plantagdes, queimadas,
desmatamento) ou em locais de grande risco para seguranc¢a. Entretanto, a interagao
autdbnoma de tais maquinas com o meio externo ainda é um desafio, principalmente quando
essas maquinas precisam atuar em ambientes de dificil acesso, com varios obstaculos ou com
obstaculos moveis. Outro fator agravante é que, atualmente, a maioria dos VNT’s estrutura-
se, em grande parte, em sistemas e sensores que necessitam de uma comunicag¢do continua
com satélites ou radiotransmissores, funcionando perfeitamente em campos abertos, mas
apresentando diversos problemas quando submetidos a ambientes fechados gerando perda
de sinal ou dados divergentes. Dentro desse contexto, o projeto envolve a aplicacdo de
sensores de Unidade de Medicdo Inercial (UMI) em VNTs, juntamente com um modelo
computacional, com o objetivo de conseguir uma base de dados sdlida em qualquer tipo de
ambiente, tendo em vista que tais sensores ndo necessitam de comunicacdo direta com os
radiotransmissores/satélites, afim de determinar seu posicionamento no espaco.

Palavras — Chave: VNTs. Sensores UMI. Modelo computacional.
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TUNEL DE VENTO DE BAIXO CUSTO
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Os grandes beneficios da realizagdo de testes em tuneis de vento para a obtenc¢do de dados
necessarios para a elaboracdo de projetos que envolvem a construcdo de avides, carros e
edificios justificam a utilizacdo deste dispositivo na formacao profissional de técnicos e
engenheiros de diferentes areas. Porém os tuneis disponiveis no mercado sdao de alto custo,
dificultando sua aquisicdo por parte de inumeras instituicbes de ensino. Viu-se entdo a
possibilidade da construgcdo de um modelo diddtico de tunel de vento de baixo custo. Esse
projeto tem como objetivos construir, a baixo custo, e testar um tunel de vento. Este
dispositivo prioriza experimentos de carater mais qualitativos. Foram utilizados na construcao
materiais como madeiras, fibras de vidro e exaustores industrias para a produc¢ao do vento. O
projeto iniciou com pesquisas bibliograficas sobre diferentes modelos de tunel e formas de
acoplamento dos exaustores. Em seguida foram feitos desenhos do modelo a ser construido.
Atualmente o tunel encontra-se na fase de acabamento fino uma vez que os testes na
producdo de vento mostraram sua funcionalidade. A fase final do projeto consiste no
desenvolvimento de roteiros e dispositivos para utilizacdo em aulas praticas.

Palavras — Chave: Tunel de vento. Protdtipo. Ensino.
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USO DA SEMENTE DE UMA LEGUMINOSA NA PRODUCAO DE BIOPLASTICO
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Este trabalho estda sendo desenvolvido nas localidades do Centro Federal de Educagao
Tecnoldgica de Minas Gerais, Campus | e I, e tem como objetivo avaliar a eficacia da utilizacdo
de sementes de uma leguminosa (SLL) na produ¢do de um polimero natural biodegradavel.
Serd produzido um biopolimero com sustancias encontradas nas SLL, visto que ao contrario
dos polimeros sintéticos, a producdo de polimeros naturais visa um menor tempo para
degradacdo do mesmo no ambiente, reduzindo assim os diversos impactos ambientais
diretamente relacionados aos polimeros sintéticos. Antes da elaboracao final do biopolimero
serdo realizados testes com as variantes de producdo deste, procurando chegar a um
biopolimero com altos graus de plasticidade e custos reduzidos em relacdo aos ja existentes,
baseando-se nos experimentos que resultaram em polimeros biodegraddveis como o caso dos
Polimeros de Amido, Polihidroxibutiratos (PHB), Polihidroxialcanoatos (PHA), e até mesmo
polimeros produzidos com a utilizagdao de outras matérias primas renovaveis como e o caso
do milho, cana-de acucar, celulose, quitina e lignina. Conhecendo-se basicamente a
composicdo quimica das SLL, o grupo de pesquisa optou pela realizacdo de um biopolimero a
base de lignina, por esta substancia ser encontrada em abundancia nas SLL e pela possibilidade
de incorporacdo desta, ndo sé em um bioplastico, como também em resinas poliméricas. O
bioplastico produzido até o momento enquadra-se nas perspectivas almejadas.

Palavras — Chave: Biopolimero. Bioplastico. Sustentabilidade.
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USO DE MOTOR DE COMBUSTAO COMO FERRAMENTA NO ENSINO DE
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Termodinamica é o ramo da fisica que estuda as causas e os efeitos de mudangas na
temperatura, pressao e volume. Para explicar de uma maneira usual este conceito, o protétipo
de um motor stirling foi escolhido para exercer tal fungdo. Por ser um objeto de combustao
externa, funciona com uma camara de gdas que, ao receber calor, expande e levanta um pistao
gue movimenta o virabrequim para cima, entrando em contato com a cdmara de
resfriamento, que esfria todo o interior da lata com gas quente, causando a contracdo do gas
e fazendo com que o pistdo desca, dando um movimento oposto ao anterior no virabrequim,
girando o eixo do motor. Visto também que possuiuma facil obtencdo do motor é algo
acessivel para os professores, jd que possui uma montagem simples e pode-se utilizar de
materiais reciclaveis e fontes de combustivel renovaveis. O motor também permite ver
processos de transformacdo de energia: a energia quimica, na obtencado de calor por meio da
combustdo do combustivel; mecéanica, nos movimentos criados pela acdo da cinética do gas
nos componentes do motor e elétrica, na conversao que o gerador realiza no eixo da peca,
visualizada com auxilio de equipamentos eletrénicos

Palavras — Chave: Ensino de fisica. Motor. Combustao.
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VIl FEIRA GASTRONOMICA
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A VIl Feira GastronOmica, serd realizada em 13 de novembro de 2018 pelos alunos e
professores do curso Técnico em Hospedagem do CEFET-MG, a fim de promover e incentivar
a cultura mineira com enfoque na aprazivel gastronomia do Estado. O evento apresentara aos
participantes a variedade e a riqueza da culindria de Minas através da degustacao de diversos
tipos de pratos, quitutes e quitandas das regides e micro regides propostas pela metodologia
dos Territérios GastronOmicos, desenvolvida pelo chef Eduardo Avelar. Os Territorios
Gastron6micos foram definidos a partir dos costumes culindrios , ingredientes, utensilios e
particularidades culturais de cada regido visitada pelo chef ao longo de 15 anos de pesquisa.
Para realizar a Feira os alunos praticam diversas técnicas e metodologias aprendidas no curso
técnico, tais como pesquisa sobre gastronomia e receitas, elaboracdo de fichas técnicas,
elaboracdo de carddpios, calculo dos custos e do preco de venda, planejamento e execugdo
do evento, elaboracdo de check lists, plano de vendas e comercializacdo, orcamentos,
avaliacdo do evento, dentre outras. Dessa forma, atravéz da interdisciplinaridade os alunos
desenvolvem um produto, lidam com os consumidores trabalhando em grupo e de maneira
empreendedora solucionam problemas e enfrentam desafios semelhantes aos do mercado de
trabalho.

Palavras — Chave: Feira gastron6mica. Territdrios gastrondmicos. Cultura
mineira.
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VISUAL COUNTER: DETECCAO DE OBJETOS EM TEMPO REAL
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Atualmente a tecnologia de visdao computacional é utilizada em diversas aplicagées como
sistemas de seguranca, identificacdo da qualidade de produtos e servigos, sistemas de suporte
a deficientes visuais, robética, etc. Porém, esta tecnologia normalmente necessita de recursos
computacionais de alta performance, pois utilizam técnicas de inteligéncia computacional,
como redes neurais, légica fuzzy, machine learning, etc. Este projeto consiste no
desenvolvimento de um sistema baseado em visdo computacional com capacidade de
detectar, identificar e contabilizar objetos ou pessoas em tempo real, fazendo uso de
softwares livres e hardware de baixo custo, com destaque para a plataforma Raspberry, a
linguagem Python e a biblioteca OpenCV. Baseado em aprendizagem de maquina profunda
(deep learning), este sistema utiliza Redes Neurais Artificiais, que sdo técnicas inspiradas na
estrutura neural de organismos inteligentes e obtém conhecimento através de treinamento,
para ilustrar e explicar alguns dos principios cientificos por tra da visdo computacional. Esse
treinamento é realizado por uma estrutura de deep learning chamada CaffeModel, um
modelo ja pré-treinado disponivel pela familia de redes neurais convolucionais MobileNets.
Com essa combinacdo, um algoritmo de aprendizado foi desenvolvido com a capacidade de
solucionar problemas de identificacdo de objetos e identificar a quantidade destes objetos
presente em uma imagem.

Palavras — Chave: Visdao computacional. Sistemas inteligentes. Deteccao de
objetos.
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A IMPORTANCIA DA IMPLANTACAO DE AREAS VERDES EM ESPACOS
URBANOS: ESTACAO ECOLOGICA DO NOVO CAMPUS DO CEFET-MG
CONTAGEM
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Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas

Cidade: Unidade de Contagem

O crescente desenvolvimento dos centros urbanos faz emergir um novo modo de
planejamento dessas dreas que passa a dar maior enfoque na melhoria da qualidade de vida
da populacdo urbana com a implantacdo de novos equipamentos urbanos, especialmente
areas verdes e parques. Essa tendéncia pode ser observada nos instrumentos de
planejamento urbano, dentre os quais pode-se destacar a lei No 10.257, de 10 de julho de
2001, denominada Estatuto das Cidades, que por sua vez norteia a elaboracdo do Plano
Diretor e Lei de Parcelamento, Ocupacdo e Uso do Solo das cidades. Nesse contexto, pode-se
analisar especialmente a Estacdo Ecoldgica da nova sede do Campus do CEFET-MG situado no
municipio de Contagem. Na area de, aproximadamente, 50.000 metros quadrados é possivel
encontrar espécies nativas da fauna e da flora da area de transi¢dao entre os biomas Cerrado
e Mata Atlantica, area que encontra-se localizada em meio a area urbana do municipio de
Contagem. Nesta pesquisa busca-se portanto identificar e analisar as politicas e leis de
incentivo a criacdo de areas verdes e parques no municipio de Contagem analisando,
conjuntamente, a importancia da Estacao Ecoldgica supracitada para o municipio e para a
comunidade académica residente do novo Campus.

Palavras — Chave: Planejamento urbano. Estatuto das cidades. Parques
urbanos.
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AFRICA ANCESTRAL

Autor(a)(es): Pedro Henrique dos Santos; Gustavo Ferreira Custddio;Gabriel
Rodrigues Freitas

Orientador(a)(es): Rodolfo Vieira Maximiano

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Contagem

Este jogo busca trazer para o usudrio uma breve visdo dos principais herdis e impérios do
continente africano para os quais se tem registro histérico. Uma colecao de culturas distintas
e invisibilizadas pelo eurocentrismo faz parte da formagdo da identidade étnico-racial
brasileira, a qual iremos visitar de maneira ludica e divertida neste produto voltado para o
publico infanto-juvenil, com objetivo de disponibiliza-lo gratuitamente para os estudantes das
escolas publicas brasileiras. O primeiro conflito abordado sera a guerra Anglo-Zulu, em
especifico a Batalha de Isandlwana. Os deuses, cultos, mitos, equipamentos, costumes,
musicas e tradicdes do povo Zulu serd o foco deste produto.

Palavras — Chave: Histodria. Ensino. Tecnologia Educacional.
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ATOMONS - DESCOBRINDO A CIENCIA

Autor(a)(es): Tiago da Costa Ferreira; Leticia Batista Clarindo da Silva
Orientador(a)(es): Rodolfo Vieira Maximiano

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Contagem

Este jogo é um produto literario voltado para o ensino de quimica, principios de programacao,
e biologia. Nele, os jogadores irdo explorar os principais biomas brasileiros, conhecendo a
fauna e flora do local, enquanto interpretam o papel de jovens bidlogos viajantes associados
as fundagdes brasileiras de preservagao. A cada animal sera associado um elemento da tabela
periddica, e ele apresentard propriedades referentes a este elemento e ao comportamento
do animal base. Para controle do personagem dentro do jogo, usaremos principios basicos de
programacao, como execucdo de loops, comparacdo de varidveis, condicionais do tipo if-else
e afins. Dessa maneira, buscamos trazer, de forma Iudica, a proximidade do publico infanto-
juvenil aos temas cientificos abordados.

Palavras — Chave: Biologia. Ensino. Tecnologia educacional.
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AUSCHWITZ 2150

Autor(a)(es): Fernando Gomes Nonato; Filipe Melo Galvao; Guilherme Alves de
Oliveira; Izabella Julia dos Santos; Thiago Alves Rodrigues Gongalves
Orientador(a)(es): Rodolfo Vieira Maximiano

Coorientador(a)(es): Raphael Freitas Santos

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Contagem

Este produto busca levar o usuario aos campos de concentracao da segunda guerra mundial,
permitindo ao usuario vivenciar o holocausto e seus horrores de maneira mais direta e pessoal
do que pela leitura de um livro didatico. A proposta deste jogo é ser uma releitura dos
acontecimentos descritos em um cendrio futurista do planeta terra em 2150. As vitimas do
holocausto sdo representados por uma nova linhagem humana, chamados bruxos e bruxas,
gue sdo perseguidos por uma civilizacgdo manipulada pela midia. Algumas destas pessoas
organizaram grupos rebeldes de libertacdo de seus pares, e o jogo sera focado nestes
conflitos. O motor grafico utilizado sera Unity, com a linguagem de programacgao em C sharp.

Palavras — Chave: Historia. Ensino. Tecnologia educacional.
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BRASIL ALTERNATIVO - 1984

Autor(a)(es): Gabrielle Lorrayne Fernandes Nascimento; Julia Maria Xavier
Leite; Thais Alves Silva

Orientador(a)(es): Rodolfo Vieira Maximiano

Coorientador(a)(es): Raphael Freitas Santos

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Contagem

Tradicionalmente, o ensino em sala de aula vem sendo alvo de inumeras criticas, ja que nem
sempre apresenta eficacia. Dito isto, o presente projeto tem como principal objetivo
aprimorar os meios de disseminagdao do conhecimento, nesse caso, através de jogos digitais
com fins didaticos. Este jogo em especifico trard conhecimentos acerca do periodo histérico
do Regime Militar Brasileiro a partir de 1964. Inspirado em 1984, uma das obras mais
influentes do século XX, o jogo em desenvolvimento trata-se de uma distopia ambientada num
Brasil futuro, que estara revivendo a experiéncia de Regime Militar e todos os registros
histéricos terdo sido manipulados, assim como o pensamento critico da populacdo. A narrativa
serd dada sob o ponto de vista do personagem principal - um revisor, responsavel por alterar
supostos erros histéricos nos documentos e livros didaticos - que terd como missdo derrubar
o partido de autoritarismo onipresente que governara o pais e assim restaurar a democracia.
O usudrio podera, a partir da andlise e investigacdo historica e das experiéncias de fuga,
combate e extrema violéncia, adquirir nocdo de o que a Ditadura Militar brasileira
representou e quais sdo as consequéncias do retorno de um sistema parecido.

Palavras — Chave: Histoéria. Ensino. Tecnologia educacional.
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CANUDOS - A HISTORIA NAO CONTADA

Autor(a)(es): Lucas Assuncao Costa; Julia Antunes Miranda; lago Carvalho
Souto

Orientador(a)(es): Rodolfo Vieira Maximiano

Coorientador(a)(es): Flavio Raimundo Giarola

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Contagem

Nosso projeto ira contar através de um jogo a histéria da guerra de Canudos, ocorrida entre
1896 e 1897 na regido de Canudos na Bahia. O jogo mostrara desde a chegada de Ant6nio
Conselheiro (Martir da guerra) na regido, até a completa destruicdo do vilarejo (1897). Com o
jogo o grupo pretende expor aos jogadores as dificuldades passadas pelos habitantes de
Canudos e seus esforgos para construir uma sociedade igualitaria, e também o porque disso
ter incomodado os governantes e coronéis da época. O jogo sera construido em 2D, contando
com mecanicas herdadas de titulos RPG como Harvest Moon, Pokemon, Zelda e etc. Este é
um produto voltado para o aprendizado de histéria de maneira inovadora e interativa, como
ferramenta diddtica para ser utilizada pelas escolas publicas brasileiras.

Palavras — Chave: Historia. Ensino. Tecnologia educacional.
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CLIQUESERVICOS — UM APLICATIVO PARA AUXILIO DE PRESTADORES DE
SERVICOS

Autor(a)(es): Ana Luiza Marques Gongalves; Paulo Lopes do Nascimento; Pedro
Henrique Ramos

Orientador(a)(es): Elizabeth Duane Santos da Costa

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Contagem

Encontrar bons prestadores de servicos atualmente ndo tem sido uma tarefa facil. Além disso,
se inserir no mercado de trabalho tem se tornado uma tarefa cada vez mais dificil para os
prestadores de servico. Assim sendo, com o objetivo de solucionar estes problemas foi
desenvolvida uma aplicagdo movel para facilitar o processo de contratacao, juntando as duas
partes interessadas através de uma interface simples e objetiva. Para resolver o problema de
falta de confianca, sera desenvolvido uma forma de avaliar as duas partes do contrato, cliente
e fornecedor, contendo também um sistema de indicagdes onde o cliente podera visualizar
guem seus conhecidos indicaram. O projeto foi desenvolvido utilizando os recursos Java, Xml,
APIs de localizacdo do Google e o banco de dados Firebase. Como resultado, esperamos que
esta aplicacdo se torne mais segura e dindmica na busca por prestadores de servico, a nivel
regional, bem como possibilitar a divulgacdo dos servigos prestados.

Palavras — Chave: Aplicativo android. Prestacao de servicos. Autbnomos.
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ENCODER’S: CADA VEZ MAIS PRESENTES EM NOSSAS VIDAS. CONHECA-
oS!

Autor(a)(es): Augusto Guerra de Lima; Gabriel Eugénio Gomes; Guilherme
Antonio Paredes Reis; Gustavo Gabriel Varela Tristao; Samuel Gongalves Leite
Orientador(a)(es): Emerson Alves da Silva

Coorientador(a)(es): Nelson Alexandre Estevao

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Contagem

Cada vez mais presentes nas industrias ou instalados em nossos equipamentos eletrénicos, os
ENCODER's ainda sdo desconhecidos pela grande maioria das pessoas. Seja ele do tipo
rotativo ou linear, com chave ou sem chave, incremental ou absoluto, ndo importa! Todos eles
possuem extrema importancia nos equipamentos onde desempenham suas fun¢des. Mesmo
sendo o ENCODER um dispositivo eletromecanico, ele é um dispositivo utilizado tanto para
contar, quanto para reproduzir pulsos elétricos a partir do movimento rotacional de seu eixo.
OS ENCODER's podem ser definidos também como transdutores rotativo ou transdutores
angulares. Hoje em dia os ENCODER's sdo encontrados fortemente em aplica¢des digitais e de
controle de movimento, e em aplicacdes que vao desde o simples “Roll Ball” que fica nos
mouses de nossos computadores, até em esteiras de produtos nas linhas de produgdo em
fabricas e industrias.

Palavras — Chave: Encoder. Sensores. Eletronica digital.
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ESTUDO DAS ALTERACOES QUIMICAS DO CABELO PELOS PROCESSOS DE
TRATAMENTO QUIMICO

Autor(a)(es): Fabiana Dias de AlImeida
Orientador(a)(es): Sheila Rodrigues Oliveira

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Cidade: Unidade de Contagem

E de conhecimento geral que a quimica estd presente no nosso dia a dia sem ao menos
percebermos. Uma coisa que chama aten¢ao na quimica é a quimica utilizada no cabelo a fim
de modifica-lo para que fique da forma desejada. Quando feita de maneira incorreta as
alteragGes podem acarretar uma série de consequéncias nocivas para a estrutura do capilar.
Para evitar resultados desagraddveis é bom entender como o cabelo funciona, por isso o
objetivo da investigacdo é compreender com mais clareza como ocorre os procedimentos de
alteragdes quimicas feitas para alisar o cabelo e trazer de maneira mais clara as consequéncias
das alteragdes através de pesquisas.

Palavras — Chave: Cabelo. Estrutura do cabelo. Processos de alteracdao da forma
do cabelo.
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ESTUDO DO EFEITO CONTAMINANTE DO CLORETO FERRICO EM
AMBIENTES AQUATICOS

Autor(a)(es): Gabriela Amorim Souza; Mariah Eduarda Souza Lopes; Natane
Rafaela Oliveira Marques

Orientador(a)(es): Glenda Aparecida Carvalho

Area do Conhecimento: Ciéncias Bioldgicas

Cidade: Unidade de Contagem

Cloreto de Ferro lll ou cloreto férrico, € um composto quimico de formula FeCl3, usado em
escala industrial, aplicado no tratamento de esgoto industrial e caseiro. Também é usado na
manufatura de cores, pigmentos e tintas, como um agente clorificante e como catalisador em
reacOes de cloracdo de aromaticos. O cloreto Férrico em grande quantidade derramado na
agua pode ocasionar desequilibrio do pH afetando a fauna aquatica que sdo sensiveis a pH
abaixo de 5,5, ou seja, acidas, bem como em solos ocorrera desequilibrio do pH causando
gueimaduras na flora atingida. Assim, este trabalho tem o objetivo estudar as mudancas
causadas no ambiente aquatico pelo cloreto férrico, analisando impactos tanto bioldgicos em
peixes quanto quimicos quando estruturas de ferro sofrem corrosao.

Palavras — Chave: Cloreto férrico. Contaminacado. Fauna aquatica.
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FAKE NEWS

Autor(a)(es): Rodrigo Gabriel de Oliveira Bastos
Orientador(a)(es): André Ledao Moreira

Area do Conhecimento: Liguistica, Letras e Artes
Cidade: Unidade de Contagem

Estd na ordem do dia a discussdao sobre as Fake News. No mundo da informagao, estdao em
guerra o que se diz verdadeiro e o que se diz falso. E possivel saber com clareza essa diferenca?
As redes sociais vivem diariamente do compartilhamento de noticias falsas. Alimentam esse
processo robds e pessoas, em intimo mutualismo.Este trabalho se propGe a entender o
fendmeno por meio de sua conceituagao, pela investigacao (ainda que de forma sucinta) dos
meios e suportes de ocorréncia, de como ocorre essa divulgacdo e suas motivacdes. Esta
pesquisa tem a inteng¢do de entender, avaliar e discutir seus impactos, sobretudo, nas
discussdes eleitorais.

Palavras — Chave: Fake news. Redes sociais. Elei¢cdes.
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FIND ME

Autor(a)(es): Hari Dasa Fiuza de Moura; Guilherme Macedo Alves Silva; Arthur
Lucas Bosco Cunha e Castro

Orientador(a)(es): Emerson Alves da Silva

Coorientador(a)(es): Diego Ascanio Santos

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Contagem

FindMe é um sistema eletrénico para socorrer e ajudar pessoas que se encontram em alguma
situacdo de risco em seu veiculo, seja em caso de roubos, furtos ou até mesmo em sequestros.
FindMe fica instalado no veiculo em local escondido e escolhido pelo usudrio, para que seja
acionado em momentos dificeis. Ao ser acionado através de um botdo especifico, ou mesmo
através de um procedimento pré configurado pelo usuario em botdes do préprio veiculo, o
sistema FindMe envia a policia, a cada intervalo de tempo, um chamado de socorro que
identifica a situacdo de perigo, e sua localizacdo GPS, de forma que este podera ser rastreado
para receber a ajuda solicitada.

Palavras — Chave: |oT. Seguranca. Protecao veicular.
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GAE - APLICACAO DE GERENCIAMENTO ACADEMICO ESTUDANTIL

Autor(a)(es): Bruno Otavio Ferreira Santos;Heitor Henrique Dias Barbosa de
Souza; Jodao Pedro Martins Silva

Orientador(a)(es): Alisson Rodrigo dos Santos

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Contagem

Ao longo do ano letivo sdo realizadas varias provas, trabalhos e outras atividades avaliativas
de diversas disciplinas. No CEFET MG, unidade Contagem, é disponibilizado um quadro
calendario do bimestre onde sdo registrados todos esses eventos de maneira a auxiliar os
estudantes no controle dessas datas. Porém, este calendario é um objeto fisico fixado na sala.
E necessério consultar esse quadro todos os dias ou verificar com outros estudantes os
eventos de uma data especifica. A fim de resolver esse problema estd em desenvolvimento a
aplicacdo online GAE (Gerenciamento académico estudantil). Ela disponibilizara um
calenddrio para cada uma das turmas previamente cadastradas de modo a possibilitar a
marcacao das datas das atividades avaliativas que ocorrerdo ao longo de um dado periodo.
Os professores terao acesso aos calenddrios das turmas facilitando sua organizacdo e evitando
sobrecarga de atividades avaliativas. As seguintes tecnologias estdo sendo utilizadas no
desenvolvimento: HTML, Java Script, AJAX, JSON, Jquery, CSS, Java e XML. Para o
armazenamento de dados estamos utilizando o Firebase. A aplicacdo estd em fase de
conclusdo ja tendo implementado seu front-end para Android e a aplicacido WEB de
gerenciamento, restando apenas implementar o calendario na versdao WEB e aplicar restricdes
de acesso aos dados cadastrados.

Palavras — Chave: Aplicacdo mdvel. Gerenciamento estudantil. Agenda.
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MAQUETE DIDATICA DE PORTAO ELETRONICO MICROCONTROLADO

Autor(a)(es): Asaph Calazans Mendes de Souza; Arthur Lucas Pereira; Pedro
Henrique Maia Duarte; Rafael Henrique da Rocha Silva; Pedro Costa Campos
Orientador(a)(es): Emerson Alves da Silva

Coorientador(a)(es): Nelson Alexandre Estevao

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Contagem

“Maquete didatica de Portdo Eletronico Microcontrolado” apesar de ser pequena, possui
recursos de sensoriamento e acionamentos compativeis com um projeto tamanho real. E
dentre eles, pode-se destacar:Fonte de alimentacdo prépria; Motor CC e Ponte H para inverter
o sentido do mesmo para abrir e fechar o portao; Sensores IR (Infra Vermelhos) para deteccao
de obstaculos no trajeto do portdo; Sensor IR a 75% do percurso de fechamento do portao,
para que sua velocidade possa ser diminuida no fechamento total do portdo; Sensores de fim
de curso: um para portdo 100% fechado, e outro para portdo 100% aberto; Potenciometro
para controle da velocidade do portdo; 5 Botdes tipo Push Bottom para uso geral no sistema;
Sensores Ultrassonico de presenca para detectar a chegada de algo e providenciar a abertura
do portdo; LCD 20x4 para mostrar mensagens do sistema; Médulo de SOM que pode
tocar/falar mensagens de dudio gravadas pelo grupo responsavel; Botdo de Emergéncia
acionado pela interrupcao externa do microcontrolador.

Palavras — Chave: Microcontrolador. Automacao. Sensores.
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MATHBOX: UMA AVENTURA MATEMATICA

Autor(a)(es): Matheus Henrique Vieira Ribeiro; Raissa Reis Silva
Orientador(a)(es): Alisson Rodrigo dos Santos

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Contagem

O aprendizado da matematica é essencial para o desenvolvimento dos cidad3os. Isso pode ser
visto pela importancia que é dada a disciplina na presente Base Nacional Comum Curricular
desde o Ensino Fundamental. Porém os alunos brasileiros tém apresentado baixos
rendimentos nesta disciplina de acordo com o Programa Internacional de Avaliagdao de
Estudantes (Pisa). Neste projeto temos o objetivo de complementar o aprendizado da
matemadtica ja desenvolvida na escola tendo em vista os parametros curriculares nacionais
para o ensino desta disciplina. Para isso estamos criando um jogo de aventura com o tema de
caca ao tesouro que tem como proposta que os alunos realizem contas basicas ao longo do
trajeto para progredirem no jogo. No desenvolvimento desta aplicacdo esta sendo utilizada a
plataforma Unity, game engine para criacao de jogos 2d e 3d que utiliza a linguagem de
programacao C Sharp.O projeto se encontra em desenvolvimento. Com o projeto concluido
espera-se que, com Seu Uuso, a crianca possa ganhar uma maior familiaridade com as
operacdes matematicas basicas, praticando em cada fase do jogo operacdes diferentes.

Palavras — Chave: Ensino de matematica. Jogos digitais. Educagao Infantil.
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MODELO DIDATICO PARA O ESTUDO DA ENTROPIA

Autor(a)(es): Nayoto Saulo Santos Silva
Orientador(a)(es): Marcio Oliveira Alves

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Cidade: Unidade de Contagem

A termodinamica é uma ciéncia que busca entender as transformagdes de sistemas
macroscopicos, sobretudo, a aquelas relacionadas a variagcbes de temperatura. Dentre as
propriedades estudadas na termodinamica, uma que é extremamente importante e curiosa é
a Entropia. Diante disso, o objetivo deste projeto é apresentar um modelo didatico que
relaciona os aspectos microscopicos e randdmicos de um sistema fisico-quimico a propriedade
termodinamica Entropia, que por sua vez é macroscépica. Para isso, iremos desenvolver
magquetes utilizando caixas de sapatos e feijoes. Usando apenas estes materiais iremos simular
varios processos fisico-quimicos, como: expansdo; mistura de gases e rea¢des quimicas. O
efeito da temperatura nestes sistemas serd simulado com a agitacdo manual das caixas. Deste
modo, a importancia da entropia e da irreversibilidade na evolucdo destes processos serd
enfatizada.

Palavras — Chave: Termodinamica. Entropia. Temperatura.
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O GUERREIRO JAGUAR

Autor(a)(es): Gabriel Henriqgue Medice Marc¢al; Jodo Vitor Torres; Luiz Eduardo
Leroy Souza

Orientador(a)(es): Rodolfo Vieira Maximiano

Coorientador(a)(es): Raphael Freitas Santos

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Contagem

Neste jogo digital iremos mostrar aos leitores as caracteristicas histéricas do império asteca
no periodo do reinado de Ahuizotl (1486-1502), e as caracteristicas geograficas do Vale do
México nesse mesmo periodo. O jogo ird abordar o dia-a-dia e costumes da populagdo asteca,
suas formas de se relacionarem, suas crencas e praticas religiosas. Interpretando um jovem
gue aspira a se tornar um guerreiro jaguar, a elite dos soldados de infantaria Asteca. Uma
atencdo especial serd dada ao conhecimento astronémico destas civilizacGes, que
determinavam desde seus ciclos de calendarios até a geometria de suas cidades, e a estrutura
das armas que eles carregavam, em especial aos cristais de obsidiana que utilizavam.

Palavras — Chave: Historia. Ensino. Tecnologia educacional.



173

ORCCA APP :APLICATIVO PARA MELHORAR A VIDA DE QUEM TEM CANCER.

Autor(a)(es): André Vinicius Aredes de Andrade; Raphael de Oliveira Moura;
Lucas Gabriel Conrado

Orientador(a)(es): Gustavo Campos Menezes

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Contagem

Os portadores de cancer enfrentam uma longa rotina com exames e consultas com
profissionais além de seus préprios afazeres. Por enfrentarem tal jornada, muitas das vezes
eles ndo tém condigdes para procurar por uma alimentac¢ao saudavel. Um outro problema é
que muitos dos pacientes ndo sabem sobre os seus direitos juridicos e como usufruir melhor
deles. Esses problemas foram apresentados para nés por meio de uma ONG chamada Orcca,
que auxilia enfermos além de pretender auxiliar ainda mais com o emprego da tecnologia.
Visando melhorar a vida das pessoas criaremos um aplicativo mével Android por meio da
plataforma Android Studio utilizando Java, Xml e MySql. A aplicacdo contard com uma
interface simples e agraddvel. Temos ainda a intencdo de tornar o aplicativo utilizavel por
todos aqueles que precisam, e ndo apenas os pacientes da Orcca. O aplicativo sera gratuito e
contard com doacgOes de pessoas que desejam ajudar o aplicativo a manter -se. Os argumentos
citados aqui sdo um diferencial para aplicativos semelhantes no mercado os quais apresentam
diversos bugs, falta de administracdo ou necessitam de ser pagos para usar.

Palavras — Chave: Aplicativo de celular. Ongs. Terceiro setor.
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ORCCA WEB: GERENCIAMENTO INTERNO DE ONG'S

Autor(a)(es): Amanda Galvao Baece; Gabriela Silva Ciriaco; Lucas Rodrigues
Silva

Orientador(a)(es): Elizabeth Duane Santos da Costa

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Contagem

As organizagOes ndo governamentais (ONG) tém como objetivo a resolu¢do de problemas da
sociedade, contudo, a falta de recursos para auxiliar o gerenciamento das ONG’s tem sido um
problema encontrado em diversas unidades destas. Com isso, visando a resolugdo de tais
problemas administrativos e visando auxiliar o gerenciamento dos recursos das ONG’s, sera
desenvolvida uma aplicacdo Web que auxiliard no agendamento e no controle de consultas
médicas, no cadastro de pacientes e funciondrios de maneira mais acessivel e no
armazenamento dos dados dos pacientes de maneira segura e acessivel aos funcionarios
responsaveis por tais dados. Em especial, sera desenvolvida uma plataforma para ONG ORCCA
- Organizacdo Regional de Combate ao Cancer, localizada na cidade de Betim. A criacdo desta
plataforma utilizara HTML, CSS, JavaScript, PHP e MySQL. Desta forma é esperado que o
sistema otimize o trabalho realizado na ONG e auxilie na resolugdo dos problemas
apresentados. Como perspectivas futuras, tem se ainda o objetivo de incluir as
funcionalidades de gerenciar o recebimento e as doa¢des de medicamentos, alimentos e
diversos outros produtos fornecidos pela ONG e a geracdo de relatérios mensais com o
levantamento dos dados cadastrados.

Palavras — Chave: ONG. Sistema de agendamento. Aplicacdo para web.
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OS MUNDOS DE EVA

Autor(a)(es): Anna Luiza Alves Damasceno Silva; Kamila Oliveira Barbosa;
Thalita Argentino dos Santos; Lara Luisa Ayrolla Abreu

Orientador(a)(es): Rodolfo Vieira Maximiano

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Contagem

Neste jogo educativo iremos explorar os fundamentos fisicos da explora¢do espacial. A
protagonista serd uma exploradora espacial, que se encontra perdida em um planeta
desconhecido. Coletando pecas e lendo manuais ela terd que reconstruir sua nave para
alcancgar a drbita de outros planetas daquele sistema solar. O jogo serd construido com o
motor grafico conhecido como Unity, e linguagem de programacao C sharp. Apresentando
conceitos fisicos de forma ludica, esperamos aproximar os usudrios dos temas mais simples e
relevantes para o entendimento das missdes interplanetarias que vém sendo realizadas pelas
agéncias espaciais humanas. Além disso, conceitos de geografia e biologia serdo explorados,
ao trabalharmos com diferentes biomas planetarios para cada local de exploragao.

Palavras — Chave: Fisica. Ensino. Tecnologia educacional.
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PET’S CARE — UM APLICATIVO PARA O AUXILIO DE DONOS DE PETS

Autor(a)(es): Flavio Caetano Luzio dos Santos; Jhonatan Antonio Goulart; Maria
Fernanda Fernandes

Orientador(a)(es): Gustavo Campos Menezes

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Contagem

Este resumo apresenta a andlise de um problema e o objetivo por tras da criagcdo da aplicacao
Pet’s Care. Atualmente grande parte das pessoas tém algum animal de estimagao, na maioria
dos casos cachorros e gatos, e que os donos de animais na maior parte trabalham e possuem
uma vida agitada, assim consequentemente muitas vezes ndao dispdem de tempo ou acabam
esquecendo de ter alguns cuidados com seus animais que sao essenciais, como controle de
comida, dgua, medicacdo ou vacinacdo. A falta de tais cuidados podem trazer prejuizos para
a saude dos animais e assim resultar em problemas para seus donos. Apds uma analise do
problema chegou-se a conclusdo de que seria necessario a criacdo de um aplicativo que tem
como objetivo auxiliar donos de animais, enviando lembretes como os horarios de remédios,
comida, 4gua, vacinacdo, auxiliar aos usuarios os cuidados com seus animais de estimacdo e
ajudar com a carteira de vacinacdo de seu animal, da qual é bastante significativo a saude do
animal. O aplicativo foi criado a partir da plataforma Android, ja que grande parte das pessoas
utilizam o sistema. O aplicativo estd em fase em desenvolvimento e é possivel acessar um
protétipo através do Google Play.

Palavras — Chave: Cuidados com pets. Aplicativo de celular.
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PROJETO DE INVERSOR APLICANDO 555 COM UM CARREGADOR DE
BATERIA APLICADO NUMA PLATAFORMA FOTOVOLTAICA.

Autor(a)(es): Guilherme Sousa Mandruzato; Alexia Cristina dos Santos Silva;
Leonardo Assis Campos Jaymes; Vida Mara Duretti Oliveto
Orientador(a)(es): Breno Andrade Castilho

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Contagem

Este trabalho tem por objetivo montar um Kit didatico para gerar uma energia CA a partir de
um sistema fotovoltaico. Esse Kit possui um inversor monofasico, na topologia Push-Pull,
aplicando o CI-555 como gerador de pulsos, PWM de dois niveis. Aplica-se uma bateria de
12V, 8A.h, para gerar o barramento CC que sera o sinal de entrada para o inversor gerando
um sinal CA, quadrado, com 110V, valor eficaz, com poténcia de 75W na carga.Serd aplicado
uma bateria de 12V a qual serd carregada por um circuito eletrdnico tiristorizado alimentado
por uma placa fotovoltaica, Kyocera, mod.KC80, 80Wp, corrente nominal em torno de 5A
gerando uma tensao nominal em torno de 16V. Esse sistema fotovoltaico alimentard o
conversor estatico e podera carregar a bateria.A proposta é implementar um conversor CC-
CA aplicando um painel fotovoltaico de uma forma mais didatica apresentando um bom custo
beneficio viabilizando as diversas aplicacGes seja em laboratdrios ou nas atividades cotidianas.
Além de trabalhar com as interdisciplinaridades na area de eletroeletronica.

Palavras — Chave: Inversor. Carregador de bateria. Placa fotovoltaica.
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QUICKSHOP: UM SOFTWARE DE SUPERMERCADO MOVEL

Autor(a)(es): Lucas Saulo Goncalves Martins; Mateus Pevidor Reis; Tiago
Denicoli Brey-Gil

Orientador(a)(es): Rodrigo de Carvalho

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Contagem

E inquestionavel que a jornada de trabalho do brasileiro é extensa. Apesar do limite de 8 horas
de trabalho diario estabelecido pela Consolidagao das Leis de Trabalho (CLT), é visivel que nos
ultimos anos a dupla jornada é uma realidade para que as pessoas possam equilibrar seu
orcamento. Nao menos importante, o tempo gasto de deslocamento entre a residéncia e o
trabalho nos grandes centros é demasiado, o que diminui ainda mais o tempo disponivel para
fazer atividades cotidianas, tal como ir ao supermercado. Tendo em vista tal situacao, foi
desenvolvido um aplicativo Android que visa o auxilio em compras em supermercados. O
software possibilitara que usudrios ocupados, ou com dificuldades para locomocdo, possam
realizar compras em qualquer lugar que tenha conexdo com a Internet, suprimindo a
necessidade de deslocar-se a um estabelecimento. As tecnologias utilizadas na construcao do
aplicativo foram o TypeScript, HTML, CSS e Angular5, em conjunto com a Framework lonic 3
e da Base de Dados Firebase. Com o éxito do projeto, é esperado que alguns empecilhos, tais
como filas em estabelecimentos, transito congestionado e dificuldade de locomocgdo, nao
impegam que os usuarios fagam suas compras, melhorando sua qualidade de vida.

Palavras — Chave: Aplicativo. Supermercado. Compras.
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QUIMICA VERDE: CASCA DE BANANA PARA REMOCAO DE METAIS DE
EFLUENTES

Autor(a)(es): Amanda Assis Trindade; Larissa Alves Monteiro de Jesus; Mayra
Mota Soares

Orientador(a)(es): Marcio Oliveira Alves

Coorientador(a)(es): Paulo Fernando Ribeiro Ortega

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Contagem

Atualmente, as industrias sdo responsaveis pela maior parte da contaminacdo do meio
ambiente por metais pesados. Para a remocdo destes, sdo necessarios procedimentos
complexos e de alto custo, o que muitas vezes o torna inviavel. A Quimica Verde é uma
alternativa inovadora que propde a utilizacdo de compostos que seriam descartados para a
resolucdo da problematica ambiental. No caso dos metais pesados, a casca de banana
carbonizada é empregada como uma das opc¢des de remediacdo. Visto isso, a proposta dessa
pesquisa é averiguar a eficiéncia da casca das variadas qualidades de bananas na remocgao de
metais comumente encontrados em efluentes. O processo consiste em secar ao sol, triturar e
levar a casca das bananas a mufla. Ao fim dessa etapa, restard um pd, que sendo adicionado
as amostras contaminadas provavelmente ocorrerd a biossor¢do dos metais presentes. Os
resultados serdo analisados pelo método de espectrofotometria de absor¢ao atémica UV-
Visivel, tornando possivel a determinagdo da porcentagem de adsorc¢do do objeto de estudo
e a concentragdo dos poluentes.

Palavras — Chave: Adsorcao. Casca de banana. Metais pesados.
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REUTILIZACAO DO LIXO ORGANICO E MATERIAIS BIODEGRADAVEIS PARA
A FABRICACAO DE BIOCOMBUSTIVEIS

Autor(a)(es): Daniel José Cruz Martins; Eduarda Pinheiro Damasceno Pdscoa;
Isadora Moreira Freitas Pinheiro; Luiz Felipe Santiago Campolina; Yasmin
Francielle Fernandes de Matos

Orientador(a)(es): Glenda Aparecida Carvalho

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Contagem

Este trabalho tem como objetivo a pesquisa e a reutilizacdo de lixo organico e materiais
biodegraddaveis para a fabricacdo de biocombustiveis, visando a diminuicdo dos impactos
ambientais causados por eles; além de ampliar, compreender e analisar suas formas de
fabricacdo. Os biocombustiveis sdo materiais de origem bioldgica vegetal, sendo combustiveis
renovaveis e produzidos a partir de biomassa, como a do milho, soja, cana-de-agucar. Sua
importancia ao meio ambiente inclui a minimizacdo dos impactos ambientais e a retencdo de
energias obtidas a partir de fontes renovdveis, isto é, fontes que podem se recompor num
ritmo capaz de suportar sua utilizacdo sem restricdes ou risco de esgotamento. Entre tais
impactos que hao de ser minimizados, inclui-se a contribuicao para o fechamento do ciclo do
carbono (CO2), contribuindo para a redu¢dao do aquecimento global, das ilhas de calor, da
inversdo térmica, do acimulo de lixo no planeta e da reducdo da emissao de gases estufa,
como exemplo: CO, CO2, SO2 e SO2.

Palavras — Chave: Biocombustiveis. Lixo organico. Reutilizacao.
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REVISALOT: UM APLICATIVO DE APOIO A REVISAO DOS ESTUDOS

Autor(a)(es): Guilherme Ventura Mendes Rodrigues; Jodo Paulo Cardoso;
Luciano Lorran de Souza Oliveira

Orientador(a)(es): Elizabeth Duane Santos da Costa

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Contagem

O sucesso em vestibulares como o ENEM vem se tornando cada vez mais essencial para a vida
de pessoas que almejam ascensao social ou apenas condi¢gdes de vida melhores. O aplicativo
Revisalot promete um apoio ao estudante com o auxilio na administra¢do do estudo e tempo,
se sustentando na tese da curva de Ebbinghaus, que exemplifica a forma na qual o cérebro
humano retém informagdes em comparagao ao tempo. O RevisalLot tem como objetivo tentar
otimizar o estudo do vestibulando com base na prépria ciéncia, garantindo notificar o usuario
a revisar seus contetdos num espaco de tempo recomenddvel. Com uma interface acessivel
e agradavel, tem como finalidade fazer com que o estudo se torne mais didatico para o
estudante.

Palavras — Chave: Revisdao de estudos. ENEM. Vestibular.
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SATURNO E A CORPORACAO GENETICA

Autor(a)(es): Eliza Rocha dos Santos Neta; Leticia Rocha Campos; Lucas Russo
Corréa Dias; Jordan Italo Amaral Faria Correia Vicente

Orientador(a)(es): Rodolfo Vieira Maximiano

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Contagem

Este projeto tem como intuito o desenvolvimento de jogos digitais voltados ao ensino.
Diferente das propostas usuais, de usar os jogos em sala de aula, neste jogo buscamos uma
forma de "ensino imperceptivel" de determinadas dreas do conhecimento, em especial a
genética. Para a construcao deste produto usaremos o motor grafico Unity, acompanhado de
uma linguagem de programacao (C sharp). Utilizamos como materiais de referéncias livros
sobre genética e coletas de dados sobre a capital do estado de S3o Paulo, temas que serdo
abordados durante o decorrer do jogo e expostos aos usuarios. A histdria atribuida ao jogo é
a de um hacker de vinte e cinco anos tentando solucionar a incégnita da morte de sua mae,
desencadeada por empresas de exploracdo genética de humanos e animais.

Palavras — Chave: Genética. Ensino. Tecnologia educacional.
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SCIENCE DUNGEON - BIOLOGY

Autor(a)(es): Joseph Almeida Zica; Henrique Borges Alves Pereira
Orientador(a)(es): Rodolfo Vieira Maximiano

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Contagem

Este jogo é um produto digital desenvolvido com o intuito de proporcionar aos usudrios o
aprendizado de conteludos diversos de biologia. Ele é parte de um projeto maior para
contrastar as diferentes visdes de cientistas de diversas areas (quimica, fisica, biologia)
quando observam um mesmo fendmeno ou ambiente. Neste jogo, o personagem contard com
o uso de uma lupa, microscépio, e ird explorar uma masmorra com a ajuda de seus
companheiros para catalogar e entender as formas de vida que ocupam aquele territério. O
jogador ira, junto ao personagem, aprender sobre os pequenos seres, sobre as plantas, sobre
0s animais, sobre os reinos e sobre os mistérios da evolugdo, enfrentando monstros abissais
junto com os seus companheiros que ele encontrou em sua aventura.

Palavras — Chave: Biologia. Ensino. Tecnologia educacional.
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SCIENCE DUNGEON - CHEMISTRY

Autor(a)(es): Vinicius Ferreira Souza; Matheus Vaz Leal Lima; Jose Felipe
Gongalves Reis

Orientador(a)(es): Rodolfo Vieira Maximiano

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Contagem

Este jogo é um produto digital desenvolvido com o intuito de proporcionar aos usudrios o
aprendizado de conteludos diversos de quimica. Ele é parte de um projeto maior para
contrastar as diferentes visdes de cientistas de diversas areas (quimica, fisica, biologia)
quando observam um mesmo fendmeno ou ambiente. Neste jogo, o personagem ira extrair
componentes quimicos dos materiais que encontrard em uma masmorra enquanto a explora.
Com esses componentes ele poderd produzir po¢des de cura para sua equipe, produzir
explosivos para abrir caminho pelas paredes de pedra, e fazer diversas outras reacdes
guimicas acontecerem para beneficio de sua equipe. O jogador ira, junto ao personagem,
aprender sobre reacdes quimicas e propriedades dos elementos da tabela periodica, e usar
esse conhecimento para enfrentar monstros abissais junto com os seus companheiros que ele
encontrou em sua aventura.

Palavras — Chave: Quimica. Ensino. Tecnologia educacional.
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SCIENCE DUNGEON - PHYSICS

Autor(a)(es): Jodo Victor Oliveira; Igor de Souza Domingues; Matheus Antonio
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Orientador(a)(es): Rodolfo Vieira Maximiano

Area do Conhecimento: Multidisciplinar
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Este jogo é um produto digital desenvolvido com o intuito de proporcionar aos usudrios o
aprendizado de conteudos diversos de fisica. Ele é parte de um projeto maior para contrastar
as diferentes visdes de cientistas de diversas areas (quimica, fisica, biologia) quando observam
um mesmo fendbmeno ou ambiente. Neste jogo, o personagem contard com o uso de
equipamentos reais utilizados em laboratdrios de fisica (como lasers, imas, circuitos elétricos)
e 0S usard como equipamentos especiais para superar os desafios de explorar uma masmorra
com a ajuda de seus companheiros. O jogador ira, junto ao personagem, aprender sobre as
teorias fisicas que estdo por tras de cada equipamento desenvolvido no ambiente do jogo, e
enfrentar monstros abissais junto com os seus companheiros que ele encontrou em sua
aventura.

Palavras — Chave: Fisica. Ensino. Tecnologia educacional.
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SISTEMA DE MONITORAMENTO PARA CULTIVO DE PLANTAS

Autor(a)(es): Camila Thamara de Oliveira; Lamoni Silva Pereira; Luanne Pereira
Rocha; Savio Roberto Brandao Dias; Stephanie Menezes Cardozo
Orientador(a)(es): Nelson Alexandre Estevao

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Contagem

Com o crescimento da urbanizagao, o cultivo de plantas no ambiente doméstico tem sido cada
vez mais explorado. Mas esse cultivo também tem encontrado cada vez mais obstaculos,
considerando que s3ao ambientes internos com limitagdes de luz, item essencial ao
desenvolvimento da planta. Este cenario dificulta o monitoramento do desenvolvimento da
planta. Tendo em vista essa necessidade, este trabalho propde o desenvolvimento de um
sistema de monitoramento que ajuda no controle das condi¢cdes de temperatura, umidade e
luminosidade no ambiente onde estdo os vasos. A partir das medicdes, o fornecimento de luz
serd controlado automaticamente ou remotamente, através de LEDs. A proposta é o
desenvolvimento de um sistema microcontrolado que ird coletar os parametros do ambiente
e disponibilizar ao usuario para que o mesmo possa determinar o fornecimento de luz mais
adequado.

Palavras — Chave: Microcontrolador. Plantas. Monitoramento.
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SISTEMA DE PROTECAO CONTRA QUEIMADURAS EM FOGOES
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Area do Conhecimento: Engenharias
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Quando um adulto esta cozinhando ele tem consciéncia de seus atos, mas muitas vezes este
tem que se afastar do fogdo que continua ligado. Se houver criancas na casa ela pode se
acidentar. Em vista deste problema, a proposta deste trabalho é desenvolver um sistema que
seja capaz de cortar a chama do fogdo quando uma crianga se aproximar do mesmo sem a
presenca de um adulto. Quando o adulto sair de perto do fogao ele ativara o circuito que tera
sensores de aproximacdo. Ao ser ultrapassado a regido de seguranca, o sistema enviard um
sinal para o circuito que desligara o fogao e acionara um alarme. O circuito sera desenvolvido
considerando os conhecimentos de eletronica digital e eletrénica analégica adquiridos pelos
alunos no curso técnico em Eletroeletronica.

Palavras — Chave: Protecdao. Queimaduras. Eletronica.
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TRANSISTOR
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Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Contagem

O transistor € um componente de circuito eletronico que se tornou popular desde os anos de
1950, sendo ele o grande responsavel pela revolucdo da eletronica desde entdo. O transistor
surgiu no ano de 1948 quase que por acaso. Trés cientistas norte-americanos fizeram uma
disposi¢ao diferente com cristais de semicondutores e através deste experimento perceberam
gue ele tinha a capacidade de fazer amplificacbes parecidas com as obtidas com as valvulas,
dessa forma, descobrir um novo componente: O transistor. Ele é basicamente um substituto
das antigas valvulas eletronicas, porém, sua aplicacdo é vantajosa pois o custo de fabricacdo
é menor, ele gasta muito menos energia, € mais rdpido, possui vida util muito maior e de
tamanho milhares de vezes menor.

Palavras — Chave: Transistor. Valvulas. Componente eletronico.
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UMA INVESTIGACAO SOBRE POSSIVEIS FATORES RESPONSAVEIS PELAS
DIFERENCAS DE PROFICIENCIA EM LINGUA INGLESA ENTRE ALUNOS DO
CEFET-MG CAMPUS CONTAGEM.

Autor(a)(es): Ingrid Stephanie Rodrigues Pereira; Nathalie Alacoque da Silva
Barros

Orientador(a)(es): Candido Samuel Fonseca de Oliveira
Coorientador(a)(es): Elizabeth Duane Santos da Costa

Area do Conhecimento: Liguistica, Letras e Artes

Cidade: Unidade de Contagem

O presente trabalho faz parte do projeto “O Uso da Tarefa Labirinto como Ferramenta
Pedagdgica em Aulas de Inglés como Lingua Estrangeira”. Este estudo constitui uma das
etapas do projeto supracitado e objetiva aferir o nivel de proficiéncia em lingua inglesa dos
alunos do Centro Federal de Educacdo Tecnolégica de Minas Gerais Unidade Contagem.
Ademais, pretende-se investigar quais fatores que envolvem esse idioma se correlacionam
com niveis mais altos de proficiéncia. Para alcancar esses objetivos, conduzimos o teste de
associacao de palavras Vocabulary Levels Test (Nation, 1990) com todas as turmas de terceiro
ano da Unidade Contagem nos anos de 2017 e 2018. O pressuposto subjacente a este modelo
de triagem é que o nivel de proficiéncia se associa a competéncia no acesso a grupos de
palavras com frequéncia progressivamente menor. Além disso, os participantes responderam
a um questionario no qual indicaram, através de escala Likert, o quanto eles (i) assistem videos
em lingua inglesa, (ii) utilizam o inglés para conversas cotidianas, (iii) usam o inglés para
estudar assuntos nado linguisticos, (iv) estudam inglés formalmente, e (v) gostam de inglés.
Assim, o estudo busca associar quais desses fatores estdao mais fortemente associados ao
desenvolvimento da proficiéncia em inglés.

Palavras — Chave: Proficiéncia. Aquisicao de segunda lingua. VLT.
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AVALIACAO DA ATIVIDADE DE DIFERENTES EXTRATOS ORGANICOS DE
EUGENIA DYSENTERICA(CAGAITA) CONTRA O CRESCIMENTO DO FUNGO
FITOPATOGENO FUSARUIM SOLANI

Autor(a)(es): Eduarda Gontijo Gonzaga; Isa Vero6nica Vieira Dias
Orientador(a)(es): Bruno Cruz Padua

Area do Conhecimento: Ciéncias Bioldgicas

Cidade: Unidade de Curvelo

Os fungos sdo o maior e o mais diverso grupo de organismos fitopatogénicos, sendo que
alguns deles podem causar doencas em diversas plantas. No Brasil, as doencas fungicas sdo as
gue causam maiores perdas nas culturas destinadas a alimentacdo e economia. O controle
dessas doencas é feito quase exclusivamente pela aplicacdo de agrotdxicos, o que tem
promovido diversos problemas de ordem ambiental. Apesar dos impactos provocados no
ambiente, a comercializacdo de agrotéxico com poder fungicida tem apresentado crescimento
expressivo, o que mostra a importancia do controle de fitopatdégenos e a necessidade de
desenvolvimento de alternativas de manejo. Nesse contexto, muitas plantas vém sendo
estudadas, dentre elas, a Eugenia dysenterica, uma planta nativa do cerrado conhecida
popularmente como cagaita. Estudos com esta planta demonstraram importantes
propriedades medicinais, alem de uma alta atividade antifingica. Diante disso o objetivo
inicial deste projeto, em andamento, é testar a atividade de diferentes extratos organicos da
planta cagaita, contra o crescimento micelial in vitro do fungo fitopatégeno Fusaruim solani.
Para isso, o fungo em questdo sera cultivado em meio de cultura contendo os diferentes
extratos, o que permitird determinar qual o extrato melhor poderia ser usado em substituicao
aos agrotdxicos comumente utilizados contra esses microrganismos.

Palavras — Chave: Plantas medicinais. Cagaita. Fungos fitopatdgenos.
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AVALIACAO DO POTENCIAL ANTIOXIDANTE DO EXTRATO AQUOSO,
ALCOOLICO E HIDROALCOOLICO DE EUGENIA DYSENTERICA, PLANTA
NATIVA DO CERRADO CONHECIDA POPULARMENTE COMO CAGAITA

Autor(a)(es): Ingrid Nayara Verissimo Tameirdo
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Area do Conhecimento: Ciéncias Bioldgicas
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Desde os tempos mais remotos, as plantas tém sido utilizadas por diferentes civilizacdes para
aliviar diversos problemas de saude. Isso faz com que o consumo dessas chamadas "plantas
medicinais" aumentem a cada ano. Um dos principais fatores que contribuem para esse
aumento esta ligado ao fator econémico, uma vez que os medicamentos utilizados pela
medicina tradicional possuem um valor econémico bem superior aos dos medicamentos
utilizados pela medicina popular. Com o objetivo de comprovar as a¢Oes terapéuticas dos
fitoterdpicos, estudos da composicdao quimica e da atividade biolégica de varias espécies
vegetais, demonstraram a presenca de uma grande quantidade de compostos fendlicos. A
acdo antioxidante destes compostos tem sido relacionada a protegdo do organismo contra os
radicais livres, que estdo envolvidos na instalagdo de varias doencgas degenerativas. A fim de
extrair uma maior variedade de compostos quimicos com propriedades antioxidantes este
projeto, ainda em desenvolvimento, tem como obijetivo inicial confeccionar trés tipos de
extratos de Eugenia dysenterica, o alcodlico, o hidroalcodlico e o aquoso. Os dados obtidos
nessa primeira etapa serdao muito Uteis nos objetivos posteriores, em que avaliaremos a
capacidade antioxidante dos diferentes tipos de extratos e determinaremos qual extrato desta
planta medicinal do cerrado apresentara maior efeito bioldgico.

Palavras — Chave: Plantas medicinais. Antioxidantes. Cagaita.
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CONCEITOS DE TORQUE EM VIGAS ISOSTATICAS

Autor(a)(es): Lucas Araujo Siqueira Vital; Jodo Vitor Silva Batista
Orientador(a)(es): Marielle Hoalle Moreira Benevides Lage
Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Curvelo

Durante a disciplina de Fisica | (Mecanica) muitos conceitos fundamentais para o estudo de
Engenharia Civil foram adquiridos, permitindo observar uma grande interacdao dos mesmos
com o meio em que vivemos. Este trabalho é resultado de uma atividade desenvolvida na
referida disciplina e tem como objetivo demonstrar a importancia do conceito de Torque ou
momento de uma forga para o cdlculo de reagdo de apoio em vigas isostaticas. O torque é um
dos conceitos fundamentais para o entendimento de como um corpo extenso (corpo rigido)
pode permanecer em equilibrio de rotacdo e de translagdo, mesmo com a ag¢do de forgas
externas. Uma viga isostatica é aquela que apresenta o nimero de reacdes igual ao nimero
de condi¢des de equilibrio estatico (somatério das forgas é igual a zero e somatodrio dos
torques é igual a zero), sendo assim uma estrutura estdvel. Através do que foi aprendido na
disciplina pode-se associar os conceitos de torque ao cdlculo de reacao de apoio simples de
vigas isostdtica, mostrando assim a importancia desses cdlculos para o equilibrio estatico na
construcdo de estruturas na engenharia civil, obtendo o melhor dimensionamento de viga e
estruturas de apoio, otimizando os componentes estruturais de uma construcao.

Palavras — Chave: Torque. Engenharia. Vigas isostaticas.
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CONSCIENTIZACAO DA CONSERVACAO DO CERRADO COM UTILIZACAO DE
TRILHA ECOLOGICA

Autor(a)(es): Geovanna Eduarda Rodrigues Oliveira; Isadora Menezes Grama
Orientador(a)(es): Sergio Campos Freitas

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Curvelo

Diante do cenario ambiental atual, principalmente voltado a degradacdo dos ecossistemas
naturais, é de suma importancia diligenciar formas de reversdo dos impactos socioambientais
que afetam os biomas brasileiros. O Bioma Cerrado, localizado nos estados da regido Centro-
Oeste, além de Minas Gerais, Bahia, Sao Paulo e outros, é um grande portador da
biodiversidade do pais, o que ressalta a necessidade de sua conservacdo, protecdo e
recuperacdo de forma sustentavel. Nesse contexto, o projeto busca, através da educacdo
ambiental, promover a conscientizacdo de criancas do ensino fundamental, a fim de construir
valores sociais, habilidades e atitudes voltadas a conservacdo e preservacdo do meio
ambiente, tratando de assuntos como: coleta seletiva, saneamento basico e caracteristicas
préprias do bioma, sendo apresentadas de forma dinamica e alternativa, por meio de aulas
ministradas pelos estagidrios, além de uma trilha ecolégica para maior interacdo e interesse
das criancas. A partir disso, espera-se atingir um maior interesse dos alunos para com a
conservacdo do bioma.

Palavras — Chave: Trilha ecoldgica. Cerrado. Educagdao ambiental.
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DEGRADACAO EM MODULOS FOTOVOLTAICOS DE SILICIO CRISTALINO.

Autor(a)(es): Julia Pereira de Matos; Gabriel Silva Freitas
Orientador(a)(es): Neolmar Matos Filho
Coorientador(a)(es): Tarcisio Carlos Fonseca

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Cidade: Unidade de Curvelo

A energia elétrica é essencial para a vida moderna, porém o processo de produgdo de
eletricidade pode causar enormes impactos ambientais. E o que acontece com as
termelétricas, que langam toneladas de CO? na atmosfera, ou pode acontecer com as
hidrelétricas, que alagam grandes porg¢des de terra, desalojando pessoas e expulsando
animais de seu habitat natural. Frente a isso, ressaltamos a importancia do investimento em
energias renovaveis, como a solar. O sistema de geracao fotovoltaica deixou de ser uma
solucdo de futuro para se tornar uma realidade presente. Consumidores residéncias e
empresas buscam reducdo dos custos e também a preservacdo do meio ambiente. Este
trabalho visa avaliar os impactos da degradacdo em mddulos fotovoltaicos de silicio cristalino,
no desempenho elétrico de geradores fotovoltaicos, advindos de fatores climaticos e
influéncias externas, em sistemas fotovoltaicos. A degradacdo ocasiona uma reducdo no
desempenho elétrico dos mddulos fotovoltaicos, em funcdo do aumento substancial nos
valores da resisténcia série, reduzindo a geracao de energia elétrica. O objetivo deste trabalho
é apresentar os principais tipos de degradacdes encontradas na literatura nos ultimos anos e
a suas consequéncias para o desempenho na geracao de energia dos modulos ao longo da sua
vida util.

Palavras — Chave: Degradacao. Fotovoltaico. Desempenho.
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DESENVOLVIMENTO DE MODELO MATEMATICO PARA DIMENSIONAMENTO
DE SISTEMA FOTOVOLTAICO CONECTADO A REDE ELETRICA - SFCR.

Autor(a)(es): Nathan Pereira Braga; Rafael Rocha Fonseca Alves
Orientador(a)(es): Neolmar Matos Filho

Coorientador(a)(es): Marcelo Oliveira Queiroz

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Curvelo

Com o aumento do consumo de energia elétrica, a pesquisa por fontes alternativas sdo temas
atuais e necessarios. Dentre as mais significativas, a energia solar destaca-se, pois é
praticamente inesgotdvel, ndo consome combustivel, ndo produz poluicdo nem contaminacgao
ambiental, é silenciosa e pode produzir eletricidade. A maioria da energia elétrica produzida
no Brasil tem origem nas hidroelétricas, essas usinas apresentam certa sazonalidade, pois
dependem do regime hidrico dos rios das principais bacias, onde se situam os maiores
aproveitamentos. Aproveitar outras fontes de energia, que sejam complementares a este
regime sazonal, é uma alternativa bastante conveniente, pois preserva recursos ambientais e
econdmicos. Apds a realizacdo de um estudo bibliografico sobre os melhores softwares
comerciais de dimensionamento fotovoltaico, o presente trabalho visa elaborar um modelo
matematico, para auxiliar o dimensionamento de Sistemas Fotovoltaicos Conectados a Rede
Elétrica com diferentes tamanhos relativos. No trabalho ainda sera construida uma interface
computacional que simulara uma mini Estacdo Meteorolédgica que ira colher informacgdes
sobre radiacdo solar, temperatura, umidade e corrente, tensado e poténcia elétrica gerada. Ao
final serdao mostradas estimativas energéticas para a cidade de Curvelo, além de exemplos de
analise dos dados gerados pela ferramenta computacional que sera elaborada.

Palavras — Chave: Dimensionamento. Fotovoltaica. Sustentabilidade.
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DIAGNOSTICO DA PRATICA DE JOGOS ELETRONICOS POR ESTUDANTES DO
ENSINO MEDIO DO CEFET-MG - CAMPUS CURVELO.

Autor(a)(es): Julio Cesar Lopes Sa; Warley José Souza; Thiago Fernandes Leal
Pereira

Orientador(a)(es): Adriano Gongalves Silva

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Curvelo

Os jogos eletronicos fazem parte do cotidiano de grande parte de alunos e alunas do ensino
médio, realidade que ndo pode ser ignorada pela escola. Ao contrdrio, é importante que se
tenha a preocupacdo em reduzir os impactos negativos dos jogos eletronicos e aperfeicoar
suas contribuicdes na formacdo dos/as estudantes, aproveitando seu interesse para
desenvolver aprendizagens cognitivas, afetivas e sociais. Algumas iniciativas buscam utilizar
dos jogos para um melhor desempenho, considerando as culturas juvenis. Mas para
desenvolver esta aproximacdo entre os games e a educacdo escolar é necessaria conhecer
melhor que jogos tem envolvido os estudantes, quanto tempo eles dedicam a estes jogos e
como estes jogos podem influenciar positivamente ou negativamente no processo de
aprendizagem. Neste sentido, o objetivo deste projeto é diagnosticar a pratica de jogos
eletrénicos pelos estudantes do CEFET-MG — Campus Curvelo. A metodologia proposta prevé
a revisdo de literatura sobre jogos eletronicos e sua interferéncia no processo educativo e a
realizacdo de um survey, através que questiondrios online. A revisdao de literatura tem
revelado possibilidades de interacdo entre os jogos eletronicos e o ensino escolar. Apds
realizacdo de estudo piloto, os questionarios se encontram preparados para aplicagado.

Palavras — Chave: jogos eletronicos. Aprendizagem. Rendimento escolar.
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DIVERSIFICACAO DE MATRIZ ENERGETICA COM GERACAO DISTRIBUIDA

Autor(a)(es): Samuel Raimundo Lopes Pinto
Orientador(a)(es): Marcelo Olveira Queiroz
Area do Conhecimento: Engenharias
Cidade: Unidade de Curvelo

Devido as crises energéticas que o pais atravessou, uma das quais recentemente, o modelo
atual adotado pelo Brasil baseado em usinas Hidrelétricas e térmicas tem sido colocado em
questdo. Neste contexto surge com mais forca a ideia de se criar uma matriz energética com
a contribuicdao de fontes renovaveis como: biomassa, solar e edlica, para atender a crescente
demanda de energia. Esta diversificagdo de matriz tem sido incentivada com algum sucesso
em paises europeus e nos EUA com o surgimento de geragao distribuida que utiliza pequenas
geragOes proximas as cargas. Esta evolugdo, no entanto, requer o acompanhamento de
estudos que visam analisar os impactos da entrada destas GD e sua contribuicdo na matriz.
Um dos pontos criticos é que se trabalha com incertezas nas fontes, sol e vento. O objetivo
deste trabalho é demonstrar que mesmo contando a sazonalidade de vento e da contribuicao
de usinas solares apenas parte do dia, pode ajudar na diversificacao desta matriz e no contexto
do Brasil, nos ajudar com o aumento da demanda para os proximos anos.

Palavras — Chave: Geracao distribuida. Térmicas. PCH.
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ENCONTRO ASTRONOMICO COM ALUNOS DO 6° ANO

Autor(a)(es): Sérgio Henrique Batista Cardoso
Orientador(a)(es): Marielle Hoalle Moreira Benevides Lage
Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Curvelo

O ensino da astronomia no Brasil é abordado de forma superficial, muitas vezes por ter
professores sem formacdo especifica na area. O objetivo do projeto é levar aos alunos do
sexto ano das escolas de Curvelo conhecimentos mais aprofundados sobre o tema. Em uma
pesquisa prévia confirmou-se que o sexto ano marca o inicio do estudo sobre o sistema solar.
Um indicador da relevancia desse projeto é que os professores de Ciéncias sao formados ou
em Ciéncias ou em Biologia e tiveram pouco ou nenhum contato com esses conteldos durante
sua formagdo. Os Encontros Astrondmicos foram compostos por palestras didaticas que
buscavam se conectar com o material dado em sala, com o intuito de despertar um maior
interesse pela fisica nos alunos, e complementar os conteudos abordados pelo professor. As
palestras foram ministradas para quatro turmas do sexto ano da E. E. Bolivar de Freitas, ao
final os alunos responderam um questionario com perguntas sobre a conceitos de astronomia
e sobre a qualidade da palestra. Com os resultados obtidos deseja-se aprimorar a palestra e
levar as demais escolas de Curvelo, ampliando a atuacdo do GEDAI na comunidade e contribuir
de forma relevante para a formacao dos alunos no nivel fundamental.

Palavras — Chave: Astronomia. Ensino. 62 Ano.
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ESPORTE E EDUCACAO: PERCEPCOES DE ESTUDANTES DO ENSINO MEDIO
DO CEFET-MG CURVELO SOBRE A PRATICA ESPORTIVA

Autor(a)(es): Philipe Augusto Martins Rodrigues
Orientador(a)(es): Adriano Gongalves Silva
Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas
Cidade: Unidade de Curvelo

O esporte, nas suas dimensdes recreativa, educacional e competitiva, pode ser compreendido
com fenémeno sociocultural de multiplas possibilidades, inclusive dentro do campo da
educacdo. E neste sentido, que este estudo buscou compreender as percepcdes de estudantes
do ensino médio do campus Curvelo do CEFET-MG sobre a relagdao que estabelecem com o
esporte e como ele pode interferir no processo educacional. Para este fim, foi utilizado um
guestionario com questdes fechadas, para facilitar a coleta, e abertas para possibilitar que os
estudantes pudessem expor suas percepcdes. Os resultados dos 249 questiondrios
respondidos permitiram observar que 55% dos estudantes relatam ter abandonado ou
diminuido a pratica esportiva a partir do momento que passou a ser estudante do CEFET-MG.
Contudo, 95% consideram importante que se tenha eventos esportivos integrados ao
calenddrio académico, e 88% acreditam que o esporte pode auxiliar na jornada académica. As
justificativas apresentadas pelos estudantes variam entre a possibilidade do esporte como
valvula de escape para as tensoes da carga de estudos, o esporte como elemento integrador
gue pode aproximar e fortalecer os vinculos e o aspecto motivacional, compreende a pratica
esportiva como motivacdo para a permanéncia na escola.

Palavras — Chave: Esporte. Lazer. Educacao.
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ESTUDO COMPARATIVO DO USO DE BIOFERTILIZANTE LIQUIDO E
COMPOSTO ORGANICO EM MUDAS DE MILHO BR 206

Autor(a)(es): Brenda Fernandes Tanos Jorge; Maria Eduarda Péres Goncalves;
Vanessa Luisa Sousa de Oliveira

Orientador(a)(es): Gretynelle Rodrigues Bahia

Area do Conhecimento: Ciéncias Agrarias

Cidade: Unidade de Curvelo

Diante da demanda por alimentos mais saudaveis e por producao incorporada as melhores
alternativas cabiveis para minimizar impactos ambientais, o aperfeigoamento de alternativas
ecologicamente sustentaveis a agricultura convencional vém ganhando destaque no mercado
agricola. Dessa forma, torna-se necessario desenvolver estudos que demonstrem os
beneficios econdmicos e ambientais de novas praticas. Este projeto denota a relevancia para
a utilizacdo de sistemas agricolas organicos, dispondo de insumos acessiveis como o
Biofertilizante Liquido e o Composto Organico. Por meio deste, pretende-se elaborar um
estudo comparativo em mudas de milho BR 206, com o intuito de avaliar a eficiéncia de ambos
os insumos durante a germinacdo e o desenvolvimento da cultura. Para tanto, o projeto
consiste na construcdo de uma composteira, utilizando-se residuos organicos como cascas de
frutas e verduras; producdo de um biofertilizante liquido enriquecido com mamona a base de
esterco bovino curtido, cinzas vegetais e dgua; e, por fim, a realizacdo de uma semeadura em
garrafas PET’s. Espera-se atingir um bom desenvolvimento das plantas utilizando os insumos
alternativos, visando garantir alimentos mais sauddveis, produtos com melhor qualidade e
produgdo com menor custo.

Palavras — Chave: Biofertilizante. Composto organico.
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MANUSCRITOS DO ACERVO MUNICIPAL NEWTON: MEMORIA E PATRIMONIO
DOCUMENTAL PARA UMA NOVA METODOLOGIA DE ENSINO E EDUCACAO
PATRIMONIAL

Autor(a)(es): Miria Yasmim Miranda Paiva; Isabella Cordeiro Oliveira; Raphella
Oliveira Nascimento Silveira; Jodao Luiz Silveira Fernandes; Lucas Matoso Alves
Orientador(a)(es): Maria Eliza Campos Souza

Coorientador(a)(es): Marina Leite Goncalves

Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas

Cidade: Unidade de Curvelo

Pretende-se nesse projeto trabalhar com os manuscritos, impressos, fotografias e plantas de
edificagdes da cidade pertencentes ao Acervo Municipal Newton Corréa, a partir de
identificacdo, classificacdo, higienizacdo, e descricdo do conjunto documental para sua
preservacao e disponibilizacdao para projetos de ensino e educagdo patrimonial. O Arquivo
publico “Acervo Municipal Newton Correa”, vinculado a Secretaria de Desporto Turismo e
Cultura da Prefeitura de Curvelo, possui um conjunto documental diversificado e os
documentos manuscritos encadernados e avulsos sdo 0s que mais necessitam de intervengao
adequada para sua conservagao, por isso mesmo, vamos nos concentrar neles. S3o
documentos referentes ao século XIX e inicio do século XX, manuscritos produzidos tanto no
ambito das instituicGes publicas locais existentes nos periodos citados, quanto no ambito
privado das familias curvelanas. Além de manuscritos de ordem administrativa o acervo
também contém livros de receitas culinarias, poemas, registro de partituras musicais em
cadernos de aulas de musica relacionados a Histéria social local. S3o referéncias fundamentais
para a construcao de uma histdria local e para a memaria das familias. Podem contribuir muito
para novas metodologias de ensino de histéria e para Educacdo patrimonial dos alunos do
Cefet-MG, Campus de Curvelo, e demais Escolas da cidade.

Palavras — Chave: Patrimonio. Ensino. Historia.
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MODELAGEM DE LINHAS DE TRANSMISSAO UTILIZANDO REALIDADE
VIRTUAL

Autor(a)(es): Inacio de Campos Rezende
Orientador(a)(es): Ailton Lopes Souza
Area do Conhecimento: Engenharias
Cidade: Unidade de Curvelo

O sistema elétrico de poténcia é composto por diversos equipamentos que visam o
fornecimento de uma energia elétrica de qualidade e segura. Dentre esses estdo as linhas de
transmissdo e as subestacdes de energia. A compreensdao sobre o funcionamento dos
componentes do sistema elétrico é fundamental para técnicos e engenheiros da area. No
entanto sdo observadas dificuldades nessa compreensdao, em parte associada a falta de
contato dos alunos com estes componentes. Uma alternativa para mitigar esta dificuldade é
pela utilizagdo de sistemas de realidade virtual. Esta solugao é de baixo custo e segura; e
recentemente vem sendo empregada em diversas dreas (odontologia, mecéanica e
engenharias) tanto na formagdao académica como em treinamento de profissionais. Dentro
deste contexto, este trabalho tem por objetivo implementar um ambiente virtual 3D através
da modelagem de linhas de transmissdo, seus componentes e caracteristicas. Desta forma o
usuario poderd analisar detalhes construtivos de linhas de transmissdo, tais como: cadeias de
isoladores, cabos-guarda, torres, cabos condutores, sinalizacdo, etc. Espera-se que o sistema
virtual completo (subestacdo e linha de transmissdo) possibilite ao usuario melhor
compreensdao do sistema elétrico e seu funcionamento, auxiliando no processo de
aprendizagem e formacao de técnicos em eletrotécnica.

Palavras — Chave: Sistema elétrico. Linhas de transmissao. Realidade virtual.
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NUCLEO DE ORIENTACAO PARA SUSTENTABILIDADE

Autor(a)(es): Eva Priscila Cardoso; Gabriela de Oliveira Brandao; Italo Menezes
Martins; Liliane Maria de Freitas Menezes; Nubia Steffanea Alves Lemos
Orientador(a)(es): Ana Cecilia Estevao

Coorientador(a)(es): Patricia Bhering Fialho

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Curvelo

O Nucleo de Orientagdo Para Sustentabilidade (NOS) é um projeto de extensdo realizado no
CEFET-MG, Campus Curvelo, que trabalha com empreendedorismo social e sustentabilidade
com vistas a contribuir com a popularizacdo da ciéncia e da tecnologia. Através de um
escritério publico de engenharia presta-se assisténcia técnica gratuita a populacdo de baixa
renda. Tecnologias sustentaveis sao utilizadas como alternativas a construgdo convencional.
A metodologia envolve pesquisas cientificas e revisdes bibliograficas; capacitacdo da equipe;
banco e oficinas de tecnologias sustentaveis e atendimentos no escritério publico. Em 2018,
no seu 32 ano de atuacdo, o NOS conta com 5 parcerias, 9 tecnologias estudadas, 7 minicursos,
2 Féruns de Pesquisa e Extensdo ofertados, 18 trabalhos em eventos cientificos, 6 premiacdes,
20 familias e 2 associagdes comunitarias atendidas. Através da ferramenta de andlise SWOT,
0 grupo esta criando um plano estratégico. Foram elaboradas a missdo, valores e objetivos do
empreendimento social. Os estudantes relatam satisfacdo por participarem dessa atividade,
tendo em vista que podem trabalhar os contelddos vistos em sala de forma pratica, além do
contato com os clientes que se aproxima da realidade do mercado de trabalho.

Palavras — Chave: Empreendorismo social. Sustentabilidade. Moradia digna.
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O USO DA REALIDADE VIRTUAL PARA O ENSINO LUDICO DE ASTRONOMIA

Autor(a)(es): Isabela Santos Silveira

Orientador(a)(es): Marielle Hoalle Moreira Benevides Lage
Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Curvelo

O suceder dos dias e das noites, a divisdao do tempo no calendario e no relégio, as estages do
ano, as marés, as fases da lua, e até mesmo a vida em nosso planeta sdao fen6menos
determinados pelo Sistema Sol-Terra-Lua, objeto de estudo da Astronomia. Devido ao avango
cientifico-tecnoldgico, surgiu a necessidade de enfatizar nas escolas os conteudos de
astronomia com as conquistas tecnoldgicas contemporaneas, uma vez que as condi¢des de
vida do ser humano estdo interligadas direta ou indiretamente a este conhecimento. Porém,
quase nao ha tratamento da Astronomia enquanto disciplina escolar na pratica, muitas vezes
por pouco dominio do docente em relagdo ao conteudo e quando abordado falha na
metodologia de ensino, predominantemente tedrica. O presente trabalho tem como objetivo
principal facilitar o aprendizado de criangas e adolescentes sobre o sistema solar através de
um aplicativo de realidade virtual, que imerge o usuario em um novo espaco através de um
Oculos, sendo possivel reproduzir vivéncias e facilitar a compreensao de conceitos de forma
mais eficiente do que a teoria pura. Fazer o uso da realidade virtual para pessoas leigas
permite ampliar o acesso a informacdo, desperta o interesse e a vontade em descobrir, além
de incentivar futuro pesquisadores.

Palavras — Chave: Astronomia. Realidade virtual. Ensino.
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PERFIL EPIDEMIOLOGICO DAS DST NOTIFICADAS PELO SISTEMA DE
INFORMACAO DE AGRAVOS DE NOTIFICACAO - SINAN NA CIDADE DE
CURVELO - MINAS GERAIS

Autor(a)(es): Humberto Oliveira Silva; Thais Almeida Ferreira
Orientador(a)(es): Bruno Cruz Padua

Area do Conhecimento: Ciéncias da Saude

Cidade: Unidade de Curvelo

De acordo com o Ministério da Saude, as infecgGes sexualmente transmissiveis (IST) tém
aumentado entre jovens de 18 a 24 anos. Segundo a Federacdo Brasileira de Ginecologia e
Obstetricia (Febrasgo), o maior fator causador deste aumento é a falta de conscientizacdo da
populacdo. Diante disso, o objetivo do projeto consistiu, inicialmente, em aplicar um
questionario aos alunos do CEFET-MG/Curvelo para situar o Campus diante dessa realidade.
Ao examinar as respostas, observamos que, dentre os entrevistados, metade ja iniciou a vida
sexual, mas apenas 4% realizaram exames para deteccdo das IST. Somado a estes resultados,
cerca de 14% dos alunos entrevistados disseram ndo utilizar preservativos em suas relacdes
sexuais. Por mais que 86% dos discentes tenham consciéncia quanto ao método de prevencao,
nem sempre o utilizam como previsto pela Febrasgo, o que reforca a necessidade de se pensar
sobre as medidas de conscientizacdo. Como o numero de casos notificados de pessoas com
IST vem crescendo a cada ano, o préoximo objetivo do respectivo projeto é tragar um perfil
epidemioldgico das IST na cidade de Curvelo, o que permitira estimar, a nivel local, a carga da
doencga na populagao, a efetividade das medidas de prevengao e os principais determinantes
da transmissao.

Palavras — Chave: DST. AIDS. Epidemiologia.
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PLANO DE SANEAMENTO BASICO RURAL

Autor(a)(es): Maria Gabriela Lacerda Cabral Silva; Allan Britis Pinheiro Rocha;
Bianca Medeiros dos Santos

Orientador(a)(es): Gretynelle Rodrigues Bahia

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Curvelo

Em decorréncia das dificuldades existentes no cenario rural brasileiro relacionadas a saude e
meio ambiente, este trabalho tem o intuito de elaborar um Plano de Saneamento Basico Rural
para uma comunidade préxima a Curvelo, abordando diversas questdes como destinagao final
adequada de residuos sdlidos e efluentes. Além disso, pretende-se viabilizar melhores
condicdes de vida nos ambitos sociais, econdmicos e ambientais. A metodologia consiste na
aplicacdo de questionarios para a obtencdo de dados, visando levantar informacdes
referentes as condi¢Oes sanitarias e aspectos sociais das familias da regido em estudo. Sera
desenvolvido um site contendo as informacdes a respeito das etapas e resultados obtidos no
decorrer do projeto e a criacdo de um Plano de Saneamento Rural Basico que contera diversas
solucdes para as principais dificuldades encontradas. Diante disso, espera-se que o projeto
possibilite o fornecimento de novas técnicas que auxiliem as familias a melhorar o meio em
gue vivem de forma sustentavel.

Palavras — Chave: Saneamento. Rural. Ambiental.
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PROJETO DE EDUCACAO AMBIENTAL: EFICIENCIA ENERGETICA

Autor(a)(es): Larissa Daysiana de Souza Caldeira
Orientador(a)(es): Gretynelle Rodrigues Bahia
Area do Conhecimento: Multidisciplinar
Cidade: Unidade de Curvelo

Com o advento da Primeira Revolugdo Industrial ocorreram drasticas mudangas nos meios de
producdo, consequentemente, os recursos naturais passaram a ser explorados de forma
desenfreada e inconsciente. Nesse contexto, a educagdao ambiental surge com o intuito de
informar e orientar os individuos sobre questdes relacionadas a conservagdao ambiental.
Assim, este trabalho tem o objetivo de desenvolver um projeto de educagao ambiental em
uma escola da rede privada da cidade de Curvelo- MG, tendo como principal tematica, a
eficiéncia enérgica. A metodologia utilizada incluird: aplicacdo de questiondrios e palestras,
como forma de avaliar o conhecimento e apresentar a tematica aos discentes; a realizacao de
uma feira cientifica, onde serdo apresentados trabalhos desenvolvidos pelos alunos, e ao final,
serd desenvolvido um jogo de perguntas e respostas (quiz) com a finalidade de avaliar e
concluir quais foram os resultados obtidos com a execugao do projeto. Espera-se que com a
aplicagao do projeto os discentes desenvolvam consciéncia ambiental, busquem preservar o
ambiente que vivem e sejam capazes de disseminar esse conhecimento para toda a
comunidade a sua volta.

Palavras — Chave: Educacao. Energia. Sustentabilidade.
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PROJETO E IMPLEMENTACAO DE UM SISTEMA DE AUTOMACAO
RESIDENCIAL MODULAR COM CONTROLE CENTRALIZADO BASEADO EM
ANDROID

Autor(a)(es): Antonio Ricardo Silva Sousa; Chun-em Chien; Henrick Souza Diniz
Orientador(a)(es): Bruno Macedo Gongalves

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Curvelo

A Automacdo Residencial torna mais cdmoda a vida das pessoas por satisfazer as suas
necessidades de conforto, de seguranca, de comunicacdo e gestdo de energia. Apesar das suas
funcionalidades e das suas virtudes, ainda sim é preciso vencer alguns desafios tais como o
alto custo das tecnologias proprietarias, a dificuldade de integracdo aos sistemas elétricos
convencionais e a complexidade de implementacdo e de manutencdo. Neste contexto, este
trabalho visa o desenvolvimento um sistema voltado a Automacdo Residencial que seja
modular, flexivel, escaldvel e com boa relacdo custo/beneficio. Trata-se de um sistema
formado por uma unidade central de controle conectada a Internet e moddulos
sensores/atuadores microcontrolados conectados a unidade central via radiofrequéncia. Um
aplicativo mobile desenvolvido em plataforma Android permitird que o usudrio acesse via
Internet a unidade central de forma a controlar e supervisionar o sistema localmente ou
remotamente. Inicialmente foram revisados os conceitos pertinentes aos principais aspectos
da Automacao Residencial e ao desenvolvimento de aplicativos mobile. No estdgio atual, esta
sendo projetado e implementado os diversos elementos de hardware e software de acordo
com os pré-requisitos definidos. Por fim, serdo efetuados diversos ensaios para varias
condi¢cbes de operacgao considerando o sistema aplicado a uma residéncia hipotética.

Palavras — Chave: Automacao residencial. Domoética. Android.
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SISTEMA EMBARCADO DE RECONHECIMENTO BIOMETRICO APLICADO NO
CONTROLE DE ACESSO A AMBIENTES RESTRITOS

Autor(a)(es): Douglas Henrique Muniz Duarte; Luis Miguel Ribeiro de Almeida
Orientador(a)(es): Bruno Macedo Gongalves

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Curvelo

Diversas pesquisas tém sido realizadas na area de reconhecimento e classificacdao de padrdes
baseadas em Inteligéncia Artificial, sobretudo os aplicados em reconhecimento biométrico,
visto a diversidade de cendrios em que esta tecnologia pode ser utilizada. Com o intuito de
demonstrar a potencialidade destas tecnologias, este trabalho propde e implementa um
sistema embarcado interativo de identificacdo e autorizacdo de entrada de pessoal em
ambientes restritos baseado em reconhecimento facial e voz. Para a implementacdo do
sistema foi utilizado a plataforma computacional Raspberry Piintegrando a biblioteca OpenCV
e Google Assistant SDK, juntamente com o Python. O sistema conta com um servidor web
onde sdo feitos os cadastros e remocao dos usudrios, bem como demais configuracoes do
sistema.

Palavras — Chave: Visao computacional. Reconhecimento de voz. Raspberry Pi.
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A EVOLUCAO HUMANA

Autor(a)(es): Livia El6i Ribeiro; Marina Luiza Amaral; Vitéria de Souza Barbosa
Orientador(a)(es): Maria de Lourdes Couto Nogueira

Coorientador(a)(es): Rodrigo Bessa

Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas

Cidade: Unidade de Divinépolis

O projeto pretende trabalhar as consequéncias da evolugdo humana nos ambitos sociais e
psicolégicos através de pegas do vestuario, abordando tanto o lado positivo quanto o
negativo. Para materializar uma concepgdo abstrata foram escolhidos os elementos: rede de
comunicacao, correntes, tridente da psicologia e camisa de forga. O publico alvo sdo mulheres
jovens com senso critico e conhecimento tecnolégico. O objetivo da cole¢do é desenvolver
roupas que agradem e surpreendam a cliente, tanto pela qualidade quanto pelo conceito que
carregam. Os looks visam expor fatos que sdo presentes no cotidiano, mas, que muitas das
vezes, ndo tem a visibilidade necessaria.

Palavras — Chave: Conhecimento tecnoldgico. Evolugao humana. Positivo e
negativo.
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A REVOLUCAO DA CULTURA BRASILEIRA

Autor(a)(es): Daniela Pereira Lima; Giovanna de Oliveira Camargos; Julia
Jordania Ferreira

Orientador(a)(es): Maria de Lourdes Couto Nogueira
Coorientador(a)(es): Rodrigo Bessa

Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas

Cidade: Unidade de Divinépolis

A proposta é a criacdo de uma colecdo para a marca chamada Authentic, que quer passar a
autenticidade cultural ao redor do mundo e nessa colecdao em especifico, a brasileira. A cultura
brasileira é a juncdo de diferentes povos miscigenados. Estes - indigenas, europeus e negros -
foram de grande importancia para a criacdo da identidade nacional brasileira. A partir dessa
concepgao, para o desenvolvimento da colegao proposta, serao utilizadas as caracteristicas
mais fortes de cada povo. Assim, a proposta é criar uma colecdo que enaltece a brasilidade da
mulher auténtica do pais. Vale ressaltar que a marca passa a ideia de valorizacdo da identidade
nacional e propaga o ideal de que todo tipo de cultura merece sua representacdo no mundo
da moda.

Palavras — Chave: Autenticidade cultural. Cultura brasileira. Miscigenacao.
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A REVOLUCAO DA CULTURA DA RUA

Autor(a)(es): Ladia Lopes Sim0es; Laura Corréa Lacerda Batista; Lidiane Martins
Silva; Mariana Resende Costa

Orientador(a)(es): Maria de Lourdes Couto Nogueira

Coorientador(a)(es): Rodrigo Bessa

Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas

Cidade: Unidade de Divinépolis

O conceito de revolucdo é entendido como uma transformacdo radical de determinada
estrutura politica, social, econdmica, cultural ou tecnoldgica. Em consonancia com essa ideia,
a visibilidade alcancada pela cultura de rua pode ser caracterizada como uma revolucdo. Com
a visivel desigualdade social no Brasil, a cultura proveniente de classes mais baixas é
marginalizada pela elite. Contudo, as manifestacdes artisticas, principalmente o estilo musical
Rap, estdo efetivamente incorporadas em todo cendario cultural do pais. Isso pode ser
confirmado na pesquisa publicada pela plataforma Spotify, cujo o género tipicamente das ruas
€ 0 mais ouvido no mundo, segundo revela o “mapa mundi musical”. A temdtica selecionada
estard presente nas roupas confeccionadas pelo grupo, que tem como publico-alvo jovens
entre 16 e 25 anos. Os consumidores possuem um estilo auténtico, além de compactuar com
o pensamento de que ndo é necessario escolher um género, masculino ou feminino, para se
vestir, ja que as roupas serdao agénero. Atualmente, os limites ha cerca do que é masculino ou
feminino, vem sendo cada vez mais desconstruidos. Sob essa perspectiva, o agénero quebra
paradigmas ao excluirem a obrigatoriedade de escolher entre masculino e feminino.

Palavras — Chave: Agénero. Cultura da rua. Revolucao.
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ANTROPOLOGIA DO CONSUMO E OPERACIONALIZACAO DOS CONCEITOS:
UMA DISCUSSAO TEORICA.

Autor(a)(es): Rita de Cassia Silva; Brendha Elizabeth Procdpio dos Santos
Orientador(a)(es): Maria de Lourdes Couto Nogueira
Coorientador(a)(es): Rui Fernando Correia Ferreira

Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas

Cidade: Unidade de Divinépolis

Ao se analisar o segmento de moda e vestudrio sob a perspectiva Vebleniana, pode-se
considerar Thorstein Veblen como pioneiro no fendmeno social do ponto de vista do
consumo. Desse modo, este trabalho pretende discutir teoricamente por meio de um
levantamento bibliogréfico realizado nas bases do Google Académico, Spell — ANPAD e
Periddicos Qualis CAPES, a abordagem antropoldgica do consumo representada por autores
fundamentais como Marcel Mauss (1974), Thorstein Veblen (1965), Mary Douglas (1978),
Marshall Sahlins (1979) e Colin Campbell (1987). Utilizando as palavras chaves de busca,
consumo e moda, foram selecionados 45 artigos que possuiam uma relacdo com os seguintes
conceitos Veblenianos: (1) Adorno ou estético-econdmico; (2) O principio de novidade: a
moda; (3) Vestimenta como simbolo de distincdo social; (4) A vestimenta como expressao da
cultura pecuniaria; (5) A vestimenta como emblema de écio; (6) Vestimenta e moda; (7) Moda
e mobilidade social; (8) A simulacdo da utilidade; (9) Moda e vida cotidiana; e, (10) Moda e
status de classe. No trabalho apresenta-se a discussdo tedrica dos conceitos e o quadro
conceitual em resumo.

Palavras — Chave: Moda. Consumo. Antropologia do Consumo.
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ATIVIDADES DESENVOLVIDAS NO ESTAGIO CURRICULAR OBRIGATORIO:
REPARACAO DAS PECAS DO VESTUARIO CONFECCIONADAS.

Autor(a)(es): Julia Teixeira Naves
Orientador(a)(es): Joanice Maria Barreto

Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas
Cidade: Unidade de Divinépolis

O presente trabalho é referente as atividades desenvolvidas no estagio Obrigatério
desenvolvido no Centro Federal de Educa¢dao Tecnoldgica de Minas Gerais Campus V. O
estagio estd sendo executado nos laboratérios do Curso Técnico em Produ¢dao de Moda do
CEFET-MG e tem como objetivo colocar em pratica os conhecimentos adquiridos em sala de
aula acerca do maquinario utilizados na confeccdo das pecas, efetuar o controle de estoque,
bem como executar reparos e finalizar dezenas de pecas do vestudrio masculino, feminino e
infantil confeccionadas pelos alunos, separar as pecas por género e tamanho para que sejam
encaminhadas para doacdo. Desse modo, além de liberar espaco no laboratdrio de costura,
dando espaco para outras roupas que eventualmente serdo confeccionadas, muitas pessoas
serdo beneficiadas com a acao.

Palavras — Chave: Estagio obrigatdrio. Pecas do vestuario. Reparos.
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BONECOS EDUCATIVOS: A PARTIR DA VISAO DAS CRIANCAS

Autor(a)(es): Everton Rodrigues da Silva; Jéssica Conceicdo Goncalves;
Christiellen Karen Cecilia Carvalho

Orientador(a)(es): Maria de Lourdes Couto Nogueira
Coorientador(a)(es): Hemilly Brugnara Lara

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Divinépolis

O projeto intitulado “O CEFET-MG, do Cabana do Pai Tomds ao Aglomerado da Serra:
conexdes entre ciéncia, tecnologia e educacdo” tem como objetivo confeccionar bonecos
educativos em parceria com a expertise técnica da equipe de professores e alunos do Curso
Técnico de Producdo de Moda do Campus Divindpolis. Pretende-se confeccionar bonecos com
abordagem conceitual em Sistemas do Corpo Humano, a partir de desenhos feitos pelas
criancas das comunidades, em transversalidade entre a Biologia e a Sociologia, de forma a
abordar questdes cientificas, de género, raca e diversidade. Os procedimentos metodolégicos
se distribuem em (i) planificacdo dos desenhos para modelagem e corte; (ii) pesquisa
documental para a elaboracdo dos érgaos; (iii) adequacdo de material para confeccdo dos
bonecos; (iv) aplicacdo de conhecimentos cientificos sobre sistemas do corpo humano nos
bonecos propriamente ditos; (v) proposicao de formas de interacdo com o publico alvo; (vi)
confecgdo. Como resultados, espera-se a construcdo de um objeto de aprendizagem imbuido
de recursos e linguagens que possibilitem a construcdo do conhecimento cientifico em
espacos diversos dos oficialmente instituidos.

Palavras — Chave: Bonecos educativos. Corpo humano. Objetos de
aprendizagem.
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BUSQUEI - PROTOTIPO DE SISTEMA DE AUXILIO AO USUARIO DO
TRANSPORTE PUBLICO COLETIVO

Autor(a)(es): Gabriel Rabelo Camargos; Eduardo Ferreira Sousa
Orientador(a)(es): Luis Augusto Mattos Mendes
Coorientador(a)(es): Leonardo Andrade Motta de Lima

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Divinépolis

Atualmente um em cada quatro brasileiros se desloca de 6nibus para as atividades do
cotidiano, como ir ao trabalho ou a escola (Agencia Brasil, 2015). Dessa forma, os usudrios do
transporte publico coletivo, encontram varios desafios na utilizacdo do mesmo, como por
exemplo: localidade de um ponto, média de tempo que um 6nibus gastard para chegar a um
determinado ponto, informacdes sobre o itinerario, entre outras informacdes. Com base
nesses fatores surge o BUSQUEI, um sistema colaborativo de auxilio ao usudrio do transporte
publico coletivo. Para estimular a utilizacdo do sistema por seus usuarios o BUSQUEI possui
um sistema de ranqueamento, onde o usudrio recebe pontos sempre que interage com o
sistema conquistando assim diversos beneficios. Diante disso, o projeto visa desenvolver um
sistema web utilizando PHP, HTML, CSS, JavaScript, JQuery e APl do Google Maps.

Palavras — Chave: Geolocalizagdo. Sistema colaborativo. Transporte publico
coletivo.
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DELIMITACAO E AVALIACAO DAS CARACTERISTICAS MORFOMETRICAS DA
BACIA HIDROGRAFICA DO RIO ITAPECERICA, UTILIZANDO DADOS SRTM E
SOFTWARE DE SIG LIVRE.

Autor(a)(es): Rodrigo Bernardino de Oliveira
Orientador(a)(es): Roger Alexandre Nogueira Gontijo
Coorientador(a)(es): Nadia Cristina da Silva Mello
Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Divinépolis

O Rio Itapecerica nasce no municipio de mesmo nome, na mesorregido Oeste de Minas Gerais,
atravessa o municipio de Divindpolis e desdgua no Rio Para, préximo ao limite municipal. O
rio possui grande importancia hidrica para a cidade de Divindpolis, pois é o principal manancial
do municipio. E também de grande valor para a bacia do Rio Para e consequentemente para
a bacia do Rio S3do Francisco. Objetivou-se elaborar uma representacao com caracteristicas
morfométricas da Bacia Hidrografica do rio Itapecerica. Analisou-se parametros hidrograficos
e de relevo, considerando-se a drea, comprimento das drenagens, declividade, hipsometria
além de dados relacionados a disponibilidade hidrica da sua bacia hidrografica. Estes
parametros foram obtidos a partir de um MDE — Modelo Digital do Elevacdo da bacia
hidrografica, proveniente de imagens SRTM (Shuttle Radar Topographic Mission)
geoprocessados em softwares livres de SIG (Sistema de Informacdo Geogréfica). A
representacdo comprovou que a bacia hidrografica analisada é resultado da juncao de duas
sub bacias: a do Rio Vermelho e a do Ribeirdo Boa Vista, e possui area de 157.473 hectares.
Deste modo foi fundamental conhecer a morfologia de sua bacia hidrografica para auxiliar no
monitoramento da disponibilidade hidrica da regidao para prevenir possiveis racionamentos
ou falta d’agua em Divindpolis-MG.

Palavras — Chave: Geoprocessamento. Bacia hidrografica. Rio itapecerica.
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DESENVOLVIMENTO DE APLICATIVO PARA APOIO A COLETA SELETIVA DE
RECICLAVEIS

Autor(a)(es): Atila Rafael Fernandes; Jodo Pedro Ribeiro Viana; Josoé Santos
Queiroz

Orientador(a)(es): Alisson Marques Silva

Coorientador(a)(es): Thiago Magela Rodrigues Dias

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Divinépolis

A reciclagem é um processo de extrema importancia para a preservacao do meio ambiente.
Através dela, é possivel transformar residuos sélidos em outros produtos, reduzindo a
guantidade de lixo descartado na natureza e a quantidade de matéria prima extraida. Porém,
no Brasil, pouco dos detritos passiveis de reciclagem passam por esse processo. Em
Divindpolis, essa deficiéncia tem como um dos seus agravantes a falta de comunicacdo entre
a populacdo geradora de residuos e os coletores. Perante essa situacdo, esse projeto foi
idealizado, buscando facilitar a atuacdo de catadores de recicldveis, integrando-os a
populagdo. O projeto consiste no desenvolvimento de um aplicativo mobile onde doadores
de material reciclavel poderdo fazer solicitacdes de coleta aos coletores de lixo associados a
ONGs, facilitando a comunicacdo entre todos envolvidos no processo de coleta. Além disso,
serd desenvolvida uma pdagina web, pela qual as ONGs terdao acesso aos dados sobre as coletas
e a geréncia dos catadores.

Palavras — Chave: Reciclagem. Coleta seletiva. Aplicativo.
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DESENVOLVIMENTO DE UM BAFOMETRO CONTROLADO POR UM ARDUINO

Autor(a)(es): Arthur Alexandre Cunha Custodio; Daniel Oliveira Milagre; Gabriel
Oliveira Silva; Jady Lorrayne Alvarenga Gontijo de Amorim

Orientador(a)(es): Adriano Nogueira Drumond Lopes

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Divinépolis

O presente trabalho tem como objetivo principal o desenvolvimento de um etildmetro —
equipamento popularmente chamado de bafémetro — controlado por um Arduino. A tematica
da embriaguez ao volante torna-se um problema social de grande relevancia ao analisarem-
se os altos indices de acidentes de transito relacionados ao consumo de alcool. Nessa
perspectiva, a oportunidade de propor uma solucdo para tal problematica através da
utilizacdo de conhecimentos tecnoldgicos em robdtica e mecatronica faz parte da motivacao
do grupo para o desenvolvimento do projeto. Com a utilizacdo de um Arduino UNO, uma
plataforma open-source de prototipagem eletronica, é possivel desenvolver algoritmos
capazes de controlar o sistema robético. Ademais, objetivando-se aprimorar o funcionamento
do bafometro foi realizado um estudo sobre cada dispositivo que o compde. Paralelamente,
foram criados um desenho do protétipo em Software CAD 3D, um logo e um slogan para o
trabalho. Além disso, foram realizadas simulagGes através de um programa de desenho
auxiliado por computador: o TinkerCAD. A pesquisa apresenta-se em fase de
desenvolvimento, estando na etapa de testes e na implementacdao de melhorias do cédigo.
Com a execucdo desse projeto estd sendo possivel elaborar um produto de baixo custo que
possivelmente serd capaz de diminuir o niUmero de acidentes de transito.

Palavras — Chave: Robotica. Bafometro. Eletronica.
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FECHADURA ELETRONICA CONTROLA POR ARDUINO

Autor(a)(es): Luan Xavier da Fonseca; Luiz Felipe Moreira Machado; Samuel
Oliveira Milagre

Orientador(a)(es): Adriano Nogueira Drumond Lopes

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Divinépolis

O presente trabalho tem como objetivo principal o desenvolvimento de uma fechadura
eletronica controlada por um Arduino. O projeto foi idealizado visando relacionar
conhecimentos de robdtica na resolucdo de problemas do cotidiano. Analisando a rotina da
comunidade, percebeu-se a perturbagao causada pela utilizagcdo de fechaduras manuais, que
necessitam obrigatoriamente de chaves para abrirem. Como tentativa de solucionar tal
problema, o grupo criou um circuito controlado por um Arduino Mega que, além de controlar
o funcionamento de um servo motor, analisa a entrada de dados num display, onde a senha
é digitada. Sendo assim, quando a senha é digitada corretamente, o servo motor, que fica
conectada a chave, gira 180 graus e abre a tranca. O circuito proposto foi simulado no
TinkerCAD, um software de desenho assistido por computador (CAD), em que verificou-se que
o circuito funcionou com eficiéncia. Além disso, no decorrer desse trabalho houve o contato
de alunos do curso técnico em Mecatronica do CEFET-MG com atividades praticas
relacionadas com disciplinas da grade curricular do curso, podendo também possibilitar a
habilidade de resolucdo de problemas rotineiros com conhecimentos adquiridos durante o
curso. Por fim, hd também o desenvolvimento de competéncias de elaboracdo de projeto
entre os estudantes envolvidos.

Palavras — Chave: Arduino. Servo motor. Fechadura.
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GREMIO&ACAO: SISTEMA DE GERENCIAMENTO DE AGREMIACOES

Autor(a)(es): Larissa Maria Silva Rosa; Lucas Sousa Vieira; Mayrane Caroline
Batista Ribeiro

Orientador(a)(es): Marcelo Caramuru Fraga

Coorientador(a)(es): Hewerton Luis Pereira Santiago

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Divinépolis

O grémio estudantil é uma organizacdo que ndo visa lucros e que defende os interesses dos
alunos dentro do meio escolar. Um dos principais objetivos dessa organizacdo é contribuir
para a participacdo dos alunos e fazer com que estes tenham voz ativa acerca dos assuntos
escolares. De acordo com a Secretaria da Educacdo do estado de Sdo Paulo (SESP, 2017), em
julho de 2017, 92% das escolas paulistas ja possuiam algum tipo de Grémio Estudantil. Esse
trabalho propde o desenvolvimento de um sistema que gerencie agremiacdes diversas de
maneira eficaz e simplificada, além de prover ferramentas que ajudem na divulgacdo de suas
acdes sociais e interacdo social entre grémios e alunos. Desse modo, a plataforma possibilitard
gue os grémios interajam com o maximo de alunos na exposicao de informacdes e consolide
seus ideais de democracia estudantil.

Palavras — Chave: Sistema. Agremiacdes. Grémio. Interagao social. Movimento
estudantil.
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IGARDEN

Autor(a)(es): Matheus de Paula Dias; Lourengco Marques; Vinicius Silva
Orientador(a)(es): Adriano Nogueira Drumond Lopes

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Divinépolis

A tecnologia vem se aprimorando cada vez mais com o passar dos anos e isso ocorre
principalmente para facilitar nossas vidas e melhorar a eficiéncia com que as coisas sao feitas.
Em nosso mundo podemos perceber um enorme aumento no centro urbano, isso nos priva
de uma paisagem natural. Entretanto é visivel o interesse de uma grande parte da populagao
em manter campos, jardim ou pequenos plantios, visando a estética ou apoio ecoldgico.
Apesar de grande parte da populagdo ndo ter tempo disponivel para manté-las, por causa do
trabalho. Isso motivou a nossa associacao a realizar um sistema automatizado de irrigacao.
Esse sistema possui funcionamento baseado no sensor de temperatura e umidade, capazes
de fornecer a temperatura e umidade, ao operador, afim de informar ao operador os dados
recolhidos e acionar automaticamente, através de servo motores, que vai ligar a vélvula
solenoide, ativando o sistema de bombeamento através de uma corrente elétrica. A
automatizacdo se torna essencial para que o projeto tenha grande utilidade e importancia no
dia a dia das pessoas e seja bem vidvel. Através desse funcionamento, nosso projeto promete
trazer o conforto do cliente, somente Ihe custando uma rdpida manutengdo no equipamento.

Palavras — Chave: Irrigagdo. Automatizagdo. Ecoldgico. Elétrica.
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IMPERIO VERSUS REPUBLICA: CRIACAO DE UM JOGO DE CARTAS SOBRE A
HISTORIA POLITICA E SOCIAL DO BRASIL NO SECULO XIX E NA PRIMEIRA
METADE DO SECULO XX

Autor(a)(es): Ana Clara Veloso Silva; Anderson Fernandes de Oliveira Filho;
Bernardo Victor Silva de Andrade; Marina de Resende Oliveira; Pedro Luis
Mendonga Silva

Orientador(a)(es): Flavio Raimundo Giarola

Coorientador(a)(es): Breno Martins da Costa Corréa e Souza

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Divinépolis

Ndo é de hoje que o ensino de Histdria deixou de ser uma série cansativa de nomes e datas.
Atualmente, a histéria em sala de aula procura desenvolver o espirito critico, a inventividade
e o respeito a diversidade. Desta forma, o ensino da disciplina admite diversas novas
possibilidades. Um dos mecanismos eficientes para a constru¢ao do conhecimento sdo os
jogos, que permitem a interatividade do aluno e o uso de diversas ferramentas cognitivas. Em
vista disto, foi formada uma equipe com o intuito de desenvolver um jogo de cartas que
transmita as transformacdes sociais e politicas do Brasil do século XIX as primeiras décadas do
século XX. Além da pesquisa histérica, os alunos envolvidos tiveram que elaborar regras
inspiradas em jogos de cartas famosos, além de pensarem na funcionalidade de cada carta,
no seu design e no seu uso para os fins pedagdgicos do jogo. Como resultado, foi criada uma
ferramenta diddtica que pode facilitar o processo de ensino-aprendizagem, ao mesmo tempo
em que diverte os alunos.

Palavras — Chave: Jogo de cartas. Ensino de histdria. Histdria do Brasil.
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INFLUENCIADORES DIGITAIS E O CONSUMO DE MODA: UM TESTE PILOTO
NO CENTRO OESTE DE MINAS

Autor(a)(es): Vanessa Pinho Silva
Orientador(a)(es): Antonio Guimardes Campos
Coorientador(a)(es): Rui Fernando Correia Ferreira
Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas
Cidade: Unidade de Divinépolis

Os influenciadores conseguem ampliar seu grau de atuacdo na influencia da opinido dos seus
expectadores (seguidores), pois conhecem o mundo da moda e possuem muitos contatos que
podem ser considerados significativos. Este projeto tem como objetivo verificar quem se
influencia por meio desse determinado grupo no centro oeste mineiro. Para isso, em uma
perspectiva exploratdria e descritiva, realizaram-se entrevistas semi-estruturadas com 118
respondentes na cidade de Divinépolis - MG entre 11/08/2017 e 23/09/2017. A pesquisa
coletou dados sobre o conhecimento dos respondentes em relagdo aos influenciadores e sua
relacdo com o consumo. A partir do resultado tornou-se possivel observar que a faixa etdria
dos respondentes se encontra, em sua maioria, entre os 15 e 19 anos (54%), dos quais a maior
parte estd no Ensino Médio Incompleto (36%). Esses predominantes respondentes participam
de uma realidade e inser¢do no mundo virtual e como ressalta Da Silva e Strack (2015) e
Recuero (2011) a nova geracao possui e utiliza as ferramentas digitais como um modo de vida
na qual colabora para facilitar e substituir certos hdabitos e costumes, como os
comportamentos de consumo.

Palavras — Chave: Influenciadores digitais. Consumo de moda. Marketing
digital.
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JANELA AUTOMATIZADA

Autor(a)(es): Luis Otavio Queiroz de Almeida; Mateus Maia dos Santos Corréa;
Pedro Henrique Rodrigues Rios; Rafael Machado Cabral

Orientador(a)(es): Adriano Nogueira Drumond Lopes

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Divinépolis

A necessidade de automatizar atividades simples e que ocupem tempo no dia a dia de grande
parte da sociedade seja para lazer, trabalho ou atividades do cotidiano levaram a criagao deste
projeto. Nosso dispositivo visa a mecanizagdo de janelas que podem ser adaptaveis a modelos
ja antes instalados por um baixo preco, de modo que possa ser disponivel até mesmo para
pessoas de baixa renda. Para o funcionamento do projeto foram utilizados um arduino em
conjunto com sensores (como por exemplo, sensores que medissem a umidade, a
temperatura, a concentracdo de CO2 no ar, entre outros) para definirem o estado da janela,
sendo a posi¢ao da mesma movimentada por um motor. Com isso, dependendo dos sensores
utilizados, ela poderia ser usada de diversas maneiras, sendo usada até mesmo para auxilio
de pessoas com problemas respiratérios ou idosos e incapazes. Assim, para o projeto,
planejamos a utilizagdo de materiais de menor custo, a fim de tornar esse produto mais
acessivel quando comparado a outros semelhantes no mercado. Portanto, quando se trata de
praticidade, as pessoas tendem a sempre estarem atualizadas com as tecnologias da época.
Por tal motivo, nosso projeto é de grande usabilidade para a sociedade proporcionando um
grande custo-beneficio.

Palavras — Chave: Automatizacao. Projeto acessivel. Baixo custo.
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MAIS VITRINES: SISTEMA DE PROMOCOES PARA LOJAS FiSICAS

Autor(a)(es): Joana Salome; Sofia Miranda; Stefani Diniz
Orientador(a)(es): Thiago Magela Dias
Coorientador(a)(es): Michael Silva

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Cidade: Unidade de Divinépolis

O modo de compra do consumidor mudou de forma significativa nos ultimos anos. Sistemas
de e-commerce trouxeram facilidades considerdveis para aquisicdo de uma mercadoria. Neste
cenario, lojas de endereco fisico precisam buscar solu¢des que atraiam os clientes e consigam
manter uma boa posicdo em relagdo ao comércio eletronico, seja em relagdo a comodidade
ou ao preco. Para isso, é fundamental que o comércio fisico inove tanto na maneira de se
relacionar com o cliente como na forma de divulgacdo de seu produto. Pensando nisso, surge
o Mais Vitrines, um sistema de divulgacdo de mercadorias para as lojas fisicas. Através dele, o
consumidor tem mais comodidade para buscar o produto ou loja que deseja, além de ser um
meio que possibilita uma maior interagao entre o cliente e a loja.

Palavras — Chave: Facilitar. Lojas fisicas. Produtos.
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MAPEAMENTO DA DISTRIBUICAO ESPACIAL DOS ALUNOS DO CEFET-MG NO
ESPACO INTRAURBANO DE DIVINOPOLIS-MG

Autor(a)(es): Brenda Costa Belchior Guimaraes
Orientador(a)(es): Nadia Cristina da Silva Mello
Coorientador(a)(es): Alisson Marques da Silva
Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas
Cidade: Unidade de Divinépolis

Divindpolis € uma cidade considerada pdlo regional no Centro-Oeste Mineiro, localizada numa
rede urbana que apresenta relevante dinamismo. E sede de um dos campi do Centro Federal
de Educagao Tecnoldgica de Minas Gerais- CEFET-MG. O trabalho tem por objetivo organizar
um banco de dados geograficos-BDG, e espacializar a origem dos alunos que residem na
cidade. .Aplicou-se um questionario elaborado na plataforma GoogleForms, encaminhado a
todos alunos dos cursos Técnico Integrado. Os dados primdarios foram tabulados no software
Excel. Com ferramentas de Geoprocessamento foram convertidos em um BDG, utilizando-se
o software QGis. A partir da regionalizacdo proposta pelo Plano Diretor, representou-se em
uma maquete o mapa da distribuicdo espacial de 234 alunos residentes em Divindpolis, que
responderam o questiondrio. A maioria destes tém origem nas regides: Central (21,8%),
Sudoeste(21,4%), onde localiza-se o CEFET-MG, e Sudeste(20,1%). As regides periféricas
também tém representatividade de alunos: Noroeste distante (0,8%) e Nordeste
distante(0,8%). Observou-se que, considerando-se a espacialidade, a origem dos alunos do
CEFET-MG tem sido bem distribuida na cidade de Divinépolis. Este estudo pode favorecer um
replanejamento das linhas urbanas de transporte publico intraurbano, para que atendam
regides com maior concentra¢ao de estudantes.

Palavras — Chave: Geoprocessamento. Divindpolis-MG. CEFET-MG.
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MEDICMINER: CARACTERIZACAO GRAFICA DE PESQUISAS DE ARTIGOS
MEDICOS

Autor(a)(es): Davi Leon Santos; Julia Mori Gomide;Lucas Gabriel Silva
Orientador(a)(es): Thiago Magela Dias

Coorientador(a)(es): André Flavio Clarimundo Rabelo

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Divinépolis

Com o crescimento da web e o acentuado uso de tecnologias da informacdo, o numero de
dados gerados tem crescido exponencialmente. Assim, a pesquisa e acesso a conteudos
especificos se tornam complexos, devido a grande quantidade de informacdes irrelevantes e
ao modo pelo qual elas estdo distribuidas, em diferentes formatos e repositdrios. Nessa
perspectiva, surge a Mineracdo de Dados, que por meio de algoritmos descobre padrdes e
regras em grandes bases de dados. Diante disso, o projeto visa desenvolver um sistema web
de pesquisas médicas utilizando técnicas de Mineracao de Dados. O sistema MedicMiner tem
como objetivo fazer a visualizacdo grafica do resultado das buscas e relacionamento do
conteudo de artigos médicos extraidos da base da PubMed.

Palavras — Chave: PubMed. Artigos médicos. Mineracdo de dados.
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MODA SEM FRONTEIRA: VESTIDO CRIANCAS DA AFRICA

Autor(a)(es): Mariana Batista Rabelo
Orientador(a)(es): Joanice Maria Barreto

Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas
Cidade: Unidade de Divinépolis

Em 2017 aconteceram as atividades do Projeto Moda sem Fronteira: vestido criangas da Africa
vinculadas ao programa Bolsa de Complementagao Educacional. O projeto foi executado nos
laboratérios do Curso Técnico em Produ¢dao de Moda do CEFET-MG e teve como objetivos
colocar em pratica os conhecimentos adquiridos em sala de aula acerca da histéria e a
indumentdria africana, criacdo dos croquis das pegas, desenvolvimento da modelagem,
confeccdo das pecgas pilotos, corte e fabricacdo de 1.000 pecas de vestudrio sendo 500
vestidos, 250 blusas, 250 shorts para as criancas de 2 a 12 anos que residem na Africa. A
matéria prima (tecidos e aviamentos) necessdarios para confeccionar as pecas foram doados
por empresas, lojas de tecidos e aviamentos do polo de confeccionista de Divindpolis. Desse
modo, além da aplicacdo dos conhecimentos adquiridos em sala de aula ao desenvolver todo
o processo de fabricacdo das pecas, promoveu também a¢ées de voluntariado entre os alunos
do CEFET- MG.

Palavras — Chave: Moda. Criancas africanas. Voluntariado.
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MODELAGEM DE UM SISTEMA PARA A GESTAO DE RESIDUOS TEXTEIS

Autor(a)(es): Maria Clara de Araujo Gontijo; Natan Julidn Maciel Barzola Tabraj
Orientador(a)(es): Luis Augusto Mattos Mendes

Coorientador(a)(es): Maria de Lourdes Couto Nogueira

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Divinépolis

O presente trabalho propde a modelagem de um Sistema Web que tem por finalidade
gerenciar e acompanhar os residuos téxteis produzidos pelas industrias do vestudrio no polo
confeccionista de Divindpolis-MG. O trabalho tem como norteador a Politica Nacional de
Residuos Sélidos (PNRS) cujos principais objetivos sdo prevenir e reduzir a gera¢dao de
residuos, além de fornecer um conjunto de instrumentos que propiciam a sua reciclagem e
reutilizacdo. O modelo de sistema desenvolvido possibilitard ao usuario ter maior controle e
conhecimento quanto a quantidade de tecido desperdicado em uma linha de producdo. Dessa
forma, a partir da identificacdo da composicao das fibras, da quantidade de sobra de tecidos
e demais residuos utilizados na producdo do vestuario, objetiva-se fornecer etiquetas com
identificacdo e classificacdo destes residuos a fim de auxiliar no descarte e manejo adequados.
Por fim, vislumbra-se propiciar uma administracdo sustentdvel do setor téxtil conforme
preconizado pela PNRS visando a sustentabilidade e a preservacdao do meio ambiente.

Palavras — Chave: Gestao de residuos. Residuos téxteis. Sustentabilidade.
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MONITORAMENTO SOCIOECONOMICO DO SETOR DO VESTUARIO DE
DIVINOPOLIS

Autor(a)(es): Isabela Lima Santos; Livia Maria Souza Silva
Orientador(a)(es): Antonio Guimardes Campos
Coorientador(a)(es): Maria de Lourdes Couto Nogueira
Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas
Cidade: Unidade de Divinépolis

O monitoramento socioecondmico do setor do vestuario de Divindpolis esta sendo feito desde
agosto de 2010 por meio da construcdo de um banco de dados estatisticos sobre a estrutura
e o desempenho desse importante setor para a economia local. A metodologia consiste na
apuracdo mensal de dados primarios de preco de artigos de vestuario e de precos de insumos
— aviamentos, tecido/malha e equipamento. Coleta-se também dados secundarios relativos
ao desempenho do setor pesquisado (mercado de trabalho, criacdo e eliminacdo de empregos
formais, saldrio médio e saldo de empregos dos trabalhadores do setor e indices de precos).
O projeto possui contribui para a formacdo de banco de dados confidvel sobre a realidade
desse setor, apoiando o setor privado na identificacdo de investimentos, assim como na
definicdo de incentivos publicos. Ainda contribui para que os alunos do CEFET-MG facam a
inter-relacdo entre o ensino e a aprendizagem, agindo como instrumento de integracao,
treinamento pratico, aperfeicoamento técnico cultural e cientifico e de relacionamento
humano. As informacgdes geradas pelo Monitoramento estdao sendo utilizadas como subsidio
para decisOes estratégicas deste setor, bem como estdo sendo utilizadas por instituicGes
como o SEBRAE e por pesquisadores de mestrado e doutorado.

Palavras — Chave: Banco de dados. Pesquisa. Setor do vestuario.



234

NUCLEO DE PESQUISAS DO VESTUARIO - NUPEV

Autor(a)(es): Mayra Luiza Resende Ferreira; Laura Giovana de Oliveira
Orientador(a)(es): Maria de Lourdes Couto Nogueira
Coorientador(a)(es): Antonio Guimaraes Campos

Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas

Cidade: Unidade de Divinépolis

O NUPEV é responsavel pela divulgacao das pesquisas, projetos, eventos e demais atividades
realizadas pela equipe de professores e alunos do Curso Técnico de Produgao de Moda do
CEFET-MG. Estabelece interlocugdo entre as atividades académicas desenvolvidas no CEFET-
MG com a realidade do mercado de moda de Divindpolis. A metodologia consiste na
manutencado e atualiza¢do do blog, da fan page no facebook e do instagram no NUPEV. Este
trabalho ainda contempla a cobertura jornalistica e a divulgacdo de eventos de moda de
Divindpolis em todas as midias sociais. O projeto possui parcerias com sindicatos e empresas
ligadas a cadeia produtiva do setor de vestuario de Divindpolis sendo uma via de mao dupla
na divulgacdo de atividades do CEFET-MG e dos parceiros. O NUPEV contribui para geracdo de
midia espontanea ao CEFET-MG nos diversos canais de comunicacdo de Divindpolis (jornal,
televisdo, radio, midias digitais, revista, entre outros). As atividades desenvolvidas no NUPEV
contribuem efetivamente para que os alunos vivenciem experiéncias praticas relacionadas as
atividades de um técnico em Producdo de Moda, levando-os ao aprimoramento técnico,
cultural e cientifico. Os alunos interagem com vdrios publicos relacionados ao setor de
Vestudrio/Moda o que os estimula no desenvolvimento da habilidade de comunicagdo e
articulacdo profissional.

Palavras — Chave: Divulgacao. Pesquisa. Moda.
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O PROTOCOLO VERBO-IMAGETICO COMO REGISTRO COGNITIVO E DA
FORMACAO EPISTEMICA DO SUJEITO EM SALA DE AULA.

Autor(a)(es): André Filipe Sant’Anna Vieira; Leticia Regina de Souza Reis; Maria
Antonia Franco Soares; Maria Eduarda Esperancga Baracho

Orientador(a)(es): Marcio Oliveira Souza da Silva

Area do Conhecimento: Linguistica, Letras e Artes

Cidade: Unidade de Divinépolis

Nas aulas de artes é comum o registro aula a aula de protocolos verbo-imagéticos baseado
nas percepcdes, sensacoes e sentimentos vividos em sala de aula. Esses registros formam
aquilo que se constituird em uma espécie de didrio de vivéncias em sala de aula; ou, em outras
palavras em um registro da construcdo epistémica do sujeito com as propostas dadas na sala.
Pautado em Piaget nossas percepcdes, sensacdes e sentimentos sao principios fundamentais
de nossa cognicdo e a linguagem das artes é um vetor privilegiado de registro e comunicacao
dessas impressoes originarias de nosso conhecimento. O trabalho aqui tem como objetivo
demonstrar essa natureza epistemoldgica da linguagem artistica através de exemplos de
protocolos verbo-imagéticos frutos das aulas de artes desenvolvidas pelos alunos e professor
no CEFET-MG, Campus Divindpolis. Por fim, argumenta-se sobre a caracteristica
transdisciplinar dessa proposta didatica, e indo além, apontando como a proposta serve até
mesmo de tecido narrativo da formacado do sujeito na vida; exemplo disso sdo obras de arte
de carater biografico.

Palavras — Chave: Verbo-imagético. Artes. Metodologia. Epistemologia.
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PONTE ROLANTE COM ELETROIMA ACOPLADO

Autor(a)(es): Larissa Faria Roncali; Marcio Ribeiro de Oliveira Filho; Mariana
Pereira Marques; Paulo Junio Huk Andrade Dias

Orientador(a)(es): Adriano Nogueira Drumond Lopes

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Divinépolis

O projeto desenvolvido é uma ponte rolante com um eletroima acoplado, estes elementos
serdao controlados por um Arduino. Pontes rolantes sao estruturas conhecidas na area de
engenharia para deslocar cargas pesadas, porém em nosso trabalho substituimos o gancho
por um eletroima. Sua fungao é facilitar, agilizar e otimizar o processo de separagao magnética
principalmente para industrias siderurgicas. O eletroima seria feito a partir de uma bobina
envolta em um nucleo de ferro. Para o controle do posicionamento da ponte, utilizamos
potenciometros. Quando este é posicionado na extremidade de menor resisténcia, o
respectivo motor atuara em sentido anti-hordrio, como definido pela programacdo do
Arduino. Quando colocado na extremidade de maior resisténcia, atuara em sentido horario.
Caso colocado em uma posicdo intermediaria, o motor para. Dessa forma temos um motor
para cada direcdo cartesiana, sendo x, y e z. O funcionamento do eletroima foi projetado
independente da ponte rolante, para que o circuito possa ser aplicado em ambientes que ja
possuam a ponte rolante. Conseguimos desenvolver na plataforma do Tinkercad todo o
sistema eletronico e da programacao do projeto para simuld-lo. Atualmente, o projeto ndo
esta concluido devido ao alto custo dos materiais necessarios.

Palavras — Chave: Ponte Rolante. Arduino. Eletroima.
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PROGRAMA DE EXTENSAO AZIMUTE NORTE- VERTENTE AMBIENTAL

Autor(a)(es): Camila de Souza Santos; Loren Rodrigues Menezes
Orientador(a)(es): Maria de Lourdes Couto Nogueira
Coorientador(a)(es): Nadia Cristina da Silva Mello

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Divinépolis

O Programa de Extensao Azimute Norte estrutura-se em cinco vertentes: Ambiental,
Tecnoldgica, Pedagdgica, Competitiva e Promocado de Saude e da Qualidade de Vida. Em que
a primeira vertente citada tem foco na questdao ambiental, visando a sustentabilidade e a
protecao dos atletas no desporto orientagao, com a confecgdo de acessdrios que os auxiliem
na pratica do esporte e que minimize os impactos ambientais. A vertente ambiental prop&e o
desenvolvimento de pecas a partir da utilizacdo de garrafas pets, residuos de tecidos e demais
artigos reutilizaveis, como por exemplo, suporte para dculos, buchinhas de cabelos, viseiras,
dentre outros. Com base em uma pesquisa realizada com os alunos que praticam o desporto
orientacdo e com o objetivo de melhor atender as necessidades desses atletas, foi criado e
desenvolvido um modelo de uniforme da equipe/2018.

Palavras — Chave: Confecg¢do. Orientacao. Sustentabilidade.
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RACA E INDUMENTARIA NO BRASIL DO SECULO XIX PELA OTICA DE TRES
VIAJANTES ESTRANGEIROS

Autor(a)(es): Maria Luiza Soares Ribeiro; Izabela Aparecida Gontijo
Orientador(a)(es): Flavio Raimundo Giarola

Coorientador(a)(es): Dénis Geraldo Fortunato Fraga

Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas

Cidade: Unidade de Divinépolis

Carl Schlichthorst, Francois-Auguste Biard e Adalberto da Prussia foram viajantes estrangeiros
gue visitaram o Brasil em momentos distintos do século XIX. Schlichthorst era um militar
alemado, que se alistou no Corpo de Estrangeiros do Exército Brasileiro, entre 1825 e 1826.
Biard foi um pintor e naturalista francés, que viajou pelo Brasil entre 1858 e 1859. J4 o Principe
Adalberto era um membro da nobreza prussiana que chegou ao pais em 1842. Os trés
viajantes tinham objetivos diferentes em suas viagens, porém todos eles deixaram descricdes
sobre a sociedade que encontraram. Assim, nosso trabalho pretende analisar estas descricoes
com o objetivo de compreender a dindmica social em torno da indumentdria na primeira
metade dos oitocentos e as no¢des de raca que transpassavam estas andlises. Serdo feitos e
apresentados croquis com base nas informacdes fornecidas por estes viajantes, visando
relacionar cada vestimenta com o tipo de individuo que a usava (escravos, senhores,
comerciantes, etc.) e com as regides visitadas nos trajetos de cada um. O projeto pretende
unir o estudo da disciplina de Histéria com a area de Produ¢do de Moda, ao pensar como as
descri¢cdes do vestudrio eram utilizadas também para posicionar os individuos na sociedade,
exaltando ou inferiorizando determinados sujeitos.

Palavras — Chave: Raca. Indumentaria. Viajantes.



239

REPRESENTACOES DO FUTURO EM LIVROS E FILMES DE FICCAO
CIENTIFICA (DA GUERRA FRIA AO SECULO XXI

Autor(a)(es): Emanuele Tadeu Pozzolini
Orientador(a)(es): Flavio Raimundo Giarola
Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas
Cidade: Unidade de Divinépolis

As formas de a humanidade imaginar o futuro variam de acordo com o tempo presente, ou
seja, vinculam-se as expectativas da sociedade em determinada época. Uma das maneiras
pelas quais essas alteragdes podem ser notadas sdao as manifestagdes artisticas, sobretudo a
literatura e o cinema. Assim, a pesquisa analisa livros e filmes de fic¢do cientifica, da Guerra
Fria até os dias atuais, com o intuito de perceber as principais alteracdes nas visées de futuro
deste recorte temporal. Nosso trabalho divide-se em trés periodos: Guerra Fria, anos 1980-
1990 e século XXI. No total, foram analisadas 109 obras sobre o porvir, classificadas por
periodos de producdo e por representacdo de futuro predominante. Como resultado, foram
feitos trés graficos, que representam as principais visdes sobre o futuro em cada periodo
estudado. Concluimos, através destes graficos, que as expectativas sobre o amanhd, na
segunda metade do século XX e no comeco do século XXI, foram ficando cada vez mais
pessimistas e diversificadas, marcas de um presente cada vez mais incerto, caracterizado por
guerras, desastres ambientais e fragmentacdo das relagdes sociais.

Palavras — Chave: Representagdes. Futuro. Ficcao Cientifica.
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REPUBLICA FACIL: PROTOTIPO DE UMA PLATAFORMA WEB PARA OFERTA
DE VAGAS EM REPUBLICAS

Autor(a)(es): Flavio Marcos Alves Adriano; Jodao Pedro Fernandes Melo;
Leonardo Oliveira Silva

Orientador(a)(es): Luis Augusto Mattos Mendes

Coorientador(a)(es): Leonardo Andrade Motta de Lima

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Divinépolis

Vdrias pessoas saem do campo ou de cidades pequenas em busca de trabalho ou para estudar
nos grandes centros urbanos. Como essas pessoas ou tem pouco dinheiro ou sdo jovens
demais para lidar com a burocracia que envolve alugar um imoével, a preferéncia desse publico
acaba sendo morar em republicas. Ha limitacdes na divulgacdo e na busca por um lugar para
morar. Em geral, a principal via de divulgacdo de vagas e da procura por elas se da nas redes
sociais e quadros de avisos, por exemplo. As negociacdoes podem demorar muito e, além disso,
nao ha como saber se a localizagdo do imdvel oferecido é favoravel ao estudo ou trabalho de
qguem vai se mudar. O “Republica Facil” foi criado a partir esforcos com o objetivo de sanar
dificuldades dos individuos que procuram uma republica para morar. Através de pesquisas,
foi possivel identificar as deficiéncias existentes em outras ferramentas que oferecem o
servico de divulgacdo de vagas em republicas. Foram planejados layout e funcionalidades
basicas de acesso e interagdo entre os usudrios para chegar a plataforma capaz de realizar
buscas através de filtros especificos. Assim espera-se atender a demanda do publico ao qual
o sistema se dirige.

Palavras — Chave: Georreferenciamento. Plataforma web. Republica.
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RESIDUOS TEXTEIS: A BUSCA POR UMA DESTINACAO ADEQUADA

Autor(a)(es): Seleida Lucas de Freitas Hipdlito; Natalia Pereira de Faria
Orientador(a)(es): Maria de Lourdes Couto Nogueira
Coorientador(a)(es): Lucilia Lemos de Andrade

Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas

Cidade: Unidade de Divinépolis

Os residuos téxteis sdo materiais derivados das sobras das confec¢bes e que geralmente sao
descartados e/ou tratados de forma inadequada, provocando danos irrepardveis ao meio
ambiente. Este trabalho objetiva buscar alternativas para a destinagao adequada para os
residuos téxteis oriundos do polo confeccionista de Divindpolis. A pesquisa sera desenvolvida
no CEFET-MG Campus Divindpolis através da participacdo da equipe responsavel pela
proposta junto ao Férum Municipal Lixo e Cidadania. Um dos principais objetivos é pesquisar
os residuos téxteis do polo confeccionista e as formas adequadas de descarte de modo a ndo
poluir e degradar o meio ambiente. O projeto busca ainda parcerias com sindicatos e outras
instituicoes visando obter informacdes e dados para que a partir da realidade relatada possa
se criar alternativas para o reaproveitamento destes residuos. Além disso, a proposta tem
cunho social ao buscar doacdes de retalhos das confeccbes e apresentar formas de
reaproveitamento para que possam gerar emprego e renda para familias mais necessitadas.

Palavras — Chave: Setor confeccionista. Sustentabilidade. Residuos téxteis.
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REVOLUCAO INDUSTRIAL: A ERA VITORIANA E O ESTILO STEAMPUNK

Autor(a)(es): Natdlia Rodrigues Ferreira; Raphaela de Faria Rosa; Monica Costa
Silva; Nelson Henrique Silva Neto; Stéfane Abreu Soares Silva
Orientador(a)(es): Rodrigo Bessa Bessa Bessa

Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas

Cidade: Unidade de Divinépolis

A colecao “Plataforma 01” do grupo "Rosa dos Ventos" tem como objetivo apresentar uma
juncdo harmonica entre a Primeira Revolug¢dao Industrial com elementos voltados a Era
Vitoriana para criar pegas ideais para o publico alvo Steampunk. No século XVIII, ocorreu a
Revolucgdo Industrial na Inglaterra, e em poucas décadas se espalhou para a Europa Ocidental
e os Estados Unidos. A revolugdao aconteceu nos primeiros anos do reinado da Rainha Vitdria,
conhecido também como a Era Vitoriana, que ocorreu de junho de 1837 a janeiro de 1901.
Esse periodo influenciou na criacdo do estilo Steampunk, criado no final dos anos 1980, que
originalmente é um movimento literdrio dentro da ficcdo cientifica, no qual propde uma
leitura retro-futuristica com a aplicacdo da tecnologia industrial no passado vitoriano. Além
dos livros, o movimento abrange a moda, a musica e as artes visuais.

Palavras — Chave: Revolugao industrial. Era Vitoriana. Steampunk.
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SISTEMA DE ILUMINACAO POR BATIDAS DE PALMAS

Autor(a)(es): Aldrey Aleksander Braz Guerrero; Emanuel Henrique Ferreira de
Morais; Gabriel Henrique de Oliveira Fernandes; Heitor Sampaio de Medeiros
Orientador(a)(es): Adriano Nogueira Drumond Lopes

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Divinépolis

Ao longo da histéria da humanidade, sempre foi primordial a procura e a necessidade de
conforto e lazer em nossa moradia. Isso, aliado ao desenvolvimento tecnolégico, foi se
produzindo novos mecanismos em fungao do avango e da automacgado, construindo maneiras
de tornar as tarefas mais simples e aprimorar o ambiente em que estamos incluidos a fim da
melhoria do nosso espaco social e privado. O presente trabalho tem por finalidade apresentar
o desenvolvimento de um projeto mecatrénico, que funciona por lampadas de LED que
acendem ou se apagam (alternando entre si) através do uso de um sensor de batida Piezo
controlados pela plataforma eletrénica Arduino. Certos pensamentos que no passado eram
vistos como extravagantes e quase impossiveis, hoje, por meio do avanco da informatica, sdo
vistos como realidade e uma forma de deixar a vida mais pratica. O uso do sensor de batidas
como acendedor de lampadas,é um bom exemplo de praticidade que a tecnologia atual nos
trouxe. Ter o dominio do que estd ao nosso redor, é uma de nossas caracteristicas como seres
humanos, controlar as luzes de casa com as palmas nos ddo essa soberania sobre o ambiente.

Palavras — Chave: Projeto mecatrdnico. Sensor inteligente. Domética.
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SISTEMA ELETRONICO DE CONTROLE DOS LABORATORIOS

Autor(a)(es): Richard Antonio Teixeira
Orientador(a)(es): Adriano Nogueira Drumond Lopes
Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Divinépolis

Sabendo da quantidade de laboratérios que o CEFET-MG (Campus Divindpolis) possui e
visando uma melhor utilizacdo desses locais tanto pelos servidores, alunos e professores, o
objetivo deste projeto é promover a implementa¢dao de um sistema de automacao dos
aparelhos eletroeletrénicos que compdem as salas e laboratérios, utilizando-se de
componentes como um painel micro controlado. Um exemplo para essa implementagao é o
laboratério de informatica, onde a partir de uma senha pessoal, o usuario conquista maior
controle sobre os computadores que ali estdo, podendo alternar a ligagdo das TUE's (Tomadas
de Uso Especifico), sendo este direcionado ao uso do professor e TUG's (Tomadas de Uso
Geral) para uso dos alunos. Essa técnica de automacdo garantird um maior aproveitamento
nas futuras aulas realizadas sobre o ambiente controlado.

Palavras — Chave: Automacao. Micro-controladores. Sustentabilidade.
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SISTEMA PARA GESTAO DE EVENTOS ACADEMICOS COM PUBLICACAO DE
CONTEUDO MULTIMIDIA EM PERIODICOS

Autor(a)(es): Vitéria Alves Campos
Orientador(a)(es): Maria de Lourdes Couto Nogueira
Coorientador(a)(es): Rodrigo Reis Pereira

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Cidade: Unidade de Divinépolis

A produgdo de artigos académicos no Brasil vem crescendo consideravelmente nos ultimos
anos e com isto a realizacdo de eventos se torna necessdria para a divulgacdo e trocas de
conhecimentos a partir das pesquisas realizadas. Porém a submissdo, avaliacdo e publicacdo
dos resultados destas pesquisas, muitas vezes, sdo realizadas de forma trabalhosa, que além
de poder propiciar retrabalhos durante o andamento do evento, gera perda de tempo para os
envolvidos nestes processos. Diante desta demanda surgiu o Eventos, uma plataforma web
destinada a facilitar desde a criacdo do evento até a publicacdo dos artigos. Nela o
administrador do evento pode realizar suas funcdes de forma descomplicada, facilitando a
execucdo de eventos no meio académico.

Palavras — Chave: Eventos. Gerenciamento. Processos.
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SPACE REVOLUTION

Autor(a)(es): Gabriela Ribeiro Pereira; Julia Pereira Braga; Juliana Marques
Freitas

Orientador(a)(es): Maria de Lourdes Couto Nogueira

Coorientador(a)(es): Rodrigo Bessa

Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas

Cidade: Unidade de Divinépolis

O projeto Space Revolution, consiste na elaboracdo de uma colecdo moda festa inspirada na
pesquisa realizada acerca do tema Revolucdo Espacial. Inicialmente, foi decidido o publico alvo
jovem, universitario e de classe média alta. Diante disso, foram realizados estudos
aprofundados sobre as familias: brilho, astros, astronomia e exploracdo do desconhecido. A
primeira retrata, principalmente, a luminosidade presente no universo. A segunda, os
planetas e o sistema solar. Na terceira foi explorada a inovacdo crescente da tecnologia
espacial, especialmente a que ocorreu durante o periodo da guerra fria. Por fim, na ultima, o
foco foi direcionado para as teorias do que ainda ndo se conhece e como essas descobertas
podem interferir em nossa realidade. A partir do processo citado anteriormente foram
desenvolvidos os croquis da colecdo, especificando como seriam produzidas as pecgas. O
objetivo final é confeccionar cinco pecas comerciais e uma conceitual que serdo expostas no
desfile, resultado final do Projeto Interdisciplinar do Curso Técnico em Producdo de Moda.

Palavras — Chave: Pesquisa. Inovacao. Universo.
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TECHFISH - SOFTWARE DE AUXILIO A GERENCIA DE AMBIENTES PESQUE E
PAGUE

Autor(a)(es): Jodo Antonio de Oliveira Pedrosa; Luiz Henrique Rodrigues Silva;
Miguel Rodrigues Guimaraes Oliveira

Orientador(a)(es): Marcelo Caramuru Fraga

Coorientador(a)(es): Hewerton Luis Pereira Santiago

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Divinépolis

O Techfish é um software em desenvolvimento para auxiliar no gerenciamento de lojas com
pesque e pague. Nesse sistema sera possivel gerenciar as transacoes de compra e venda feitas
pela loja, podendo assim ter dados de movimento bancdrio, movimentagao de estoque, entre
outros. Além disso, haverdo também o cadastro de clientes, produtos funciondrios, e
fornecedores, permitindo um controle total acerca das rela¢gdes do estabelecimento.
Ademais, fungcdes completas para a manutencdo de um pesque e pague também serdo
implementadas, possibilitando assim o controle dos tanques. Para auxilio desse controle, o
sistema gerard relatérios acerca da quantidade de pessoas que usam determinado tanque,
quantidade de peixes comprados dele e graficos demonstrando quais sdo os tanques mais
utilizados.

Palavras — Chave: Sistema. Ecommerce. Pesque e pague.
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TRENA ELETRONICA

Autor(a)(es): Cissa Canto Silva Coimbra; Débora Caroliny Santos Beirigo;
Fernanda Esteves Oliveira; José Carlos do Valle Damaso
Orientador(a)(es): Adriano Nogueira Drumond Lopes

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Divinépolis

O uso de sistemas primitivos de medi¢do ainda é muito presente no cotidiano do brasileiro.
Trenas manuais e réguas sdo apenas alguns exemplos de instrumentos que todos conhecem
e usam no dia a dia. Porém, em muitas situa¢Ges a utilizacdo desses mecanismos ndo oferece
a viabilidade necessaria. Portanto, a confec¢do de um dispositivo pratico e de baixo custo para
realizar determinadas tarefas de medicao foi proposta. Para tanto, a escolha de uma trena
eletrénica foi ideal para a conclusdo de tal propositura pois, mesmo estando presente no
mercado, o nosso produto atinge as expectativas de preco do consumidor. Além disso, a
compactabilidade do dispositivo desenvolvido traz um enorme beneficio no transporte e no
uso do mesmo. Ademais, a escolha de uma plataforma de prototipagem de facil utilizacdo faz
com que o custo-beneficio seja excessivo. Para mais, em trenas convencionais e fitas métricas
a participacdo de duas ou mais pessoas no processo de grandes medicbes é necessaria ao
contrdrio do nosso dispositivo que, com um sistema de sensor ultrassénico, possibilita a
mensuragdo de distancias de até quatro metros sem a necessidade de mais de um individuo
envolvido. Portanto, a aquisicdo da trena eletrénica é benéfica tanto para consumidor quanto
para produtor.

Palavras — Chave: Medicao. Praticidade. Automatizacao.
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TROCA AQUI: MODELAGEM DE UM SISTEMA DE CONSUMO COLABORATIVO
DE SERVICOS

Autor(a)(es): Ana Laura Johann Chaves Resende; Gabriel Aguiar Amaral; Ingrid
Costa Vasconcelos

Orientador(a)(es): Luis Augusto Mattos Mendes

Coorientador(a)(es): Michael Ferreira da Silva

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Divinépolis

O regime econ6mico adotado no Brasil é o capitalista e segundo o Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatisticas (IBGE), o Produto Interno Bruto (PIB) brasileiro estd em recessao desde
0 ano de 2014. Em 2016 houve uma queda de 3,6% em relacdo a 2015. J4 com o histérico de
retracdo do PIB de 3,8% em 2015, a economia brasileira sofreu uma recessdo de 7,4% do PIB
nesses dois Ultimos anos (IBGE, 2016). E notdrio que a retracdo relatada pelo IBGE é sentida
em todos os segmentos da sociedade impactando, inclusive, na contratacao de servicos. Uma
solucdo para esse problema é analisar modelos alternativos como o consumo colaborativo.
Tornando-se possivel trocar experiéncias, informacgbes, servicos e produtos sem a
compensacdao monetaria. Dessa forma, busca-se alternativas a crise que se estabelece no pais
por meio do consumo colaborativo. Nesse intuito, o presente trabalho apresenta a
modelagem de um sistema web que possibilitara aos seus usuarios ofertar e solicitar servigos
conforme as habilidades informadas no cadastro. Podendo ser usado como alternativa ao
método tradicional dentro do capitalismo. Esse sistema é o Troca Aqui, um portal para troca
de servicos. Nele a obtencao de servigos é feita pela troca, sem onerar nenhuma das partes
envolvidas.

Palavras — Chave: Consumo colaborativo. Economia. Prestacao de servicos.
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WEBCULT: UM SISTEMA PARA GERENCIAMENTO DE EVENTOS CULTURAIS

Autor(a)(es): Alvaro Candido Teodoro de Faria Martins; Plinio de Oliveira
Marra; Sabrina Marcela Costa Manso

Orientador(a)(es): Rodrigo Reis Pereira

Coorientador(a)(es): Marcelo Caramuru Pimentel Fraga

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Divinépolis

A cultura esta intimamente relacionada com o territério, a civilizacdo e todas as relacées
interpessoais, e neste contexto, o incentivo a cultura dentro do ambiente escolar é de
fundamental importancia para a formacao social do individuo. Nesse sentido, o projeto Cesta
Cultural, realizado na unidade de Divinépolis do CEFET-MG busca a base para aproximacao de
instituicdes e comunidade do ambiente cultural. Atualmente, a administracdo da Cesta
Cultural é feita sem o uso de ferramentas para auxiliar no processo das atividades que
ocorrem desde a inscricdo até a realizacdo de uma apresentacdo em si. Tendo em vista este
problema, este trabalho prop&e o desenvolvimento de um mecanismo de software capaz de
automatizar as tarefas relacionadas a geréncia de eventos culturais. O sistema implementado
através da plataforma web devera ser um sistema para gerenciamento de eventos culturais
em geral, que leve em consideracdo desde a inscricdo dos usudrios e agendamento de
eventos, até a publicacdo de conteudo digital, facilitando a realizacdo de tais eventos.

Palavras — Chave: Eventos culturais. Software. Sistema WEB.
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“ACENDE OU NAO”

Autor(a)(es): Alice Amaral Silva;Thais Aparecida da Silva Souza
Orientador(a)(es): Laercio Simas Mattos

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Leopoldina

No inicio do ano letivo de 2018 foi langado um desafio académico para os estudantes do
primeiro ano do curso de eletrotécnica do CEFET-MG unidade Leopoldina. Estes estudantes
estdo tendo o primeiro contato com o mundo da eletricidade e da tecnologia e o desafio
consistia em desenvolver um projeto que contemplasse qualquer assunto relacionado ao
mundo da eletricidade. Varios trabalhos foram desenvolvidos e serdo apresentados na META
de 2018. Vale ressaltar que, como estes alunos sdo iniciantes, ndo se exigiu deles originalidade
e sim empenho em desenvolver algo novo ou, simplesmente, que reproduzissem experiéncias
ja conhecidas. Uma boa diretriz para desenvolvimento dos trabalhos foi basear-se no site de
videos de internet “Manual do Mundo” ou similares. O projeto em questdo trata da
construcdo do circuito mais bdsico utilizado em eletricidade. O controle ON-OFF ou liga e
desliga. Este circuito, embora simples, é fundamental para a compreensdo dos demais
circuitos elétricos utilizados para acionar, desde cargas simples, até as mais complexas.

Palavras — Chave: Desafio académico. Circuitos elétricos. Controle ON-OFF.
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“AEROBARCO”

Autor(a)(es): Barbara Salgado Reis de Castro; Ryllari Silva Pascoal
Orientador(a)(es): Laercio Simas Mattos

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Leopoldina

No inicio do ano letivo de 2018 foi langado um desafio académico para os estudantes do
primeiro ano do curso de eletrotécnica do CEFET-MG unidade Leopoldina. Estes estudantes
estdo tendo o primeiro contato com o mundo da eletricidade e da tecnologia e o desafio
consistia em desenvolver um projeto que contemplasse qualquer assunto relacionado ao
mundo da eletricidade. Varios trabalhos foram desenvolvidos e serdao apresentados na META
de 2018. Vale ressaltar que, como estes alunos sdo iniciantes, ndo se exigiu deles originalidade
e sim empenho em desenvolver algo novo ou, simplesmente, que reproduzissem experiéncias
ja conhecidas. Uma boa diretriz para desenvolvimento dos trabalhos foi basear-se no site de
videos de internet “Manual do Mundo” ou similares. O projeto em questdo trata da
construcdao de um aerobarco movido a motor elétrico a bateria. Vdarios conceitos fisicos estao
envolvidos neste experimento, entre eles:

¢ a aplicacdo de circuitos elétricos na construcdo do circuito de interligacdo da bateria com o
motor;

® acdo e reacdo. A hélice provoca uma forca no barco, o mesmo reage e, estando em uma
superficie instavel, movimenta-se.

¢ Acdo de controle. O controle é de malha aberta sem set point, portanto o barco movimenta-
se de forma aleatdria e imprevisivel.

Palavras — Chave: Desafio académico. Circuitos elétricos. Aerobarco.
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ANALISE COMPARATIVA DO DESEMPENHO DE OLEOS ALTERNATIVOS NO
PROCESSO DE TEMPERA DO ACO 4140

Autor(a)(es): Luisa Azevedo Vargas de Oliveira; David de Almeida Oliveira
Orientador(a)(es): Sandro Aloisio Matilde

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Leopoldina

O presente projeto segue a area Engenharias, sendo cientifico e de inovagao tecnoldgica,
utilizando-se de comparagdao entre o modo de témpera tradicional de agos ligados
(Geralmente em dleos minerais) com meios alternativos e ecolégicos. O objetivo do projeto é
verificar o desempenho de meios ndo tradicionais na literatura para o tratamento térmico de
témpera em aco 4140, além de verificar o uso alternativo do dleo de cozinha reciclado como
fonte de témpera em acos ligados.

Palavras — Chave: Témpera. Oleos. Sustentabilidade.
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AUTOMACAO DE UM SISTEMA DE SUPERVISAO E CONTROLE DE
ALIMENTACAO EM PISCICULTURA UTILIZANDO DISPOSITIVOS MOVEIS

Autor(a)(es): Stephane Rodrigues Silva; Pierre Alvim Paula
Orientador(a)(es): José Geraldo Ribeiro Junior
Coorientador(a)(es): Fabiano Pereira Bhering

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Leopoldina

Conforme um estudo da AAQUIPAM (Associacdo de Aquicultores de Patrocinio de Muriaé)
existem, s6 nas proximidades da regido de Leopoldina, mais 350 produtores que atuam na
piscicultura, prevalecendo pequenos criatdrios, com média de 2 a 3 hectares cada. O objetivo
principal do projeto é o desenvolvimento de um sistema para controlar remotamente a
alimentagdao de peixes em uma piscicultura, além de monitorar algumas varidveis de
ambiente. Com o sistema, o produtor pode automatizar sua producdo evitando desperdicios
e custos de mao de obra. O projeto foi baseado no estudo prévio das caracteristicas
relacionadas a alimentacdo de peixes ornamentais e do levantamento dos requisitos de um
sistema supervisorio para piscicultura. Por meio do sistema e do alimentador desenvolvido,
o produtor pode controlar a quantidade de racdo disponibilizada a cada tanque em tempo
real, o numero de alimenta¢bes por dia, o periodo completo de alimentacdo, verificar a
temperatura da agua e o nivel do recipiente de racdo. A implantacdo do sistema possibilita a
supervisao e controle da alimentagao de peixes ornamentais remotamente. Com o sistema
implantando os produtores tém um maior controle de todo o processo produtivo,
independentemente da distribuicdo geografica dos tanques, possibilitando facilidade de
manutencado, controle e expansao de sua producao.

Palavras — Chave: Piscicultura. Automacao. Internet das Coisas.
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BARATA ELETRICA UTILIZANDO MOTOR ELETRICO COM EIXO
DESBALANCEADO

Autor(a)(es): Léo Ferreira Avila; Eyshila Peixoto da Silva Modesto
Orientador(a)(es): Laercio Simas Mattos

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Leopoldina

No inicio do ano letivo de 2018 foi langado um desafio académico para os estudantes do
primeiro ano do curso de eletrotécnica do CEFET-MG unidade Leopoldina. Estes estudantes
estdo tendo o primeiro contato com o mundo da eletricidade e da tecnologia e o desafio
consistia em desenvolver um projeto que contemplasse qualquer assunto relacionado ao
mundo da eletricidade. Varios trabalhos foram desenvolvidos e serdo apresentados na META
de 2018. Vale ressaltar que, como estes alunos sdo iniciantes, ndo se exigiu deles originalidade
e sim empenho em desenvolver algo novo ou, simplesmente, que reproduzissem experiéncias
ja conhecidas. Uma boa diretriz para desenvolvimento dos trabalhos foi basear-se no site de
videos de internet “Manual do Mundo” ou similares. O projeto em questado trata da utilizacdo
do principio do desbalanceamento de massa no eixo de um motor elétrico para provocar
vibragdo. A aplicagao foi em uma “barata elétrica” utilizando um vibracall de aparelho de
telefone celular e uma escova de dentes. Embora o experimento pareca simples, varias
discussoes a respeito de balanceamento de cargas podem ser fomentados.

Palavras — Chave: Desafio académico. Modelo didatico. Desbalanceamento de
massa.
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BARCO MOVIDO A MOTOR CC E BATERIA

Autor(a)(es): Jair Vidal da Silva Neto; Jodo Henrique Rodrigues Leite; Nelson
Figueiredo de Sousa; Renilson Custédio da Silva Filho; Savio Peixoto Valentim
Farinazo

Orientador(a)(es): Laercio Simas Mattos

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Leopoldina

No inicio do ano letivo de 2018 foi lancado um desafio académico para os estudantes do
primeiro ano do curso de eletrotécnica do CEFET-MG unidade Leopoldina. Estes estudantes
estao tendo o primeiro contato com o mundo da eletricidade e da tecnologia e o desafio
consistia em desenvolver um projeto que contemplasse qualquer assunto relacionado ao
mundo da eletricidade. Varios trabalhos foram desenvolvidos e serdo apresentados na META
de 2018. Vale ressaltar que, como estes alunos sdo iniciantes, ndo se exigiu deles originalidade
e sim empenho em desenvolver algo novo ou, simplesmente, que reproduzissem experiéncias
ja conhecidas. Uma boa diretriz para desenvolvimento dos trabalhos foi basear-se no site de
videos de internet “Manual do Mundo” ou similares. O projeto em questdo trata da
construcdo de um barco movido a motor elétrico a bateria. Varios conceitos fisicos estdo
envolvidos neste experimento, entre eles:

¢ a aplicacdo de circuitos elétricos na construcdo do circuito de interligacdo da bateria com o
motor;

® acdo e reacao. A hélice provoca uma for¢a no barco, o mesmo reage e, estando em uma
superficie instdvel, movimenta-se.

¢ Acdo de controle. O controle é de malha aberta sem set point, portanto o barco movimenta-
se de forma aleatéria e imprevisivel.

Palavras — Chave: Desafio académico. Circuitos elétricos. A¢do e reacao.
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BOBINA DE TESLA

Autor(a)(es): Barbara Morais de Melo
Orientador(a)(es): Laercio Simas Mattos

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Cidade: Unidade de Leopoldina

No inicio do ano letivo de 2018 foi langado um desafio académico para os estudantes do
primeiro ano do curso de eletrotécnica do CEFET-MG unidade Leopoldina. Estes estudantes
estdo tendo o primeiro contato com o mundo da eletricidade e da tecnologia e o desafio
consistia em desenvolver um projeto que contemplasse qualquer assunto relacionado ao
mundo da eletricidade. Varios trabalhos foram desenvolvidos e serdo apresentados na META
de 2018. Para estes estudantes foi cobrado empenho em desenvolver algo novo ou,
simplesmente, que reproduzissem experiéncias ja conhecidas. O projeto em questdo baseia-
se no site de videos de internet “Manual do Mundo” e trata de uma mini bobina de tesla. Em
uma primeira tentativa a bobina de testa foi enrolada em um pedaco de eletroduto é o
experimento ndo funcionou como esperado. Investigando o motivo da falha a estudante
constatou que o eletroduto, que deveria ser um isolante perfeito, se comportava como um
elemento resistivo, gerando um caminho de fuga para as correntes do sistema. Ao substituir
o eletroduto por um tubo de dgua com caracteristicas isolantes, foi possivel sanar o problema
e a estudante conseguiu demostrar a transformacdo de tensdo continua em alta tensdo
alternada.

Palavras — Chave: Desafio académico. Experiéncias em eletricidade. Bobina de
tesla.



259

CANHAO MAGNETICO

Autor(a)(es): Dayana Aparecida Souza Rocha; Emilly Costa de Oliveira
Orientador(a)(es): Laercio Simas Mattos

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Leopoldina

No inicio do ano letivo de 2018 foi langado um desafio académico para os estudantes do
primeiro ano do curso de eletrotécnica do CEFET-MG unidade Leopoldina. Estes estudantes
estdo tendo o primeiro contato com o mundo da eletricidade e da tecnologia e o desafio
consistia em desenvolver um projeto que contemplasse qualquer assunto relacionado ao
mundo da eletricidade. Varios trabalhos foram desenvolvidos e serdo apresentados na META
de 2018. Vale ressaltar que, como estes alunos sdo iniciantes, ndo se exigiu deles originalidade
e sim empenho em desenvolver algo novo ou, simplesmente, que reproduzissem experiéncias
ja conhecidas. Uma boa diretriz para desenvolvimento dos trabalhos foi basear-se no site de
videos de internet “Manual do Mundo” ou similares. O projeto em questao trata da utilizacdo
do principio de transferéncia de energia utilizando campos magnéticos para impulsionar
esferas de metal. No experimento foram utilizados conjuntos contendo superimas e esferas
de metal, provocando efeito em cascata até que a ultima esfera do sistema seja arremessada
para longe.

Palavras — Chave: Desafio académico. Transferéncia de energia. Canhao
magnético.
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CONVERSOR CC-CC BIDIRECIONAL APLICADO A UMA MICRORREDE CC

Autor(a)(es): Cintia Costa Menezes
Orientador(a)(es): Rodolfo Lacerda Valle
Coorientador(a)(es): Matusalém Martins Lanes
Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Leopoldina

A geracdo de energia quando localizada longe dos centros consumidores causa perdas por
transmissao, além de afetar a qualidade da energia fornecida. A conexdo de fontes de energia
baseada em energias renovaveis no sistema elétrico de poténcia possui forte apelo ambiental
por reduzir o consumo de combustiveis fésseis. Neste sentido, a mini e micro geragao
distribuida ganham destaque, que além de diversificar a matriz energética brasileira podem
melhorar a qualidade da energia fornecida. Entretanto, fontes energia renovdveis como
fotovoltaica e edlica sao intermitentes. Devido ao problema do periodo de geragdo e consumo
de energia ndo serem sempre os mesmos, faz-se necessdria a utilizacdo de um sistema
armazenador de energia capaz de suprir as cargas conectadas ao barramento CC nos casos de
ilhamento. Como projeto de trabalho é proposto o desenvolvimento de um controlador para
um conversor bidirecional em corrente utilizado como interface entre o barramento CC e o
banco de baterias de uma microrrede CC. Um controlador digital preditivo é utilizado na malha
de controle de corrente e um controlador IP é empregado para o controle da tensdo do
barramento CC.

Palavras — Chave: Microrrede CC. Controle Digital. Bateria.
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DESENVOLVI-MENTO DE JOGOS COM UNITY

Autor(a)(es): Mauricio Fernandes da Silva; Leonardo Morais Camilo
Orientador(a)(es): Samuel da Costa Alves Basilio

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Leopoldina

Nosso projeto tem um objetivo principal de desenvolver um jogo 3D para a plataforma de
computadores pessoais do género a¢do é aventura. Temos como objetivo para nosso publico
de jogadores trazer a eles uma experiéncia onde iram se passar por um ex-policial militar que
se assombra com seu passado tenebroso em busca de justica é vinganca pelo assassinato de
sua familia, onde o combatente ira utilizar um vasto arsenal de armas para punir é aniquilar
qualquer tipo de obstaculo que lhe empeca de cumprir seu objetivo. Os demais
acontecimento do jogo ird se passar nos tempos do passado é futuro, onde o passado ird ser
uma recordacdo dos seus tempos de militar onde cumpria com missdes a favor do seu pais,
onde os demais fatos ocorridos iriam trazer um drdstico futuro para sua familia, é o presente
a sua busca insaciavel por vinganca onde ird ocorrer nos arredores de Lost Valley Write Bug a
cidade que ocorreu a tragédia com sua familia que hoje em dia estd sobre zona de quarentena.
A partir disso o legado insacidvel de Antonio Juarez comeca...

Palavras — Chave: Jogos. Unity.
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ESTEIRA SELETORA DE MATERIAIS RECICLAVEIS

Autor(a)(es): Samia Melo Rogel
Orientador(a)(es): Erika Tiemi Anabuki
Area do Conhecimento: Engenharias
Cidade: Unidade de Leopoldina

O presente trabalho teve como objetivo desenvolver uma esteira seletora didatica de
materiais metalicos e ndo metalicos. Para isso desenvolveu-se, primeiramente, uma esteira
que distingue materiais metdlicos de ndao metalicos através de um sensor indutivo. Na
sequéncia, os materiais metalicos e ndo metalicos seguem para uma segunda esteira os quais
sao distinguidos, através de um sensor capacitivo, as composicdes dos materiais nao
metalicos. Esses materiais ndo metdlicos distinguidos na esteira 2 sdo constituidos, para o
atual projeto, de plastico ou papel. Por fim, desenvolveu-se um aplicativo de celular que
determina quanto de material foi transportado na esteira, quais os tipos e em quanto sera
convertido em algum tipo de crédito para o usudrio. Assim sendo, o objetivo é que o aplicativo
seja utilizado em pontos comerciais que faga uso de reciclagem, e que permita a troca de
materiais reciclados por crédito a ser utilizado em alguma compra, a exemplo de
supermercados. Dessa forma, o atual trabalho visa a questdo ambiental, estimulando a
reciclagem, a preservacdo ambiental e a valorizacdo dos recursos naturais, bem como a
questdo didatica onde sdo explorados conceitos aprendidos durante o curso de Engenharia de
Controle e Automacgao.

Palavras — Chave: Materias. Reciclagem. Arduino.
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GLOBO DE PLASMA

Autor(a)(es): Paula Nunes Pontes
Orientador(a)(es): Laercio Simas Mattos

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Cidade: Unidade de Leopoldina

No inicio do ano letivo de 2018 foi langado um desafio académico para os estudantes do
primeiro ano do curso de eletrotécnica do CEFET-MG unidade Leopoldina. Estes estudantes
estdo tendo o primeiro contato com o mundo da eletricidade e da tecnologia e o desafio
consistia em desenvolver um projeto que contemplasse qualquer assunto relacionado ao
mundo da eletricidade. Varios trabalhos foram desenvolvidos e serdo apresentados na META
de 2018. Vale ressaltar que, como estes alunos sdo iniciantes, ndo se exigiu deles originalidade
e sim empenho em desenvolver algo novo ou, simplesmente, que reproduzissem experiéncias
ja conhecidas. Uma boa diretriz para desenvolvimento dos trabalhos foi basear-se no site de
videos de internet “Manual do Mundo” ou similares. O projeto em questdo trata de um globo
de plasma utilizando um acendedor de fogdo. O circuito elétrico contém o acendedor de fogao
alimentado por uma rede elétrica de tensao alternada, em receptaculo E27 e uma lampada
incandescente comum. Os elétrons livres produzidos neste circuito elétrico produzem um
efeito luminoso caracteristico e que causa um efeito fotoelétrico muito interessante.

Palavras — Chave: Desafio académico. Experiéncias em eletricidade. Efeito
fotoelétrico.
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IMPLEMENTACAO DE EXPRESSOES FACIAIS E MOVIMENTOS CORPORAIS
EM MODELOS 3D A PARTIR DE UM VIDEO

Autor(a)(es): Felipe Pacheco Siqueira; luri Sousa Werneck Pereira
Orientador(a)(es): Samuel da Costa Alves Basilio

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Leopoldina

Este projeto busca o desenvolvimento de uma animagdo a partir de um video gravado. A
técnica utilizada para realizar essa produ¢dao é o MOCAP (Motion Capture- Captura de
Movimentos). Essa técnica tem como finalidade capturar os movimentos do video gravado e
passar esses movimentos para o modelo ao qual queremos animar. Essa captura é feita frame
a frame, ou seja, no caso do rosto o marcador "grava" em determinado frame, a posicdo em
gue o mesmo esta. Apds gravado a posicdo dos marcadores em todos os frames, podemos
entdo passar esses movimentos para a malha do personagem 3D. A ferramenta que estd
sendo utilizada para o desenvolviemento desse projeto, € o Blender. Escolhemos esse
software por ser gratuito e por oferecer tudo o que precisamos para fazermos a animacdo que
precisamos. Os principais menus que estamos utilizando desse softare é a “3D view” e
“Motion Tracking”. Temos como objetivos fazer o MOCAP corporal, que, diferentemente do
rosto, pretendemos animar manualmente, ou seja, a cada frame, nés que vamos definir a
posicdo de determinada drea de malha. Feito isso, implementar o personagem em uma cena
na qual terd alguns efeitos como explosdao e movimento de agua.

Palavras — Chave: Animacao. Video. MoCap.



265

KIT DIDATICO PARA EXPERIMENTACAO DE CONVERSORES ESTATICOS DE
POTENCIA

Autor(a)(es): Otavio Rodrigues Gomes; Maria Eduarda Silva Bastos
Orientador(a)(es): Matusalém Martins Lanes

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Leopoldina

A Eletronica de Poténcia trata-se de uma area de grande relevancia e interesse. Tal
importancia se deve aos inUmeros avang¢os tecnolégicos alcangados com a invengdo e o
desenvolvimento das chaves eletrénicas. Neste cendrio, os conversores estaticos de poténcia
também tém destaque nas mais variadas aplicagdes como inversores de frequéncia,
reguladores de tensdo, dentre outros. No entanto, o estudo e experimentacdo dos
conversores estaticos de poténcia é bastante restrito nas salas de aula devido ao tempo
dispendido na montagem das topologias. Diante disso, o presente trabalho tem por objetivo
apresentar um kit didatico diferenciado, de facil configuracdo e praticidade na substituicdo de
componentes danificados. Ademais, trata-se de um kit flexivel, o que significa ter liberdade
para configurar inUmeras topologias de conversores. O kit se mostra como excelente
ferramenta em aulas de Eletronica de Poténcia, permitindo demonstrar a operacdo e os
principios de funcionamento de diversos conversores. Quanto a sua utilizacdo em pesquisa, o
kit facilita a realizacdo de testes e a obtencdo de resultados de conversores de topologias
especificas e do ensaio de estratégias de controle.

Palavras — Chave: Conversores de poténcia. Eletronica de poténcia. Processo
Ensino-Aprendizagem.
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MEDIDOR DE NIVEL DE AGUA PARA BEBEDORES UTILIZANDO IOT

Autor(a)(es): Augusto Cabral Gesualdo; Paulo Eduardo Araujo
Orientador(a)(es): Fabiano Pereira Bhering

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Leopoldina

O projeto consiste em um medidor de nivel da dgua para bebedores que utilizam galGes. Para
isso, sdo utilizados quatro sensores do tipo célula de carga, onde a deformagdao mecanica
recebida por eles é proporcional a sua resisténcia elétrica. O sistema é instalado abaixo do
bebedouro, como uma balanga, e é ligado a energia elétrica. Dessa forma, tem-se uma
linearidade entre o peso sobre as células e a tensao lida por um micro controlador com
interface WiFi. Sempre que uma diferenca entre peso anterior e peso medido é percebida,
essa informacao é enviada aos servidores web. Os dados sdo disponibilizados e analisados por
uma plataforma web e por um aplicativo Android. De posse dos dados, sao feitas diversas
anadlises, como média de consumo didrio, dias em que o consumo é maior e uma estimativa
de data para a troca de galdo. Tanto o consumidor quanto o distribuidor de galGes de 4dgua
tém acesso a essas informagdes, assim, pode-se agendar uma entrega de um novo galdo
guando o nivel estd abaixo de um valor estipulado. Pode-se estipular planos de consumo e
fornecimento de agua, fidelizando os clientes do fornecedor e possibilitando a concessao de
descontos e comodidade para o consumidor.

Palavras — Chave: Internet das coisas. Medicao de nivel. Plataforma web.
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MODELO DIDATICO DE UM GERADOR EOLICO

Autor(a)(es): Marcelly de Assis Garonce
Orientador(a)(es): Laercio Simas Mattos

rea do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Cidade: Unidade de Leopoldina

No inicio do ano letivo de 2018 foi langado um desafio académico para os estudantes do
primeiro ano do curso de eletrotécnica do CEFET-MG unidade Leopoldina. Estes estudantes
estdo tendo o primeiro contato com o mundo da eletricidade e da tecnologia e o desafio
consistia em desenvolver um projeto que contemplasse qualquer assunto relacionado ao
mundo da eletricidade. Varios trabalhos foram desenvolvidos e serdo apresentados na META
de 2018. Vale ressaltar que, como estes alunos sdo iniciantes, ndo se exigiu deles originalidade
e sim empenho em desenvolver algo novo ou, simplesmente, que reproduzissem experiéncias
ja conhecidas. Uma boa diretriz para desenvolvimento dos trabalhos foi basear-se no site de
videos de internet “Manual do Mundo” ou similares. O projeto em questdo trata de um
gerador edlico. A estudante desenvolveu um modelo diddtico com riqueza de detalhes que
auxiliam na finalidade mostrar aos visitantes da META o processo de gerac¢do edlica e acender
a discussdo sobre o uso de fontes alternativas de geracao de energia.

Palavras — Chave: Desafio académico. Modelo didatico. Energia alternativa.
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REALIDADE AUMENTADA COMO TERAPIA ESPELHO NO TRATAMENTO POS-
AVC

Autor(a)(es): Antony Leme Noveis Ferreira; Davi Guerra do Nascimento
Orientador(a)(es): Samuel da Costa Alves Basilio

Area do Conhecimento: Ciéncias da Saude

Cidade: Unidade de Leopoldina

Apds um acidente vascular cerebral (AVC), um membro superior pode apresentar déficits
motores que levam a limitacdo de atividades do dia-a-dia e incapacidades funcionais,
restringindo a interacao social do paciente, podendo leva-lo ao isolamento e até mesmo a
depressao pela incapacidade de realizar tarefas basicas. Um dos meios de tratamento para
este déficit é a terapia de espelhos que busca a ativacdo de redes neurais através de uma
ilusdo de ética entre um membro bom e um afetado. O objetivo deste projeto é realizar a
aplicacdo desta terapia pelo uso da realidade aumentada, aplicada na cdmera de um aparelho
celular que visa a substituicdo de um membro comprometido, por um virtual que faz
movimentos especificos. Desta forma, busca-se a criacdo de uma ferramenta terapéutica de
facil acesso, através de um aparelho celular, disponibilizando um recurso acessivel para a
pratica de terapias e agilizando a recuperacdao motora e funcional de pacientes.

Palavras — Chave: AVC. Realidade aumentada. Terapia espelho.
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SISTEMA CONFIGURAVEL PARA CASAS INTELIGENTES

Autor(a)(es): Marina Rosatti de Bem; Pamela Kénia de Souza Dias; Yasmin de
Angelis Paes

Orientador(a)(es): Anderson Grandi Pires

Coorientador(a)(es): Fabiano Pereira Bhering

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Leopoldina

O sistema SMART é um projeto de automacao residencial que permite a comunicacao de um
morador com aparelhos eletronicos presentes em ambientes de sua residéncia. O sistema
viabiliza o acionamento dos aparelhos por meio de dispositivos mdveis e, para tal, uma
interface genérica estd sendo desenvolvida. Essa interface possibilita que diferentes usuarios
selecionem os aparelhos eletrénicos que desejam controlar com a definicdo de um perfil para
cada usudrio. O sistema esta hospedado na web de forma a proporcionar o acionamento dos
aparelhos eletrénicos, mesmo quando os usudrios ndo estejam presentes no mesmo
ambiente desses aparelhos. Neste projeto estdo sendo desenvolvidos um sistema genérico e
os aplicativos para dispositivos mdveis que permitirdo o acionamento dos aparelhos
eletrénicos. O sistema genérico ird disponibilizar para os aplicativos, por meio do protocolo
MQTT, as informacdes relativas aos aparelhos selecionados de modo que o usudrio possa se
comunicar com os mesmos de forma rapida e prdatica através da web. A placa de
desenvolvimento NodeMcu com tecnologia Wi-Fi foi utilizada para conectar os aparelhos
eletronicos a web, permitindo ao usudrio acionar os aparelhos remotamente utilizando a rede
mundial de computadores.

Palavras — Chave: Automacao residencial. Casas inteligentes. Internet das
coisas.
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SISTEMA DE CONTROLE DE TEMPERATURA PARA TRANSPORTE DE
VACINAS

Autor(a)(es): Jodao Pedro Polito Braga; lago Machado Hufnagel Maranha; Isabel
Alves Ribeiro

Orientador(a)(es): Luis Claudio Gambda Lopes

Coorientador(a)(es): Juliana Neves Barbosa

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Leopoldina

Este projeto consiste na construcdo de um recipiente térmico com controle automatico de
temperatura, nomeado como “caixa conservadora de vacinas”, onde sera possivel condicionar
vacinas para transporte atendendo todos os requisitos de conservacdao. Para o correto
condicionamento para transporte é necessario que as vacinas figuem em uma temperatura
entre 22C a 82C. A caixa proposta além de garantir a eficacia, seguranca e facil locomog¢do no
transporte do componente bioldgico, principalmente para regides com dificil acesso, reduzird
a perda fisica ou técnica de vacinas. A caixa possuira um circuito eletronico de resfriamento e
controle de temperatura para manter as condi¢des ideais de transporte das vacinas. Esse
circuito podera ser alimentado por tomadas de 12V comum em todos os veiculos, baterias de
12V, fontes de tensdo ligadas a rede de energia ou por placas de geracdao de energia
fotovoltaica. Logo o projeto tem como objetivo principal a conservacao da vacina durante o
transporte para que ndo haja prejuizo quanto a qualidade do produto biolégico.

Palavras — Chave: Conservacgao da vacina. Transporte. Seguranca.
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SISTEMA DE GERENCIAMENTO RESIDENCIAL DISTRIBUIDO BASEADO EM
PLATAFORMA DE BAIXO CUSTO

Autor(a)(es): Leandro da Costa Geraldo
Orientador(a)(es): Rodolfo Lacerda Valle
Coorientador(a)(es): José Geraldo Ribeiro Junior
Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Leopoldina

Neste trabalho foi realizado o projeto e desenvolvimento de um sistema de gerenciamento
residencial distribuido tendo como base uma lacuna existente no mercado de automacao
residencial. O sistema proposto é modular, de simples instalacdo na infraestrutura elétrica
pré-existente e integra todas as cargas em uma Unica interface de controle. O sistema possui
um Controlador Central e Controladores Locais conforme a demanda. Os Controladores Locais
tém como fungdo o acionamento das cargas de até 8 A, ligando/desligando ou alterando a
tensdo eficaz sobre a carga. O Controlador Central gerencia a comunicacdo e armazena o
histérico do sistema. A comunicacdo entre o Controlador Central e Controlador Local é feita
por meio de Wi-Fi utilizando o protocolo MQTT. Isso permite economia de fios e facilita a
implantagao do sistema. A leitura de interruptores convencionais é mantida. Desta forma, as
cargas podem ser acionadas tanto localmente, através dos interruptores, quanto
remotamente, através de um aplicativo Web. Para isso foi desenvolvida uma pagina em que
0 usuario acessa a lista de cdmodos e posteriormente a lista de cargas em cada cémodo
podendo ligar, desligar ou alterar a tensdo sobre a carga. Os testes realizados comprovaram o
funcionamento do protétipo de acordo com as especificagGes.

Palavras — Chave: Automacao residencial. Domética. loT.
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SISTEMA PARA AUTOMATIZACAO E MONITORAMENTO DE APARELHOS
CLIMATIZADORES DE AR

Autor(a)(es): Jodo Vitor Silva Victor
Orientador(a)(es): José Geraldo Ribeiro Junior
Coorientador(a)(es): Luis Claudio Gambba Lopes
Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Leopoldina

A automacdo é uma tecnologia que vem ganhando grande espaco no mercado global,
principalmente com o advento da loT e Industria 4.0. A partir de uma demanda do CEFET-MG,
desenvolveu-se um sistema capaz de automatizar o controle de aparelhos climatizadores de
ar split a uma rede sem fio, possibilitando assim seu acionamento e monitoramento de forma
simples e pratica. Para isto, foi desenvolvido um né local, composto por um sistema
embarcado, e foi implementado um aplicativo mével (Android/iOS/UWP) que dispensa o uso
do controle remoto que acompanha os equipamentos em questdo. O App, além de trazer as
opcdes do controle, fornece outras funcionalidades, como agendamentos personalizados,
previsdo climatica do local selecionado pelo usudrio, registros das atividades para calculos de
consumo e previsdes de manutencdo, controle de acesso e outras; tudo isto, sem precisar
sequer estar no mesmo ambiente que o climatizador. O sistema é compativel com varios tipos
de aparelhos de diferentes fabricantes.

Palavras — Chave: Internet das coisas. Aplicativo movel. Automacao.
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SOFTWARE PARA DIAGNOSTICO DA DENGUE, ZICA E CHIKUNGUNYA:
INFORMACOES, SINTOMATOLOGIA E EPIDEMIOLOGIA

Autor(a)(es): Douglas Rubim Sabino; Gabriel Ferreira Pereira; Kaio dos Santos
Carneiro

Orientador(a)(es): Juliana Neves Barbosa

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Leopoldina

Para auxiliar no diagnéstico de doencas, ou seja, distinguir qual é a doenca que acomete um
determinado paciente, pode ser utilizada uma RNA (Rede Neural Artificial), que nada mais é
gue um modelo computacional inspirado em neurdnios biolégicos para realizar decisdes
muito especificas. Uma RNA é composta por entradas, pesos, por uma funcdo de ativacao e
por saidas. Utilizando um conjunto de dados obtidos através de prontudarios de pacientes
consultados e diagnosticados com as doencas Zika, Chikungunya e Dengue, a RNA sera
treinada, estabelecendo as rela¢des entre os dados de entrada e as saidas. Com isso para cada
novo paciente que seja diagnosticado, serd utilizado o sistema baseado nas relacdes
estabelecidas a partir do treinamento. Assim serd feita uma medida probabilistica, das
possiveis doencas relacionadas ao paciente. Essa informacdo gerada nao é definitiva, portanto
cabe ao médico a decisdo final de que tipo de tratamento ele pretende aplicar. Apds o
diagnéstico definitivo, utilizando os testes laboratoriais, o resultado final junto com os dados
do paciente podem ser inseridos no sistema para que ocorra uma recalibracdo dos pesos
sindpticos, tornando o sistema ainda mais preciso.

Palavras — Chave: RNA. Dengue. Diagndstico.
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TRADUTOR AUTOMATICO DE GESTOS EM LIBRAS PARA PORTUGUES

Autor(a)(es): Ana Luiza Louredo Cordeiro; Larissa Simdes de Oliveira; Marcelle
de Oliveira Toledo

Orientador(a)(es): Maicon Stihler

Coorientador(a)(es): Samuel Alves Basilio

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Leopoldina

Apesar de representarem grande parcela da populacdo, cerca de 9,7 milhdes de pessoas,
segundo dados do IBGE 2010, os surdos e deficientes auditivos sdo, muitas vezes, invisiveis
aos olhos de ouvintes. Este trabalho é motivado pela caréncia de solugdes para comunicacdo
entre surdos e ndo-surdos, fato que dificulta a participacdo pela dos deficientes auditivos na
sociedade, impactando diretamente e negativamente a vida pessoal desses individuos.
Buscamos desenvolver um software capaz de capturar gestos de usudrios de LIBRAS (Lingua
Brasileira de Sinais) por meio de uma camera e visao computacional, e classifica-los conforme
seu significado em lingua portuguesa. O classificador utilizara técnicas de inteligéncia artificial
para aumentar a flexibilidade da ferramenta sem, no entanto a complexidade apresentada
por outras abordagens. Os resultados obtidos poderdo esr utilizados para o desenvolvimento
de um tradutor automadtico de LIBRAS para Portugués, tendo o potencial de ampliar a
comunicacdo social, colocando o surdo na posicdo de emissor da mensagem, ndao apenas
como receptor. E notdrio que ouvintes apresentam grande dificuldade para compreender o
surdo por desconhecer LIBRAS. Este trabalho é destinado a toda a comunidade, pois a inser¢ao
social desses individuos é uma responsabilidade coletiva.

Palavras — Chave: LIBRAS. Tradutor automatico. Inteligéncia artificial.
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A ELETRICIDADE NA HISTORIA (OU UMA BREVE HISTORIA DA ENGENHARIA
ELETRICA)

Autor(a)(es): Andrey Pereira Aureliano; Luis Gustavo Silva de Souza
Orientador(a)(es): Eduardo Moreira Assis

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Nepomuceno

A palavra eletricidade tem origem grega, électron. Electron, que para os gregos significava
ambar, o material que, conta-se, Tales de Mileto, em 623 a.C. friccionou em pele de cordeiro
e descobriu atrair pedacgos de palha. Antes dos gregos, porém, existiram os sumérios, que ja
sabiam que metais como a prata e o cobre conduziam eletricidade desde cerca de 2.500 a.C..
Ao longo dos séculos, dessa forma, particularmente no Ocidente, experimentacdes,
descobertas, acidentes e fatos curiosos — os efeitos da eletricidade sobre os corpos chegou a
ser até atracdo de circo! — somaram-se e desenvolveram-se para além do campo da Fisica.
Sujeitos de um longo processo histdrico, nomes como Faraday, Ohm, Ampére, Edison, Watt
entre tantos outros, contribuiram para com a definicdo dos Fundamentos da Engenharia
Elétrica (eletrostatica, eletrodindmica, magnetismo e eletromagnetismo), cuja primeira
graduacdo surgiu apenas no final do século XIX, nos Estados Unidos.

Palavras — Chave: Eletricidade. Engenharia elétrica. Historia.
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CAMALEAO QUIMICO

Autor(a)(es): Lucas Bezerra Ferreira; Maryelle Amelia Belineli Leite; Samantha
Reis de Carvalho; Vanessa da Silva Aguiar

Orientador(a)(es): Ana Paula Pereira Alves

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Nepomuceno

Reagdes quimicas de oxidacdo e reducdo ou reagbes redox sao aquelas em que existem
espécies que sofrem oxidagdo (aumento do numero de oxidagdao ou nox da espécie) e outras
reducao (diminui¢cdo do nox), de maneira que ocorre uma reagao de transferéncia de elétrons.
O experimento denominado de camaledo quimico aborda esse tipo de reagdo. O experimento
é conhecido como camaledo quimico em decorréncia das reagdes que visualmente provocam
mudancas de coloracdo, caracteristica essa observada no animal, que utiliza disso para se
esconder de possiveis predadores. Teremos ao longo do experimento a presenca de até
quatro cores diferentes que aparecem de forma rdpida. Essa transformacdo quimica ocorre
em funcdo da mistura de duas solucbes, uma de permanganato de potdssio e a outra de
hidroxido de sédio e acucar, que provocam a mudanca no nox do dtomo de manganés.

Palavras — Chave: Camaledo quimico. Rea¢des redox. Variacao de nox.
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CHOCADEIRA AUTOMATICA COM OVOSCOPIA

Autor(a)(es): Jodo Gustavo Barbosa Soares; Guilherme Moreira Guimaraes;
Fabiano José Ferreira; Carlos André Mesquita Junior; Carlos Eduardo Pereira
Souza

Orientador(a)(es): Marcio Wladimir Santana

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Nepomuceno

Com o objetivo de aplicar a eletrénica nas ciéncias agrarias, a questdo abordada foi a
incubacdo de ovos de galinha e codorna. Dessa forma, prop&e-se o desenvolvimento de uma
chocadeira automatica, para reduzir o tempo e custos operacionais, garantindo maior taxa de
eclosdo e sobrevivéncia dos filhotes. Utilizando de conhecimentos prévios de eletronica,
programacdo e conteudos interdisciplinares, a escolha da plataforma a ser trabalhada foi o
Arduino, tendo sensores para medir a temperatura, umidade do ar e presenca, para captar
gualquer movimento de eclosdo; também com componentes de

aviso sonoro e um display contendo todas informacdes necessarias. Para a programacao da
plataforma, optou-se pela linguagem C++.0s resultados serdo obtidos a partir do
desenvolvimento do projeto e simulacbes a serem realizadas, comprovando assim sua
eficiéncia, aplicabilidade e a possibilidade de seu por agricultores e também avidrios.

Palavras — Chave: Chocadeira. Arduino. Programacao.
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CONSTRUCAO DE UM AMPERIMETRO ANALOGICO DE BOBINA MOVEL

Autor(a)(es): André Assaid Simao; Barbara Daiany Toledo Lopes; Vanessa
Almeida Gratao

Orientador(a)(es): Antonia Navarro Gémez

Coorientador(a)(es): Alencar Franco de Souza

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Nepomuceno

Este trabalho tem por objetivo apresentar a construcdo de um protétipo de um amperimetro
analégico de bobina mével e compara-los com medicdes de instrumentos convencionais, este
instrumento é utilizado para medir a intensidade da corrente elétrica. Para o seu emprego é
necessario ligd-lo em série com o elemento no qual passa a corrente que se deseja conhecer.
A principal parte deste instrumento é um galvanémetro. O galvandmetro é um dispositivo
eletromecanico, no qual, quanto maior a intensidade da corrente elétrica que atravessa o
mesmo, maior a deflexdo do ponteiro, porém com um fundo de escala muito baixo da ordem
me micro ou miliampéres. Dessa forma para medir correntes de maiores amplitudes, é
necessario a utilizagdo de um resistor de baixo valor 6hmico denominado shunt, que deve ser
dimensionado corretamente e associado ao galvandmetro para medicdo de corrente.

Palavras — Chave: Amperimetro. Corrente elétrica. Instrumento de medigao.
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CONSTRUCAO DE UM OHMIMETRO ANALOGICO DE BOBINA MOVEL

Autor(a)(es): Allan Vinicius Pereira Machado; Cassiano Vicentini Reis; Igor de
Souza Fonseca; John Lenon de Lima

Orientador(a)(es): Alencar Franco de Souza

Coorientador(a)(es): Antonia Navarro Gomez

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Nepomuceno

Instrumentos utilizados para medicdo sdo de grande importdncia na industria e no
desenvolvimento de pesquisas. Para estudantes e profissionais da area de engenharia elétrica
o conhecimento dos principios de funcionamento dos principais equipamentos utilizados para
tal, possibilitam algumas amostragens de dados que podem validar qualitativamente um
projeto.O presente projeto apresenta a constru¢do de um modelo didatico de um ohmimetro,
equipamento empregado para medicdo de resisténcia elétrica, isto é, a oposicdo a passagem
de corrente elétrica através de um condutor. O ohmimetro construido neste trabalho é do
tipo analdgico e tem seu principio de funcionamento baseado em um galvanémetro de bobina
movel. Este contempla o dimensionamento, construcdo e a validacdo do funcionamento
através da comparacao dos resultados com um instrumento de laboratoério.

Palavras — Chave: Ohmimetro. Resisténcia elétrica. Instrumento de medicao.
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CORROSAO ELETROQUIMICA: USANDO UM EXPERIMENTO PARA FACILITAR
A APRENDIZAGEM

Autor(a)(es): Jhennyfer dos Santos; Lais Silva Teixeira; Pedro Henrique Bonjour
de Souza

Orientador(a)(es): Larissa Carvalho Soares Amaral

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Nepomuceno

A corrosao que ocorre entre um metal em contato com um eletrélito é denominada corrosado
eletroquimica. Nesse caso, os elétrons sdo cedidos em determinada regido e recebidos em
outra, aparecendo uma pilha de corrosdo (Gentil, 2011). O objetivo desse trabalho foi
demonstrar experimentalmente a corrosdo eletroquimica. Para isso, foi realizado um
experimento que consistiu em aplicar uma “gota” contendo sal em uma tampinha de
refrigerante previamente lixada (Wartha et al., 2007). Nessa “gota”, além do cloreto de sédio,
ha fenolftaleina e ferricianeto de potassio, indicadores para meio basico e ion ferro Il, de
forma a evidenciar as transformacoes e possibilitar a discussao de possiveis explicacdes para
o fenbmeno que ocorre ao longo do processo de corrosdao de tampinhas metdlicas, além da
representacdo das reacdes quimicas. Ainda, o experimento permitiu discutir a influéncia do
meio nos processos corrosivos, especialmente em relacdo a aceleracdo do processo de
corrosdao quando hd ions em meio aquoso, que é o que acontece nas regides costeiras pela
presenga dos ions na agua do mar. Portanto, o experimento contribuiu para facilitar a
aprendizagem uma vez que permitiu relacionar os trés aspectos do conhecimento quimico: o
fenomenoldgico (evidéncia das transformacgdes quimicas por meio da mudanca de coloragao),
o representacional (representacdo das semirreacdes de oxidacdo e reducdo) e o tedrico
(mecanismo eletroquimico de corrosao).

Palavras — Chave: Quimica. Eletroquimica. Corrosao.
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DESENVOLVIMENTO DE ELABORACAO DE UM SOFTWARE: PLANEJAMENTO
DE MANUTENCAO DOS EQUIPAMENTOS DE LABORATORIOS

Autor(a)(es): Rodrigo Gama Peloso; Cleyton de Faria Pedroso
Orientador(a)(es): Jader B6sco Gomes

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Nepomuceno

Este projeto consiste em elaborar um programa computacional (software) aplicada as técnicas
da linguagem de programagdo em “Java, C++, Access”, necessario para o planejamento e
programacao dos planos de manutengao corretiva, preventiva e preditiva, a fim de integrar e
atender as necessidades dos laboratdrios da unidade em complemento ao planejamento ja
iniciado dos programas citados de manutencdo das madaquinas e equipamentos. Projeto
integrador capaz de manter todos os nossos equipamentos em pleno funcionamento e em
condicGes de utilizacdo da instituicdo, dos alunos, servidores, bem como no atendimento aos
cursos e a comunidade. Aprimorar o conhecimento técnico dos alunos sobre a programacao
e a manutencdo, suas ferramentas e sua importancia. Aproximar os estudantes da vivéncia de
laboratérios e do cotidiano profissional. Com base nos equipamentos instalados e, que muitos
deles ja necessitam de planos de manutencao, este nos trard uma boa relagdo custo-beneficio,
bem como a conservacao, seguranca na mantendo a integridade fisica de nossos alunos, bem
como diminuicdo dos custos de manutencao, devido ao tempo e exposicdo. Sendo assim, este
projeto poderd complementar a aprendizagem dos alunos com conteudos relevantes,
aproxima-los da pratica profissional e desenvolver competéncias técnicas diferenciadas.

Palavras — Chave: Manutencao preventiva. Planejamento. Software.
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DISPOSITIVO ELETRONICO INIBIDOR DA PROLIFERACAO DE MOSQUITOS

Autor(a)(es): lago Monteiro Vilela; Sara Luiza da Silva
Orientador(a)(es): Mateus Henrique da Costa
Coorientador(a)(es): [talo Arthur Jodo Wilson Silva Meireles
Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Nepomuceno

Doengas como Dengue, Zika, Chikungunya e Malaria, sdo transmitidas por mosquitos que
dependem de dgua parada para se reproduzirem. De acordo com a Organizagao Mundial de
Saude (OMS), mais de 40% da populagdo mundial estd exposta ao risco de dengue. Uma
maneira de romper o ciclo de reprodugdo desses mosquitos seria evitando que a agua fique
parada. Uma solugdo vidvel para gerar perturbagbes na superficie da agua, seria o
desenvolvimento de um sistema eletrénico capaz de inibir a presenca de larvas em locais de
dificil acesso. O projeto consiste em um sistema microcontrolado, alimentado por uma célula
fotovoltaica em conjunto com uma bateria, capaz de acionar uma bomba responsavel por
causar perturbacdes na dgua. Visando uma maior eficiéncia, a bomba opera durante um
tempo predefinido e enquanto desligada, a energia gerada pela placa é armazenada em
baterias para que o equipamento funcione no periodo noturno.

Palavras — Chave: Eletronica. Fotovoltaica. Combate ao mosquito.
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ENERGIA ELETRICA A PARTIR DA RADIACAO DE ALIMENTOS

Autor(a)(es): Artur Gomes Nogueira; Reginaldo Barbosa Fernandes
Orientador(a)(es): Ana Paula Pereira Alves

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Nepomuceno

Alguns alimentos possuem a propriedade de emitir naturalmente radiagdo. Em ordem
crescente de exemplo de alimentos que possuem essa propriedade de forma mais evidente
tém-se: as batatas, cenouras, bananas, feijao-de-lima e a castanha-do-Para. Tal radiagao nao
oferece risco biolégico aos nossos organismos quando ingerimos, uma vez que a radiacao
emitida é uma quantidade pequena. Uma maneira de se utilizar essa radiagdao é na obtencao
de energia elétrica, sendo um processo semelhante ao realizado em usinas nucleares. Ao
utilizarmos a radioatividade de alimentos para a geracao de energia elétrica, usamos uma
fonte de energia renovavel. Outro beneficio deste processo é que com o maior plantio de
arvores para a obtencdao de maior quantidade de frutos, auxiliamos na resolugao de problemas
ambientais, como a poluicdo, devido a utilizacdo de gases como o CO2 na fotossintese nas
plantas.

Palavras — Chave: Radiacao de alimentos. Geracao de energia. Radiacao
guimica.
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MEDIDOR DE NiVEL ELETRONICO.

Autor(a)(es): Caio Silva Coelho; Franciele Aparecida de Souza; Priscila Aguiar
Rocha; Beatriz Gomes Ferreira Nunes

Orientador(a)(es): Ariany Carolina Oliveira

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Nepomuceno

Por definicdo, o nivel é a altura do contelido de um recipiente no qual é possivel avaliar o
volume estocado de um produto, determinando e controlando a quantidade de material em
processos fisicos e/ou quimicos. Embora muito simples, a medigdo de nivel requer na prética
processo e técnicas avangadas, principalmente para fins operacionais e de custo, ja que a
medicdo correta do nivel pode evitar gastos excessivos e desperdicio. Portanto, é uma
medi¢ao amplamente utilizada nas mais diversas aplicagdes industriais. Existe uma variedade
de sistemas de medicdo de nivel envolvendo liquidos, solidos, vapor e gases, sendo que cada
um possui sua complexidade, vantagens e desvantagens. O objetivo desse trabalho é fazer a
aplicagao pratica do que é ministrado nas disciplinas técnicas do Centro Federal de Educagao
Tecnolégica de Minas Gerais no curso Técnico em Mecatronica, fornecendo aos orientandos
a oportunidade de desenvolver um medidor de nivel de caixa d'agua eletrénico, aplicando de
maneira simples os conceitos vistos nas disciplinas de Eletronica, Sistemas Digitais e Circuitos
Elétricos.

Palavras — Chave: Modelo didatico. Medicao de nivel. Eletronica.



286

MINI BOBINA DE TESLA

Autor(a)(es): Stela Aparecida Marques de Souza; Daniel Botelho; Samuel
Antonio de Alvarenga; Melquisedeque Mesquita Ferreira; Pedro Henrique
Borges

Orientador(a)(es): Jader B6sco Gomes

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Nepomuceno

A Bobina de Tesla é um transformador ressonante capaz de gerar uma tensdo altissima de
grande simplicidade de construcdo, inventado por "Nikola Tesla" por volta de 1890. Os
estudos do protdtipo visa simplificar e baratear os custos de energia, aplicacdo e manuseio,
pois este desenvolvimento poderd trazer para a sociedade e aos usuarios, a praticidade nos
testes envolvendo os casos de interrupcdo de energia. A proposta do protétipo portatil
gerador de energia luminosa utilizando uma voltagem relativamente pequena, e de facil
confeccdo, pois serd utilizado em situagdes de interrupg¢do e queda de energia para ambientes
comerciais, residenciais e industriais. O protdtipo desenvolveu-se a partir de um
guestionamento sobre como produzir e gerar energia luminosa sema necessidade da
utilizacdo de alta voltagem (tensdo aplicada), baseado em um aparelho portatil e acessivel,
capaz de produzir iluminacdo suficiente aos consumidores e usudrios em ambientes que
proporcionam dificuldades de locomogéo de baixa e/ou zero ilumina¢do. Construido com uma
placa mdf 200 x 150 x 3 mm, 200 mm fio cobre 1,2 mm, interruptor, resistor 20k ohm, conector
e bateria 9v, tubo pvc 20x120mm, fio cobre esmaltado n23 e uma lampada florescente.

Palavras — Chave: Bobina. Tesla. Luminosidade.
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MODELO DIDATICO DE COLETA DE OLEO DE COZINHA USADO

Autor(a)(es): Graziela de Fatima Roque
Orientador(a)(es): Julio Cesar de Paiva

Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas
Cidade: Unidade de Nepomuceno

Este projeto que tem como objetivo executar agdes de conscientizagao sobre a destinagao do
6leo de cozinha usado. De acordo com Junior; Neto; Sacomano e Lima (2009), “o despejo de
6leo de fritura provoca impactos ambientais significativos... nos esgotos pluviais e sanitarios,
o 6leo mistura-se com a matéria organica, ocasionando entupimentos em caixas de gordura e
tubulagdes; langado diretamente em bocas-de-lobo, o dleo provoca obstrugées, inclusive
retendo residuos sélidos. Como metodologia montou-se um modelo didatico composto de
estrutura de reservatorio em vidro para criar um efeito visual do aspecto do éleo de cozinha
usado que é descartado na pia, uma faixa com a frase: “O 6leo jogado na pia polui rios e lagos.
Ajude a conservar o meio-ambiente. Recicle o éleo de cozinha usado!!!“. Os resultados
alcancados foram a exposicdo de palestras e distribuicdo de panfletos sobre a coleta de éleo
de cozinha usado para mais de 300 estudantes do CEFET-MG e relatérios com a quantidade
de dleo coletado no projeto num total de 60 litros até a data de 07/08/2018. O destino do
Oleo coletado é a cooperativa de reciclagem de Nepomuceno — RECICLANEP que serd
responsavel pelo armazenamento e venda do material.

Palavras — Chave: Meio ambiente. Coleta. Oleo de cozinha.
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O EXERCICIO DA POLITICA NO ESPACO PUBLICO ESCOLAR

Autor(a)(es): Thiago Henrique Carvalho; Marcos Fernandes de Andrade Aguiar
Orientador(a)(es): Lucas Guedes Vilas Boas

Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas

Cidade: Unidade de Nepomuceno

A politica é um ato publico desde os seus primérdios. Em vista disso, deve ser debatida em
espacos publicos, como as instituicdes de ensino. No entanto, medidas extremistas, como a
idealizacdo do Projeto Escola Sem Partido, almejam impedir a ocorréncia de discussdes
politicas nas escolas. Neste cenario, o objetivo do trabalho é entender como a nao utilizagdo
dos espacos publicos para discussdao de temas politicos influencia o desinteresse e o
desconhecimento de grande parte da populagdo sobre o assunto, tendo como foco o
ambiente escolar. A auséncia de debates de cunho politico perpetua uma cultura de
desinformacao, repleta por ideias rasas e muitas vezes equivocadas, baseadas em crencgas
preestabelecidas sem fundamentacgdo tedrica. Logo, podemos concluir o qudo importante é o
debate politico nas escolas. A pesquisa bibliografica, a aplicacdo de questionarios, a efetivacao
de entrevistas semiestruturadas e a analise de conteddo constituem os procedimentos
metodolégicos adotados, cujo intuito é ampliar o entendimento acerca do assunto e avaliar
as incoeréncias tedrico-conceituais que permeiam argumentos e discursos vinculados a
politica.

Palavras — Chave: Escola. Politica. Espacos publicos.
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PROTOTIPO DE SISTEMA DE IRRIGACAO AUTOMATICA

Autor(a)(es): Higor Pereira Silva; Laura Venancio dos Santos; Ariany Carolina de
Oliveira

Orientador(a)(es): Lucas Guedes Vilas Boas

Area do Conhecimento: Ciéncias Agrarias

Cidade: Unidade de Nepomuceno

A agricultura é uma importante fonte de alimentos e contribui para a economia brasileira,
gerando emprego para 22% da Populagdao Economicamente Ativa do pais. Neste contexto, a
irrigacdo é importante, pois proporciona ao solo o teor de umidade suficiente para suprir as
necessidades hidricas dos plantios. Desta maneira, o projeto visa a constru¢ao de um sistema
de irrigacdo que controle a umidade do solo, com o auxilio de um circuito totalmente
autonomo, almejando a melhoria dos solos e, consequentemente, do desenvolvimento das
espécies vegetais, colaborando para o plantio de diversas culturas e aumentando a
produtividade agricola. O trabalho foi realizado mediante a construcdo de um circuito
composto por alguns componentes eletrénicos como Led, resistores, entre outros, e também
alguns equipamentos que auxiliam em sua montagem, como o multimetro, o ferro de solda e
a protoboard. O monitoramento da umidade do solo vem ganhando muita importancia devido
a necessidade de aumentar a producdo de alimentos. Destarte, esse projeto conjuga
conhecimentos geograficos sobre os solos a automatizacdo da irrigacdo, algo essencial para a
agricultura. Além disso, o protdtipo pretende reduzir o desperdicio hidrico na producdo
agricola, uma vez que a agricultura é a maior consumidora de dgua no Brasil e no mundo.

Palavras — Chave: Irrigacdo. Sistema automatizado. Agricultura.
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REACOES QUIMICAS: DO MICRO AO MACRO

Autor(a)(es): Ana Laura de Souza Lucio; Isadora Aparecida Reis Barbosa;
Leonardo Oliveira de Souza; Lucas Ferraz Vilela; Nathalia Faria Monteiro
Orientador(a)(es): Ana Paula Pereira Alves

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Nepomuceno

Uma reagdo quimica é uma transformagao em que uma ou mais espécies se combinam
(reagentes) e transformam-se em novas espécies (produtos). As mudangas que ocorrem em
qualquer reagao envolvem, simplesmente, a reorganizagdo dos atomos (lei da conservagao da
massa de Lavoisier). As reagGes quimicas ocorrem em nivel molecular, no qual, algumas das
ligacdes entre os atomos das substancias reagentes se rompem para a formagado de novas
ligacGes quimicas nos produtos. Em alguns casos, a formacdo dos produtos é acompanhada
de uma mudanca que pode ser observada em nivel macroscdpico. Neste projeto, iremos
mostrar exemplos de rea¢des quimicas que produzem efeitos macroscépicos (que podem ser
observados a olho nu). Entre esses efeitos, podemos citar a mudanca de coloracao, formacao
de sodlido, liberacdo de gases, efeitos luminosos e aumento ou diminuicdo da temperatura
(reagOes exotérmicas e endotérmicas, respectivamente).

Palavras — Chave: Reacdes quimicas . Reagcdes exotérmicas e endotérmicas.
Mudangas de cor.
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REDES NEURAIS APLICADAS A CONSTRUCAO DE UM PROTOTIPO DE UM
VEICULO AUTONOMO

Autor(a)(es): Ualifer Abreu da Silva; Yan Ambrésio de Oliveira
Orientador(a)(es): Marcio Wladimir Santana
Coorientador(a)(es): Israel Teodoro Mendes

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Nepomuceno

Uma das aplicacdes da inteligéncia artificial € na construcdo de carros autbnomos, também
chamados de carros robodticos. Estes veiculos sdo capazes de identificar placas de transito,
sinal do semaforo e se manterem fixos da pista de maneira autbnoma. Muitas técnicas de
algoritmos inteligentes sdo utilizadas, dentre elas, destacam-se as redes neurais. Uma rede
neural € um modelo matemdtico baseado no funcionamento de um neurdnio dos
vertebrados, que é capaz de aprender padrdes e memorizar dados e tomar decisdes. Estes
modelos sdo compostos de entradas, para receberem os sinais externos, pesos para ponderar
a influéncia de cada entrada no resultado final e uma ou mais saidas. Apds o treinamento,
este algoritmo aprende padroes, classifica amostras e é capaz de realizar previsdes. Diante
disto, a proposta deste trabalho é utilizar uma rede neural perceptron multicamadas para
automatizar um veiculo que devera ser capaz de identificar placas de transito, se manter na
pista e identificar os sinais de semadforo. O algoritmo serd implementado utilizando a
linguagem de programagdo Python em conjunto com um microcontrolador/plataforma
arduino. Objetiva-se, ao término, que o protdtipo seja capaz de realizar as agdes mencionadas
com velocidade, precisdo e confiabilidade e baixo custo computacional.

Palavras — Chave: Veiculo autonomo. Redes neurais. Reconhecimento de
padroes.
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SINALIZADOR DE ONIBUS PARA DEFICIENTES VISUAIS

Autor(a)(es): Giovanna Gouvea Spuri
Orientador(a)(es): Israel Teodoro Mendes
Area do Conhecimento: Engenharias
Cidade: Unidade de Nepomuceno

De acordo com os dados do IBGE de 2010, no Brasil, hd mais de 6,5 milhdes de pessoas com
alguma deficiéncia visual, sendo o Sudeste a regido com a maior concentragao de deficientes,
cerca de 2 milhdes. O sinalizador de 6nibus é um projeto de baixo custo que tem por objetivo
ajudar essas pessoas a identificarem quando o 6nibus esta se aproximando e qual rota ele ira
executar. Por meio de um moddulo gravador de voz sdo armazenadas mensagens que
identificam a rota do 6nibus e através de um microcontrolador é enviado um sinal, de tempo
em tempo, que emite o cddigo que define o itinerdrio. A transmissdo é feita via radio e para
ouvir a mensagem é so sintonizar algum aparelho capaz de identificar sinais FM na frequéncia
programada e assim quando o O6nibus se aproximar do aparelho, o dispositivo ird detectar a
faixa de frequéncia modulada e ird emitir um cédigo sonoro que define a rota.

Palavras — Chave: Microcontrolador. Transmissor FM. Deficiente.
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SISTEMA PARA POSICIONAMENTO AUTOMATICO DE PAINEIS
FOTOVOLTAICOS

Autor(a)(es): Ana Flavia Rodrigues Lopes; Breno Masson Lima; Ludmila
Aparecida de Oliveira

Orientador(a)(es): Mateus Henrique da Costa

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Nepomuceno

As energias renovaveis estdo em grande foco no cendrio atual, com destaque para a energia
gerada por painéis solares. Um fato importante é que as condicdes climaticas brasileiras sdao
bastante favoraveis para este tipo de geracdo de energia. Neste trabalho é desenvolvido um
sistema de posicionamento automatico para os painéis fotovoltaicos, com o objetivo de
melhorar a eficiéncia energética do sistema. No projeto sdo usados sensores de intensidade
luminosa, motores de passo e uma central de processamento. Os dados lidos pelos sensores
sdo usados pela central para acionar os motores e posicionar a placa da maneira mais eficiente
possivel para captar a luz do sol. Com o uso deste sistema o aumento da geracao de energia é
consideravel.

Palavras — Chave: Fotovoltaica. Eficiéncia energética. Seguidor solar.
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SMART HOME: A TECNOLOGIA INVADE SUA CASA

Autor(a)(es): Silfarley Gongalves; Andressa Nubia Goncalves Barbosa; André do
Nascimento Silva

Orientador(a)(es): Rosana Aurea Tonetti Massahud

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Nepomuceno

Muitos avangos tém acontecido em automacao residencial. A domética, palavra nascida da
fusdo de domos (casa) com robodtica, € uma tendéncia e também realidade na vida de muitas
pessoas. Alguns autores acreditam que a automacgao residencial ndo é mais um item de luxo
e sim uma necessidade. A domética atual tende a ser centralizada, ou seja, controlando todos
os pontos da casa por um unico sistema. Este trabalho demonstra a automacao residencial
em uma plataforma Arduino, com comunicacdo via bluetooth, controlados por um aplicativo
para dispositivo mével. Para seguranca, foi estabelecida uma senha de acesso para permitir o
funcionamento do sistema. O aplicativo, desenvolvido na plataforma MIT App Inventor, é
capaz de controlar a luminosidade da casa, assim como a temperatura, que é controlada por
relé. Ele ainda conta com o ‘modo seguranca’, acionado quando o usuario estiver ausente.
Dispositivos e equipamentos, como LEDs e ventiladores, também sao utilizados no protétipo
para prover maior conforto e comodidade, que conta ainda com o mdédulo de estacionamento.
O intuito do projeto é dar mais seguranca, praticidade e facilitar o dia-a-dia das pessoas, dando
o poder de controlar suas casas sem precisar sair do lugar e a um baixo custo.

Palavras — Chave: Automacao residencial. Domética. Arduino.
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UMA IMPLEMENTACAO DE UM SEMAFORO INTELIGENTE USANDO O
ARDUINO

Autor(a)(es): Giovanna Cristina Santos da Trindade; Jhennifer Aparecida
Rodrigues Borges; Joziane Sales Alves; Maria Clara Souza Rosa
Orientador(a)(es): Gualberto Rabay Filho

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Nepomuceno

Com a evolugdo da internet os mais diversos dispositivos eletrénicos usando sensores e
atuadores estdao sendo conectados através da tecnologia conhecida como Internet das Coisas.
Varios sistemas com aplicacdo de controle de tradfego urbano vém sendo desenvolvidos
visando otimizar o fluxo de veiculos e pessoas de forma segura e rapida. Para a execucgdo deste
projeto se utiliza Arduino, uma plataforma de prototipagem controlada através de software
com recursos de hardware especificos para controle e automacdo. Sera implementado um
semaforo em um cruzamento com quatro vias. Um sensor de presenca sera usado para
simular o aumento de trafego em uma das vias e com isso alterar os parametros de tempo
dos semaforos envolvidos. Recursos sonoros indicardao as aberturas dos semaforos das vias
para alertar os pedestres.

Palavras — Chave: Transito. Automacao. Arduino.
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USANDO SCRATCH PARA IMPLEMENTAR UM JOGO PARA O AUXILIO DO
ENSINO DE INGLES PARA CRIANCAS

Autor(a)(es): Amanda Aparecida Rosa; Amanda Vitdria Costa Adriano; Micheli
Aparecida Valeriano; Leonardo Silva Miguel; Felipe Moreira Andrade Rios
Orientador(a)(es): Gualberto Rabay

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Nepomuceno

O objetivo deste trabalho é o desenvolvimento de um jogo para criangas para a pratica do
idioma inglés usando a ferramenta Scratch. Scratch é uma ferramenta freeware adequada a
criacdo de jogos, animacgdes ou histdrias que foi desenvolvida no MIT. A proposta tem um
carater pedagoégico em dois sentidos. O primeiro seria o auto aprendizado por parte dos
alunos do ambiente e as facilidades oferecidas pelo Scratch na criacdo dos jogos considerando
gue sdo alunos do primeiro ano do curso de Redes de Computadores como pouca experiéncia
em programacao. O segundo sentido seria proporcionar uma maneira facil de aprender sobre
temas basicos do inglés através de uma atividade divertida do jogo. O jogo possui varias fases
gue o jogador vai avancando de acordo aos acertos nos desafios propostos.

Palavras — Chave: Jogo educativo. Programac¢ao em blocos. Scratch.
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A MULHER E O MERCADO DE TRABALHO: ELAS NA CONSTRUCAO CIVIL

Autor(a)(es): Jéssica Luana de Oliveira Branddo; Maria Paula Damasceno
Sabino; Sara Xavier Alcantara

Orientador(a)(es): Rosana Aparecida Ferreira Nunes

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Timoteo

O trabalho em aprego contempla o tema “A mulher e o mercado de trabalho: elas na
construgdo civil”’, e de maneira delimitada, analisa as causas e impactos sociais que tal
situagdo provoca, sobretudo, em ambito estadual. A seguinte pesquisa foi realizada através
de dispositivos onlines, onde buscamos contatar o nimero maximo de construtoras do Estado
de Minas Gerais, através da aplicacdo de um questionario destinado especialmente as
trabalhadoras da mesma. Sendo assim, este estudo questiona de que modo o sexo feminino
inserido neste contexto de trabalho, é afetado e o que pode e deve ser feito para melhorar,
seguindo um dos dezessete objetivos para transformar nosso mundo, segundo a iniciativa das
OrganizacOes das Nagdes Unidas (ONU).

Palavras — Chave: Desigualdade de género. Mercado de trabalho. Construgao
Civil.
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A QUIMICA APLICADA AO TRATAMENTO DE AGUA

Autor(a)(es): Vivian Oliveira Assis; Vinicius Souza Zorzan Lopes; Pedro Arthur
Moreira Aredes; Beatriz Cutini Freitas; Artur Nascimento Passos
Orientador(a)(es): Flavio José de Assis Barony

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Timoteo

A presente proposta visa aplicar os conhecimentos da quimica para fins de tratamento de
agua. Foi disponibilizada para o campus uma maquete construida com materiais alternativos,
a qual representa a Estacdo de Tratamento de Agua (ETA), com a configuracdo do sistema
Convencional de tratamento. Nas fases de coagulacdo e desinfec¢dao, em especial, tem-se a
utilizacao de produtos quimicos diversos, tais como: Sulfato de Aluminio, Cloro, Flior e outros
alternativos. Os produtos sdo dosados a determinadas concentracGes para assegurar a
gualidade do tratamento, sendo, resumidamente: a) Sulfato de aluminio: desestabilizar as
cargas elétricas das particulas coloidais e promover a floculagdo; b) Cloro: promover a lise
celular de alguns microrganismos patogénicos, principalmente bactérias; c) Fldor: auxiliar no
combate a carie. Desta forma, os estudantes fardo a abordagem sobre as reacdes quimicas
gue perpassam por tais fases, indicando as concentracdes, situacbes para dosagem dos
produtos e as finalidades. O trabalho tem cardter multidisciplinar por envolver estudantes dos
cursos técnicos de Quimica (disciplina de Microbiologia) e Edificacdes (disciplina de
Saneamento Basico).

Palavras — Chave: Agua. Quimica. Saneamento.
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ANALISE DA GESTAO DE RESIDUOS DA CONSTRUCAO CIVIL EM TIMOTEO -
MG

Autor(a)(es): Luiz Gabriel Rodrigues Morais
Orientador(a)(es): Rosana Aparecida Ferreira Nunes
Coorientador(a)(es): Giselly Rodrigues de Jesus Almeida
Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Timdteo

Aindustria da construcao civil é responsdvel pelo desenvolvimento econémico e social do pais,
mas também gera grandes impactos ao meio ambiente, principalmente relacionados a
enorme quantidade de residuos que gera. A crescente geracdo de residuos sélidos nos
grandes aglomerados urbanos tem provocado discussdes e despertado preocupacdes hd anos
pelo mundo. Exemplo disso, foi a aprovacao da Politica Nacional de Residuos Sélidos — PNRS,
gue estabeleceu diretrizes relativas a gestdo integrada e ao gerenciamento de residuos sdlidos
no Brasil. Timdteo, assim como os demais municipios brasileiros tém buscado desenvolver
medidas para se adequar as diretrizes estabelecidas pela lei federal. Visando envolver a area
académica na busca de solugbes para os problemas da sociedade, principalmente em temas
atuais que envolvam a sustentabilidade do nosso planeta, este trabalho busca a realizacdo de
pesquisa com coleta de dados que possam ajudar os gestores publicos do municipio
supracitado na elaboracdo do Plano Municipal de Gerenciamento de Residuos da Construcdo
Civil e Demolicdo (PMGRCCC) previsto nas Resolu¢ées CONAMA n° 307/2002 e n° 448/2012.
Afinal, para o éxito na elaboracdo de tal plano é fundamental o conhecimento de
caracteristicas do gerenciamento dos residuos da construcao civil, como seus tipos, formas de
coleta, destinacao final, dentre outros.

Palavras — Chave: Construcao civil. Gestao. Residuos solidos.
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APLICATIVO ANDROID PARA MEDICAO DE CONSUMO DE ENERGIA DE
ELETRODOMESTICOS RESIDENCIAIS UTILIZANDO MODULO BLUETOOTH HC-
05

Autor(a)(es): Lucas Augusto de Castro Santos; Nicolas Cabral Lage Ferreira;
Wilgner Luis Pereira Barreto; Ryan Ralphsajane dos Santos Silva
Orientador(a)(es): Marcio José de Castro Justino

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Timdteo

Este trabalho tem como finalidade desenvolver um hardware que seja capaz de coletar
informacdes de aparelhos eletrodomésticos (como por exemplo um microondas ou um
chuveiro) ligados em uma tomada comum, no qual tais informacgdes contribuem para o calculo
de gasto de energia do prdprio aparelho.Com tais informacdes, o hardware devera receber
via Bluetooth de um aplicativo android o valor cobrado em kWh da companhia elétrica da
residéncia/empresa e, com isso, calcular o gasto em Reais(RS) referente ao uso de energia
elétrica e manda-las via Bluetooth para o mesmo aplicativo android, que ird exibi-las para o
usudrio.O aplicativo android funcionard como uma interface interativa para o usudrio, onde
ele receberd quatro informacgdes referentes a recepc¢do de energia do aparelho (Poténcia,
Tempo, Situagdo e Valor Gasto) e enviara uma informacao referente ao valor cobrado em kWh
da companhia elétrica local.

Palavras — Chave: Aplicativo. Bluetooth. Eletrodomésticos.
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APLICATIVO EDUCA+ RA (VERSAO 1.0)

Autor(a)(es): Savio Souza de Oliveira; Tassis Fernando Soares Fernandes
Orientador(a)(es): Fabricio Almeida de Castro

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Timoteo

O trabalho pretende apresentar um aplicativo que use a realidade aumentada para facilitar o
entendimento e a compreensado de conteldos curriculares do ensino fundamental Il. Para
desenvolver o aplicativo foi escolhido 0 62 ano com as disciplinas Matematica e Ciéncias, uma
vez que essas se mostraram mais relevantes para o uso da realidade aumentada. Na disciplina
Matematica os contetidos escolhidos foram Sélidos Geométricos, Grandezas e Unidades de
medidas, ja na disciplina Ciéncias o conteudo escolhido foi Célula — Vida e evolugdo. Os temas
foram escolhidos de acordo com o que é preconizado na nova BNCC. O aplicativo apresenta
os conteldos com ilustracdes em realidade aumentada, propostas de atividades e jogos
envolvendo os temas trabalhados. No desenvolvimento do trabalho levaram-se em
consideragao as condigdes de acessibilidade, bem como solugdes para o uso do aplicativo em
sala de aula, uma vez que nem todos os alunos do 62 ano tem disponibilidade de telefone
celular na escola.

Palavras — Chave: Realidade aumentada. Interdisciplinaridade. Dispositivos
moveis.
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APRENDENDO FiSICA COM LANCAMENTO DE PROJETEIS

Autor(a)(es): Andreza Reis Florentino; Maicon Douglas Faria Costa; Vitoria
Maria Ferreira de Oliveira

Orientador(a)(es): Weber Hanry Morais Feu

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Timdteo

Langamento de projéteis é um topico estudado pela drea da ciéncia balistica, que se preocupa
em estudar os movimentos de corpos langados ao ar livre. Antes de Galileu, acreditava-se que
a trajetéria descrita por um projétil deveria ser retilinea, porém Galileu e Newton
demonstraram que a trajetéria de qualquer corpo sob agdo da gravidade era parabdlica. O
langcamento consiste em uma particula langada com velocidade inicial, segundo um angulo em
relacdo ao eixo horizontal, estando sob a acdo da aceleracdo da gravidade, agindo
verticalmente para baixo, impondo uma trajetdria parabdlica, resultante da composicdo de
dois movimentos, um na horizontal e outro na vertical. Nesse trabalho, o que se pretende é
construir um foguete e sua base para lancamentos feitos com materiais caseiros tais como,
garrafa PET de refrigerante, canos de PVC, barbante, fita adesiva e cola quente. Como
propelente, os alunos utilizardo uma mistura de vinagre e bicarbonato de sddio. Com isso,
pode-se produzir um experimento simples e bastante interessante de langcamento de projéteis
gue inclui a variacdo no angulo de lancamento e variacdo da velocidade inicial dos foguetes.

Palavras — Chave: Lancamento de projéteis. Foguetes. Propelente liquido.
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AUTOMATIZACAO DA MINIESTACAO METEOROLOGICA INSTALADA NO
CAMPUS DE TIMOTEO DO CEFET-MG

Autor(a)(es): Felipe Maia Lopes Sinoti; Patrick Rodrigues de Oliveira; Romerito
Valeriano da Silva

Orientador(a)(es): Odilon Corréa da Silva

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Timodteo

Por se tratar de uma questdo de sobrevivéncia, os dados meteoroldgicos precisam ser
monitorados e analisados constantemente. O acompanhamento das condi¢des
meteoroldgicas é crucial, pois as condicdes do tempo afetam desde nosso conforto até a
producdo de alimentos. Neste sentido, a coleta manual dos dados da miniestacdo
meteoroldgica instalada no Campus de Timoéteo do CEFET-MG vém sendo realizada ha oito
anos. Contudo, por se tratar de uma estacdo analdgica a coleta de dados tem sido
obstaculizada pela indisponibilidade de coleta nos periodos ndo letivos. Dessa maneira, para
aperfeicoar e dar continuidade a coleta de dados O objetivo desse projeto é demonstrar a
utilizacdo de um microcontrolador chamado Arduino, conjugado com sensores comerciais,
visando o desenvolvimento de uma estacdo meteorolégica automatica de baixo custo para o
Campus de Timoteo do CEFET-MG. Todos os dados meteorolégicos coletados serdo
armazenados e disponibilizados a comunidade. Em uma perspectiva educacional, este
dispositivo meteoroldgico pode ser explorado em atividades interdisciplinares envolvendo
fisica, matematica, biologia e geografia. Por fim, a base de dados gerada serve de base para
pesquisas e discussdes sobre as mudancas climaticas em escala local.

Palavras — Chave: Automacao. Meteorologia. Internet das coisas.
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BEBEDOURO AUTOMATICO PARA ANIMAIS DE ESTIMACAO UTILIZANDO A
PLACA ESP 8266 NODEMCU

Autor(a)(es): Gabriel Alves Silva de Oliveira; Henrique Campos Inez Gandra;
Ana Flavia Carvalhais de Melo

Orientador(a)(es): Marcio José de Castro Justino

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Timdteo

O dispositivo desenvolvido utiliza chips microcontroladores e uma conexao wifi. Assim, havera
uma comunicacao entre as partes, sendo possivel a realizacdo do objetivo: abastecer a
tigelinha de agua do um animal de estimagao. Criou-se um sistema capaz de controlar a
liberacdo de dgua por uma valvula solendide, que podera contar com um reservatério ou ser
conectada a uma torneira, através da rede local ou Internet. O protétipo é baseado numa rede
de comunicacdo mestre/escravo, onde um microcomputador da plataforma Arduino (ESP
8266 NodeMCU), dotado de um software serd o mestre e microcontroladores (relés) serdo os
escravos e, por conseguinte, ativardo a valvula. A interface com o usuario se dd por uma
pagina html, cujo script encontra-se no proprio codigo implementado na placa Esp, tornando
capaz o controle do sistema por meio de qualquer computador ou dispositivo, esses devem
conter um browser e estarem conectados na mesma rede local ou Internet.

Palavras — Chave: Esp NodeMCU. Valvula solenoide. Internet.
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BIODIESEL CASEIRO

Autor(a)(es): Raissa Silveira Oliveira Lima; Tallyta Duarte
Orientador(a)(es): Weber Hanry Morais Feu
Coorientador(a)(es): Carlos Eduardo Oliveira Andrade
Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Cidade: Unidade de Timoteo

Os biocombustiveis sdo fontes de energia renovaveis obtidos a partir de compostos organicos.
Um deles é o biodiesel, um combustivel alternativo que, em comparag¢ao ao diesel comum,
reduz em 80% a emissdo dos Gases do Efeito Estufa (GEE), como derivados de COx e SOx. A
fabricacdo deste combustivel pode ser feita a partir de 6leos vegetais. O Brasil tem grande
potencial de producdo, pois apresenta diversas espécies de sementes oleaginosas e é o
segundo maior produtor de etanol do mundo. O biodiesel também oferece vantagens sdcio-
econdmicas, como geracdo de renda e empregos no campo e nas pequenas refinarias de baixo
custo, e ambientais, pela producdo sustentavel. Essas refinarias apresentam uma producdo
simples, porém eficiente. No processo é utilizado 6leo residual de fritura, dando um melhor
descarte a este, mais etanol e hidréxido de sédio (soda cdustica). O nosso projeto consiste em
apresentar essa producdo, que pode ser realizada facilmente por qualquer pessoa, desde um
pequeno produtor até refinarias especializadas.

Palavras — Chave: Biocombustiveis. Biodiesel. Meio ambiente.
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BRINCANDO COM FLUIDOS

Autor(a)(es): Ana Julia Pacheco Marques; Julia Helena Rodrigues Pereira; Paula
Gongalves Rodrigues

Orientador(a)(es): Weber Hanry Morais Feu

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Timoteo

Uma substancia é considerada um fluido quando se deforma continuamente a agdo de uma
forga. Exemplos de fluidos sdo os liquidos e gases. Os fluidos ndo newtonianos é uma classe
especifica e diferem dos outros fluidos por apresentarem a auséncia de proporcionalidade
entre a tensdo de cisalhamento, tensdo de corte de um objeto, e a deformagao provocada,
assim como a ndo proporcionalidade entre a taxa de deformacdo e a variagao viscosidade.
Esses fluidos sdo classificados quanto a sua dependéncia ou independéncia do tempo ou por
assumirem caracteristicas de sélidos. Sendo assim realizaremos a demonstracdo de trés tipos
de experimentos envolvendo fluidos ndao newtonianos conhecidos como “geleca de cola

7w

branca bérax”, “areia cinética” e “o liquido que quer ser sélido”.

Palavras — Chave: Fluidos ndao-newtonianos. Viscosidade. Fisica e diversao.
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COMO CONFIGURAR UM AMBIENTE DE MONITORAMENTO COM O SCADABR

Autor(a)(es): Leonam Teixeira Vasconcelos; Maycon Arthuso Carvalho
Orientador(a)(es): Elder de Oliveira Rodrigues

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Timoteo

Com a grande quantidade de equipamentos atualmente em casas e industrias, criou-se a
necessidade do uso de ferramentas de monitoramento para termos um controle maior sobre
tais equipamentos. Como desenvolvimento deste projeto serd apresentado uma ferramenta
utilizada para gerenciar este monitoramento, o ScadaBR, que consiste em um software
gratuito e de cdodigo aberto, utilizado no monitoramento de um sistema supervisério
doméstico e/ou industrial. O projeto consiste em mostrar como construir um ambiente de
simulacdo via ScadaBR com “pontos de dados” cadastrados de “forma virtual” (sensores:
temperatura, presenca, fumaca, umidade, etc...), a serem monitorados em “fontes de dados”,
que consistem em simulag¢des via scripts e recursos proprios do software que irdo gerar tais
dados. O Software oferece op¢ao de monitoramento avanc¢ado, seja em ambiente doméstico
ou um ambiente mais robusto como uma linha de produgao. Com a configuracao dos pontos
de dados dentro de valores que possam representar com fidelidade a realidade, a simulacdo
se mantém com um comportamento dentro do esperado, com os pontos de dados variando
conforme programados. A ferramenta se mostrou de facil compreensdao em acompanhar as
variacoes dos pontos de dados com os recursos proprio do software atendendo as
necessidades basicas requeridas do ambiente a ser monitorado.

Palavras — Chave: ScadaBR. Supervisdrio. Sensores.
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COMPROVACOES/RELACOES CONCRETAS DE FORMULAS GEOMETRICAS.

Autor(a)(es): Simon Tiago de Oliveira; Ulisses Antonio de Souza
Orientador(a)(es): Julio César Onofre

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Timdteo

Um dos conteldos basicos e fundamentais da matematica do ensino médio e que mesmo
englobando objetos concretos pode parecer inicialmente abstrato, é a geometria euclidiana.
Normalmente, este objeto e consequentemente seus elementos, sdo introduzidos por meios
de formulas e relagGes que por falta natural de um conhecimento, um pouco mais sélido e
abrangente de determinados conceitos matematicos, impossibilita ao aluno, a relagdo légica
matemadtica de tais resultados. Sdo os casos por exemplo das relagdes numéricas entre
volumes e areas de determinados objetos geométricos. A proposta deste trabalho é estudar
e separar alguns sélidos em particular, com o intuito de relaciona-los por meio de materiais
concretos, a fim de comprovar férmulas e relagdes entre estes, ou seja, de construir modelos
didaticos para auxiliar nas comprovacées e verificagdes destas férmulas, partindo
especificamente de féormulas iniciais basicas. Serd proposto também, alguns experimentos,
onde o aluno poderd executa-los em grupo ou individualmente, com o intuito de aperfeicoar
e propiciar aprendizagens neste sentido.

Palavras — Chave: Geometria. Relagdes. Comprovacgoes.
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CONSTRUCAO DE UM CORTADOR DE ISOPOR COM MATERIAIS
SUSTENTAVEIS

Autor(a)(es): Igor Augusto Dias Gonzaga; Lucas Souza Assis
Orientador(a)(es): Valmir Dias Luiz

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Timodteo

Quem trabalha com artefatos de isopor sabe da necessidade de se ter um cortador de isopor
ao alcance, esta ferramenta é imprescindivel, pois é a Unica forma de se conseguir fazer cortes
retos e com precisdao em placas ou artefatos de isopor, além de dar agilidade ao servigo.
Entretanto, um equipamento deste é caro, mas o seu principio de funcionamento é bastante
simples e pode inclusive ser fabricado artesanalmente com o uso de materiais encontrados
em lixos e sucatas. Seu principio de funcionamento baseia-se no aquecimento de um fio
composto de metais com alto ponto de fusdo, como o niquel, o cromo ou uma liga dos dois
metais, que posssui alta resistividade elétrica, e que ao aquecer pode chegar na faixa de até
1300°C, permitindo assim cortar o isopor com bastante precisdo. O presente trabalho propée
construir um cortador de isopor de bancada utilizando materiais sustentaveis e de facil acesso
ao publico, sendo capaz de auxiliar em tarefas cotidianas e até mesmo em atividades
relacionadas ao artesanato e trabalho, entre outras diversas funcionalidades, possuindo um
custo baixo e beneficio alto.

Palavras — Chave: Isopor. Cortador. Sustentataveis.
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CONTROLE E TEMPORIZACAO PARA ELETRODOMESTICO UTILIZANDO
MODULO RELE E MODULO HC-05 CONJUGADO A APLICACAO ANDROID

Autor(a)(es): Thiago Ferreira Peixoto; Renata Martins Oliveira; Horténcia
Jacinto Sena

Orientador(a)(es): Marcio José de Castro Justino

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Timdteo

O trabalho consiste em uma ideia pratica que visa a automatizacdo de processos residenciais
rotineiros, por exemplo, o preparo matinal do café, por meio de uma cafeteira elétrica. Para
tamanho feito, utiliza-se um mddulo relé, uma placa de arduino e um mddulo bluetooth hc-
05, implantados no cabeamento do objeto, de forma que, ao receber um sinal, a cafeteira sera
energizada e comecard a funcionar. Além do circuito, é apresentado um aplicativo para
dispositivo Android que funciona como despertador, acionando automaticamente o
eletrodomeéstico sendo esta uma inovacdo tecnoldgica para o produto. Dentre os motivadores
da proposta, estd a necessidade de tornar a experiéncia para o usudrio mais pratica e comoda,
visto que a rotina diaria é cada vez mais atarefada e, consequentemente, acelerada.
Outrossim, a aplicabilidade do projeto é ampla, sendo este facilmente integrado a diversos
aparelhos do dia a dia, como: torradeira, sanduicheira, panela elétrica, entre outros.

Palavras — Chave: Automacao. Arduino. Android.
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FIGURAS DE LISSAJOUS

Autor(a)(es): John Wesley Otaciano Costa; Matheus Diniz Ferreira Ribeiro
Orientador(a)(es): Jodo Paulo de Castro Costa

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Timoteo

E possivel observar o movimento descrito por um péndulo que oscila em mais de uma
dimensdo através das figuras formadas por sua trajetdria. Essas figuras sdao chamadas de
figuras de Lissajous, em homenagem ao fisico francés Jules Lissajous (1822-1880) sdo
resultado da composi¢ao da oscilagao vertical junto com a oscilagao horizontal. Como esse
cientista sempre demonstrou interesse cientifico por aplicagdes da dptica nos estudos da
oscilacOes, obteve essas figuras em um experimento onde fazia sucessivas reflexdes em
espelhos planos posicionados perpendicularmente um ao outro, em hastes que vibravam com
diferentes frequéncias. Dependendo da relacao entre as frequéncias de vibra¢dao, dos modos
de vibracao e da diferenca de fases entre elas obtém-se diferentes figuras.

Palavras — Chave: Figuras de Lissajous. Oscilacdes. Optica.
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LUARA - DESENVOLVIMENTO DE UM ASSISTENTE VIRTUAL DE
ATENDIMENTO INSTITUCIONAL UTILIZANDO O IBM WATSON ASSISTENT

Autor(a)(es): Raissa Franco Souza; Luana Oliveira Cabral
Orientador(a)(es): Odilon Corréa Silva

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Cidade: Unidade de Timdteo

Os portais eletronicos sao vitrines expositivas, nas quais Organiza¢des, Publicas e Privadas,
podem publicar informagdes que sao voltadas ao publico em geral, por exemplo, instituicées
de ensino. O portal do CEFET, unidade Timdteo, contém um conjunto de pdaginas Web que
seguem uma padroniza¢do em sua interface. Essa padronizacao tem a finalidade de facilitar a
leitura do usudrio, levando-o com maior rapidez ao seu destino. No entanto, alguns portais
poderiam ser melhorados em termos da interacdo e localizacdo das informacdes. Neste
cenario, uma possivel solucdo tecnoldgica para melhorar a experiéncia dos usuarios ao acessar
um portal eletronico estd na adocao de Assistentes Virtuais Inteligentes. Um Assistente Virtual
é um software capaz de simular uma conversa¢do com usudrios, interpretar suas demandas e
recomendar as solucbes mais relevantes. Nesse contexto, o objetivo desse projeto é
demonstrar a primeira versdao do Assistente Virtual LUARA, que busca auxiliar o usuario no
processo de recuperacdo da informacdo dentro do portal eletrénico do CEFET-MG, unidade
de Timdteo. A principal vantagem na adocao e utilizacdo de um Assistente Virtual estd no
ganho de tempo de procura. Isso significa que, em vez de navegar por paginas e paginas, o
cliente apenas pergunta ao assistente e sera respondido de imediato.

Palavras — Chave: Assistente virtual. IBM Watson. Inteligéncia artificial.
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MACHADO (EM)CURTA

Autor(a)(es): Igor Max Duque Teixeira; Lucas Santos Borba de Andrade;
Sthephany Karoline Soares de Araljo Tezza; Tallyta Duarte; Yan Henrique Alves
Santos

Orientador(a)(es): Claudia Mara de Souza

Area do Conhecimento: Linguistica, Letras e Artes

Cidade: Unidade de Timdteo

Este projeto trata da leitura e recepcdo de contos de Machado de Assis e da criacdo de curtas.
O trabalho se justifica, pois os alunos do segundo ano Integrado do CEFET Campus Timédteo
apresentaram a necessidade de entender o processo da criacao literaria no que diz respeito a
aspectos sociais e psicoldgicos que norteiam a caracterizacdo das personagens, do tempo e o
espaco de criacdo. Diversas discussdes durante as das aulas propiciaram condi¢Oes para que
os alunos elaborassem questdes pertinentes a recepcdo estética e ao contexto de criacdo de
diferentes textos literarios. Diante disso, fazer um estudo acerca desse contexto tornou-se
necessario no sentido de revelar esse processo e desenvolver, assim, uma leitura critica. O
interesse demonstrado possibilita uma pesquisa mais tedrica. Para tal estudo, alguns contos
de Machado de Assis foram selecionados a fim de tentar revelar os pressupostos que
orientaram a sua producdo. A recepcao estética mostra-se necessdria, ao mesmo tempo em
gue é inerente a formacdo critica do leitor, visto que a compreensao da literatura produz
diversos efeitos e sentimentos, além disso, diversas formas de apropriacdo do texto sdo
possiveis no exercicio da interpretacdo, como imagens, videos, encenac¢les. Essas
experiéncias transformadas em outra arte, no processo de retextualizagcdo sob o olhar do
estudante, junto ao estudo do texto literdrio serdo o produto final desse trabalho.

Palavras — Chave: Recepcao estética. Leitura critica. Machado de Assis.
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METROLOGIA FACIL

Autor(a)(es): Bruno Henrique Garcia Assis; Ikaro Leandro Ferreira Moraes
Orientador(a)(es): Edilson José Barbosa

Coorientador(a)(es): Valmir Dias Luiz

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Timoteo

A necessidade de medir, ter padroes de grandeza, comparar distancias, tempos, fazer
observagoes, estabelecer localizagdo , quantificar objetos sao exemplos de praticas advindas
desde a antiguidade. Nos dias atuais, essas praticas de medi¢ao permanecem e tem feito parte
do nosso dia-a-dia. A Metrologia “ciéncia da medicao” é fundamental para o desenvolvimento
cientifico e tecnoldgico de qualquer pais, e tem papel indispensdavel na melhoria e
desenvolvimento de produtos, dos servicos e dos processos industriais. Por outro lado, ela
ndo esta somente nas industrias, mas também em nossas casas, no supermercado, no carro,
no celular, na farmdcia, etc., enfim nossa vida é metrologia. Por essa razdo entende-se que é
de suma importancia que metrologia seja melhor percebida e compreendida pela sociedade
em geral. O trabalho propde aproximar as pessoas do contexto que envolve a area da
metrologia. De forma mais especifica pretende-se criar uma pdgina na internet contendo
conteudos de facil acesso tais como: Informacdes sobre instrumentos de medicdo,
funcionamento e aplicabilidade. A ideia é que pessoas, mesmo sem conhecimento técnico,
possam através de simuladores virtuais conhecer e executar medicdes e assim entender um
pouco mais sobre medidas, medicdes e grandezas que fazem parte do seu cotidiano.

Palavras — Chave: Metrologia. Simuladores. Instrumentos.
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MODELO DE ESTRUTURA SIMPLES EM TRELICA ESPACIAL

Autor(a)(es): Graziele Duarte Costa; Haquiley Benevenuto Silva Araujo Paixao;
Nicole Guimaraes Jorge Silva; Theo Bueno Guerra Martins da Costa
Orientador(a)(es): Alisson Pinto Chaves

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Timoteo

Os sistemas em trelicas sdo amplamente utilizados em estruturas de coberturas de ginasios
de esportes, hangares, terminais rodovidrios e aeroviarios, com a vantagem notavel de
conseguir vencer grandes vaos. Trelicas sdao um tipo de estrutura classificadas como
reticuladas, ou seja, formada por barras ligadas nas extremidades (nds), em que seus
elementos ficam sujeitos a esforgos axiais de tragcdo ou de compressdao quando da atuacao de
cargas na estrutura. Embora menos comumente estudadas nos curriculos escolares, as trelicas
espaciais sdao estruturas modulares formadas por elementos bdsicos estaveis, como
tetraedros ou piramides de base quadrada. Os nds (pontos de unido das barras) sdo ligacdes
geralmente complexas, existindo varias formas de serem feitas, com uso de mais ou menos
tecnologia, praticidade e custo. Neste trabalho é feita uma pesquisa bibliografica resumida
sobre estruturas em trelica espacial. Também é construido um modelo reduzido de estrutura
utilizando materiais simples que tém alguma capacidade resistente que ilustre o potencial do
sistema, sendo eles: espeto de bambu, arame galvanizado e massa epoxi. Complementando
o trabalho o modelo é simulado em programa de computador, que faz a analise estrutural e
mostra a distribuicdo de esforcos nos elementos da estrutura e sua configuracdo deformada.

Palavras — Chave: Estruturas. Trelica espacial. Modelo didatico.
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MODELO DE GRAVITACAO

Autor(a)(es): Camila Caroline Domingues Alvernaz; Alice Magna Gongalves da
Silva; Ana Maria da Silva Souza; Darlyson de Oliveira Salgado
Orientador(a)(es): Weber Hanry Morais Feu

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Timoteo

Em grandes escalas e préximo de grandes massas o tempo ja ndo pode ser concebido como
algo separado do espaco, as trés coordenadas de posic¢do, altura, largura e profundidade. Eles
formam um sistema de coordenadas de quatro dimensGes chamado de malha do espaco-
tempo. Dois fisicos, Isaac Newton e Albert Einstein, estudaram a gravidade e desenvolveram
teorias para explica-la, respectivamente: a Teoria da Gravitacdo Universal e a Teoria da
Relatividade. Newton, ao estudar o movimento da Lua, concluiu que a forca que faz com que
ela esteja constantemente em érbita é do mesmo tipo que a forca que a Terra exerce sobre
um corpo em suas proximidades e essa forca depende das duas, ou mais, massas envolvidas.
Na Teoria da Relatividade Geral, a gravidade é vista como uma dobra na malha espago-tempo.
Nesse trabalho, a malha do espaco-tempo serd simulada usando um tecido eldstico esticado
e sua distorcdo, causada por pesos que serdo inseridos em sua superficie, produzira a
alteracdo nas trajetdrias de bolinhas de gude que serdo lancadas proximas de seu centro.
Diferentes massas aplicadas ao tecido representardo os corpos celestes, como planetas e
estrelas, causando curvaturas diferentes no tecido.

Palavras — Chave: Gravitacdo. Relatividade. Simulag¢ao didatica.
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MULHERES DAS ESTRELAS

Autor(a)(es): Amanda Batista Silva; Isadora Karoline Santana; Laura Carolina da
Silva Mota

Orientador(a)(es): Weber Hanry Morais Feu

Coorientador(a)(es): Ludmila Karina Santos Deslandes

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Timdteo

Ao longo da histdria da civilizacdo humana, desenvolveu-se em diversas culturas e sociedades
as mais variadas formas de submetimento feminino a estruturas patriarcais de segregacao
social e econOmica. Todavia, também houve e ha a resisténcia contra as formas de opressao
impostas as mulheres. Ainda assim, o apagamento histérico da participacdo ou sub-
representacdo de nomes femininos de grande importancia para a evolucao da humanidade é
uma barreira que merece esforcos para ser transposta. Em vista disso, tal projeto propde,
além de buscar incentivar a maior insercao da mulher na busca pelo espaco, um momento de
visibilidade a vinte e cinco mulheres que contribuiram, sendo que algumas delas ainda
contribuem, para o conhecimento humano acerca do Cosmos. Passando pela astronomia,
astrofisica e astrondutica pretende-se mostrar as dificuldades encontradas por essas cientistas
em meios historicamente formados por uma elite masculina/branca e seu legado cientifico
para as geragdes atuais e futuras.

Palavras — Chave: Participacao feminina. Biografias. Astronomia.
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O HOMEM QUE CALCULAVA: APLICACAO DE LOGICA MATEMATICA NA
RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Autor(a)(es): Arthur Enrique Ribeiro Silva; Esther Cristina Silva Magalhaes;
Karen Jully Melo Santos Costa Machado; Melissa Oliveira de AlImeida; Miguel
Soares de Oliveira

Orientador(a)(es): Maurilio Alves Martins Costa

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Timdteo

Este trabalho faz um resgate da obra literdria do professor secundarista Julio Cesar de Mello
e Souza, proficuo autor de livros de ficcdo, recreacao e curiosidades matematicas, didaticos e
sobre educacado. Ele propo6s, sob o pseudénimo de Malba Tahan, uma coletdnea de problemas
de ldégica e curiosidades matematicas que foram transcritas para o livro denominado “O
Homem que Calculava”. Esse livro é uma narrativa de um homem simples, o persa Beremiz
Samir, que tinha uma grande facilidade de lidar com nimeros que se viu envolvido em
problemas cotidianos do povo de sua regido, Bagda do século Xlll, e que somente foram
resolvidos gracas a sua habilidade matemadtica. Nesta pesquisa, os problemas tedricos
apresentados no livro foram reestudados para que possam ser apresentados como problemas
aplicados ao dia a dia dos alunos, sendo encenados no ambiente da apresentacao pelos alunos
envolvidos na pesquisa. Desta forma, espera-se instigar a curiosidade do publico participante
e testar sua habilidade légica. Essa dinamica contempla o conteldo do tépico de introducgado
a légica presente nas disciplinas de introducdo a programacao de computadores dos cursos
técnico de Desenvolvimento de Sistemas e superior de Engenharia de Computa¢do que sdo
ministrados no campus de Timéteo.
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O USO DA REALIDADE AUMENTADA NO ENSINO EXPERIMENTAL DE
QUIMICA

Autor(a)(es): Gabriel Scota Arruda; Gabriel Moronari Domingues da Silva
Orientador(a)(es): Odilon Corréa Silva

Coorientador(a)(es): Carlos Eduardo Oliveira Andrade

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Timdteo

Um dos maiores desafios do ensino de Quimica é relacionar o conhecimento escolar ao
cotidiano do aluno. A experimentacao no ensino de Quimica constitui um recurso pedagdgico
importante e pode ser aplicado a diferentes objetivos, tais como: demonstrar um fenédmeno,
ilustrar um principio tedrico e adquirir familiaridade com equipamentos. No entanto,
geralmente as atividades de laboratério sdo orientadas por roteiros e muitos alunos tem
dificuldades em abstrair conceitos e conteudos trabalhados nas aulas experimentais. A
realidade aumentada ja é apontada como uma das tecnologias de maior impacto na educacgao
num horizonte préoximo. Essa tecnologia, também conhecida como RA, permite inserir
elementos virtuais em cenas reais, de modo que eles possam coexistir. Além disso, o usuario
pode interagir em tempo real com os objetos reais e virtuais. Neste contexto o objetivo desse
projeto é aplicar os recursos da realidade aumentada e demonstrar um aplicativo capaz de
auxiliar a utilizacdo dos roteiros praticos das aulas de quimica, onde os alunos com um
dispositivo mével podem visualizar informagdes detalhadas de cada substancia quimica, assim
como as vidrarias a serem utilizadas no experimento. Essa abordagem virtual busca motivar e
transformar a experiéncia ensino-aprendizagem no ensino experimental de quimica.
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POLUICAO LUMINOSA: UM ESTUDO PRELIMINAR

Autor(a)(es): Davy de Carvalho Pereira; Atillyo Lopes Ramos
Orientador(a)(es): Weber Hanry Morais Feu

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Timoteo

Poluigcdo luminosa é definida como “Toda a iluminagao artificial utilizada de modo excessivo e
inapropriado para o seu objetivo”. Esse fendmeno causa problema nos ciclos migratérios de
diversos animais, disturbios alimentares e reprodutivos e afetam a rotina de diversas espécies
de animais e plantas, ja que em uma cidade ‘ndo existe’ noite por causa da iluminagdao. Nos
seres humanos, o excesso de poluicdo luminosa estd associado a alteragao do nosso ciclo
bioldégico, por exemplo, afetando o sono, a produ¢ao de hormonios, alterando batimentos
cardiacos e o humor, todos fatores relacionados ao surgimento de alguns tipos de cancer. Do
ponto de vista econdmico qualquer luz que esteja sendo direcionada para cima é perda de
energia e portanto dinheiro. Nesse trabalho, mapeamos a polui¢cdo luminosa em varios pontos
da Regido Metropolitana do Vale do A¢o usando o método de compara¢dao da magnitude das
estrelas de constela¢des especificas. Ao final, buscamos conscientizar as pessoas sobre esse
problema e propor projetos de alteracdo da iluminacdo publica.

Palavras — Chave: Poluicdao luminosa. Meio ambiente. Astronomia.
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PROTOTIPO PARA MONITORAMENTO DE CONSUMO DE ENERGIA ELETRICA
VIA WEB

Autor(a)(es): Mateus Filipe Martins da Costa Cota; André Marcelino de Souza
Neves

Orientador(a)(es): Elder de Oliveira Rodrigues

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Timodteo

Consumidores residenciais estdo sujeitos a contabilidade de consumo feita pela
concessiondria de energia através do relégio medidor, que ndo permite o monitoramento de
consumo pontual. Neste contexto, o monitoramento pontual tem se tornado importante, uma
vez que o uso compulsivo de aparelhos pode acarretar altos gastos, o que compromete o
rendimento familiar. Assim, construimos um protétipo hardware e software para o
monitoramento de consumo pontual. Com uso da plataforma Arduino, acompanhada do
maodulo medidor de corrente, um display LCD 16x2 e uma shield ethernet, desenvolveu-se um
programa que envia informacdes a um servidor “Node.js”, que entrega em tempo real as
informacdes a uma aplicacdo via web no celular. O protétipo construido permite via web
analisar o consumo de energia quando configurado em diferentes poténcias: aparelho usado
climatizador. Com um monitoramento de + X minutos, foram gerados gréficos de corrente,
tensdo e poténcia em funcdo do tempo, além de obter o consumo total durante o periodo, e
o custo monetdrio, dada uma tarifa para fornecimento de energia. Como resultado, uma
interface grafica no celular mostra o acompanhamento do consumo de energia do
eletrodoméstico, além de permitir um célculo de cotas (consumo/min) para utilizacdo do
mesmo nao extrapolando o planejamento financeiro familiar.

Palavras — Chave: Consumo. Energia. Web.
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REACAO RELOGIO DO TIPO LANDHOLT

Autor(a)(es): Gustavo Damasceno Lima de Andrade
Orientador(a)(es): Carlos Eduardo Oliveira Andrade
Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Cidade: Unidade de Timoteo

A velocidade das reagGes quimicas é de fundamental importancia, pois é possivel relacionar a
velocidade (taxa em fungao do tempo) de formagao de um produto com diversas varidveis e
este assunto é importante no ensino de Quimica. Na literatura existem varios exemplos de
reacoes que podem ser usadas como demonstracdao. Uma opgao interessante é a classica
reacdo relégio de do tipo Landolt, na qual ocorre uma subita mudanga de cor no sistema,
indicando o final da rea¢do. Considerando que os reagentes convencionais usados nessas
reacOes nao sdo facilmente acessiveis a professores do Ensino Médio, este trabalho apresenta
alternativas com materiais e reagentes muito mais acessiveis, e que produzem o mesmo
resultado. Usaremos agua oxigenada 10 volumes, vitamina C contida em comprimidos
efervescentes, o iodeto sera obtido a partir da tintura de iodo e amido.
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SELECAO DE MATERIAIS PARA USO NA INDUSTRIA METALMECANICA NO
RAMO DA SERRALHERIA

Autor(a)(es): Gleyce Kelly Aires Braganca; italo Railander de Souza Oliveira
Orientador(a)(es): Cristiana dos Santos Nunes

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Timodteo

A serralheria € um ramo de atividade da industria voltada para a reforma e produgao de
esquadrias, estruturas metalicas e produtos diversos. A selecdao dos diferentes tipos de
materiais utilizados estd diretamente relacionada aos critérios requeridos quanto a resisténcia
mecanica, resisténcia ao desgaste, condi¢cdes dimensionais e de forma, consideragdes de
peso, facilidade de fabricacdo, durabilidade, custo, meio ambiente. O aluminio apresenta
baixo peso, ductilidade elevada e resistente a corrosdo atmosférica sendo utilizado em
esquadrias de portas e janelas, ferragens e acessorios. O aco carbono com alta ductilidade,
boa soldabilidade, empregado nas mais diversas aplicacdes. O aco inox apresenta excelente
resisténcia a oxidacdo e mecanica, sendo empregado em corrimdo, guarda-corpo, peitoris,
escadas, bancadas e em acabamentos. O ferro utilizado em sacadas, janelas, vigas, estruturas
metalicas, entre outros. O presente trabalho propde analisar as diversas microestruturas dos
materiais empregados na serralheria, correlacionando-os com as propriedades necessarias
para cada aplicacdo e gerar um modelo didatico ao ensino de microestrutura e propriedades
dos materiais.

Palavras — Chave: Materiais. Microestrutura. Propriedades mecanicas.
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SEPARACAO DE MATERIAIS POR COR VIA BRACO ROBOTICO DE PEQUENO
PORTE

Autor(a)(es): Alysson Kelvim Caetano da Silva; Adriel Vinicius Morais Araujo;
Audrey Mistris

Orientador(a)(es): Elder de Oliveira Rodrigues

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Timodteo

Separar objetos ou classifica-los é uma tarefa corriqueira no ambiente industrial. Para que os
objetos tenham seu destino, um caminho deve ser percorrido ao longo do seu processo, seja
por esteira rolante ou qualquer outra estrutura implantada no chdo de fdbrica. Neste
ambiente, uma classificacdo é essencial para dar inicio a um processo, por exemplo, separacao
de lixo ou classificacdo de produtos. Neste contexto, um exemplo de tarefa sera
implementado por um algoritmo para manusear um braco robdtico de pequeno porte na
plataforma Robix Rascal de forma a separar todas as pecas de um compartimento por cor.
Para isto é determinante o uso da plataforma Robix Rascal, bem como, sua interface (placa
controladora), PC, software de comunicacdo, placa Arduino e sensores. O algoritmo
implementado é capaz de mover as pegas de tamanho fixo de um determinado
compartimento, levar a mesma a um sensor que reconhecerd sua cor e logo depois coloca-la
no compartimento correspondente a sua cor. Como resultado, testes foram realizados com
sucesso, sendo as pecas colocadas em suas caixas corretas conforme programacao da tarefa.

Palavras — Chave: Algoritmo. Robética. Sensores.
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SIMULADOR DE RADIACAO DE CORPO NEGRO

Autor(a)(es): Daniel Henriques Cézar Miranda Soares; Diego Haji Carvalho
Campos

Orientador(a)(es): Weber Hanry Morais Feu

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Timoteo

Na fisica, corpo negro é um objeto idealizado que é capaz de absorver toda radiacao
eletromagnética incidente, de tal forma que qualquer luz captada desse corpo seria somente
produzida por ele e dependente unicamente de sua temperatura. Neste trabalho, simulamos
um corpo negro onde foi usada a lei de Planck para calcular os valores de intensidade da luz
emitida em funcdo do comprimento de onda, dada a temperatura desse corpo negro. Em
conjunto com a simulagdo, construimos um protétipo, usando uma placa controladora e led
RGB. Nessa interface, o usuario insere a temperatura desejada e o led emitira um brilho com
cor e intensidade muito proxima dos valores tedricos para um corpo negro na mesma
temperatura. Foi utilizada a Unreal Engine 4, que contém uma funcdo que demonstra a cor de
um corpo negro baseado em sua temperatura. Foi utilizado o Visual Studio 2015 community
para calcular a equacdo de Planck. Foi usada a ferramenta IDE Arduino 1.8 para o hardware.

Palavras — Chave: Corpo negro. Fisica moderna. Simulacao.
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SISTEMA DE CONTROLE DE ACESSO DE BAIXO CUSTO COM RFID E
EMBARCADO

Autor(a)(es): Guilherme Augusto Sousa Eler; André Neres de Paulo; Eliseu
Shadai de Alvarenga Costa; Gabriel Henrique Moreira Oliveira
Orientador(a)(es): Marcio José de Castro Justino

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Timdteo

Este projeto propde a automacao de um sistema de controle de acesso, o qual utilizard a
tecnologia do RFID para supervisionar este acesso, e de eletronica digital para liberar este,
como a abertura de uma trava elétrica. Ambas funcionalidades serdo aplicadas por meio de
um embarcado, o Orange Pi (Comunidade Orange Pi, 2018), juntamente com um leitor e tags
RFID (Engel, 2007); um teclado matricial (4x4) para o usuario digitar sua senha; e um display
LCD 16x2 de interface 12C (Renna; Brasil; Cunha; Beppu; Fonseca, p.66, 2013), que servird
como uma front-end durante a insercdo da senha pelo usudrio. O sistema serd demonstrado
através de um protétipo, que representa uma porta com uma fechadura elétrica conectada a
um relé (Silva, 2012), mas o mesmo sistema pode ser aplicado a outras situa¢des, como cofres,
etc. A interface do sistema sera focada para mobiles Android (Goncalves, 2011) e, para que
este funcione, devera estar conectado a mesma rede do Orange Pi (inicialmente, este atuara
como um servidor, permitindo a sua devida configuracdo). O diferencial do produto estd no e
no pre¢o de custo e final, comparado com outros produtos com ideia semelhante; e na
inovacdo do controle de acesso via Wi-Fi.

Palavras — Chave: Orange pi. Controle de acesso. Rfid.
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APLICATIVO MOVEL PARA GESTAO DO CONHECIMENTO

Autor(a)(es): Igor Gregori Silva Carlos; Julia Lopes Olivier; Melissa Azevedo
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Orientador(a)(es): Eduardo Gomes Carvalho
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Cidade: Unidade de Varginha

No presente trabalho sera apresentado um protoétipo de sistema de gestdao do conhecimento
movel. Esse software auxilia profissionais quando um problema ocorre durante as atividades
deles, os quais eles ndo podem resolver por si proprios. Nessa aplicagdao eles podem procurar
por solugdes documentadas por outros profissionais ou entrar em contato com especialistas
para gerar e documentar sua prépria abordagem. Nesse sistema a base de conhecimento do
conhecimento é preenchida com contetdo gerado pelo usudrio. A usabilidade do sistema tem
grande influéncia no uso e na qualidade do conteldo. Portanto, no desenvolvimento do
mesmo, foi colocada uma forte énfase em tal questdo. O uso do produto dependente,
entretanto, dos fatores individuais e organizacionais. Assim, como limitacdo do presente
trabalho, registra-se a auséncia de um estudo de caso piloto.

Palavras — Chave: Aprendizagem social. Gestao do conhecimento. Usabilidade.
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COMPREENDENDO A FORMACAO DOS PARES DE COOPER

Autor(a)(es): Ana Clara Molina Ramos; Raissa Ferreira Augusto; Susana Raquel
Alves

Orientador(a)(es): Raphaella Bahia Soares Cabral

Coorientador(a)(es): Marcelo Corréa Mussel
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Cidade: Unidade de Varginha

A Supercondutividade é definida como a propriedade da presenca de diamagnetismo perfeito
e da auséncia de resistividade elétrica apresentada por determinadas substancias quando sua
temperatura atinge valores inferiores a um determinado valor caracteristico da substancia.
Isto so é possivel pela formacdo dos pares de Cooper que se propagam na rede cristalina.
Abordando esse tema, pretende-se trazer uma explicacdo didatica de um campo atual da
Fisica, além do desenvolvimento de um jogo para mostrar como os pares de Cooper se
formam e se propagam pela rede. O desenvolvimento do trabalho constituiu o planejamento
dos assuntos tratados e a realizacdo de pesquisas bibliograficas. A partir das nossas
referéncias, desenvolvemos um artigo denominado “Supercondutividade”, no qual
elucidamos os conceitos, a histéria, as teorias e os fendmenos relacionados a
supercondutividade. Além disso, desenvolvemos um algoritmo que representa a deformacao
da rede cristalina para que possamos desenvolver um jogo que exemplifique a formacdo dos
Pares de Cooper.

Palavras — Chave: Supercondutividade. Fonon. Pares de cooper.
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CONSTRUINDO O SISTEMA SOLAR EM ESCALA

Autor(a)(es): Bruno Wenderson Oliveira; Marieta De Oliveira Borges
Orientador(a)(es): Raphaella Bahia Soares Cabral

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Varginha

O sistema solar é um sistema planetario formado pelo Sol e todos os astros que orbitam em
torno dele, dentre eles planetas, asterdides, entre outros. Este trabalho visa estudar o sistema
solar, bem como construi-lo em escala de tamanho e distancias no terreno do CEFET-MG
Varginha. Acredita-se que esta atividade seja relavante para a compreensao do sistema solar,
sua formagdo, movimento e que contribui para o entendimento de construgao de escalas, de
relacdes de proporcionalidades e do quanto o espacgo é formado por um enorme espaco vazio.
Entdo, esta é uma atividade interdisciplinar, que tem interface com conteudos de varias areas
do conhecimento, como Fisica, Geografia, Matematica, Topografia, Artes e até mesmo
Filosofia. Espera-se, entdo, que este trabalho contribua para compreensao deste temas pelos
estudantes, além de propor uma atividade interativa e multidisciplinar.

Palavras — Chave: Escala. Sistema solar. Ensino.
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DESENVOLVIMENTO DE UM MODULO BALL AND BEAM MICROCONTROLADO
PARA INTRODUCAO AO CONTROLE DE SISTEMAS DE LOOP FECHADO
INSTAVEIS

Autor(a)(es): Hadler Henrique Tempesta
Orientador(a)(es): Juliano Coélho Miranda
Coorientador(a)(es): Daniel Soares de Alcantara
Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Varginha

A educacdo tecnoldgica enfrenta diversos desafios na relacdo ensino-aprendizagem para o
tépico sistemas de controle, tais como: bases epistemoldgicas voltadas para a abstracdo e a
necessidade de uma sélida sustentacdo matematica. Neste contexto, as abordagens voltadas
para a construcdo de experimentos sdo importantes, uma vez que realizam uma aproximacao
entre teoria e pratica. Para demonstrar conceitos de controle relacionados aos sistemas de
loop fechados instaveis, este projeto tem como objetivo mostrar o desenvolvimento do
Médulo Ball and Beam LASE I. A esfera do mddulo funciona como ponto mével de um
potenciometro linear. Se ela estiver em um dos extremos da viga (calha), a tensao elétrica de
referéncia sera préxima de zero. A tensdao aumenta a medida que a esfera se desloca para a
outra extremidade. Uma plataforma microcontrolada é utiliza para receber o sinal do
potenciometro, executar o algoritmo de controle e reger o atuador (servo motor) conectado
ao sistema de movimentacao da viga. O desenho técnico do mdédulo foi desenvolvimento em
um software de design grafico. A estrutura mecanica utiliza pecas de madeira MDF crua,
recortadas a laser. No mddulo é possivel acoplar fios de cromo-niquel, um sensor de distancia
ultrassénico ou um sensor de refletancia.

Palavras — Chave: Sistema de controle. Médulo Ball and Beam.
Microcontrolador.
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DESENVOLVIMENTO DE UM SISTEMA EM PLATAFORMA WEB PARA AUXILIO
A REALIZACAO DE CONSELHO DE CLASSE

Autor(a)(es): Débora Nuccini Maciente; Guilherme Henrique Florencio; Rafaela
Costa Alves; Thalita Maria de Souza Teixeira

Orientador(a)(es): Weider Pereira Rodrigues
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Cidade: Unidade de Varginha

O projeto tem como objetivo otimizar o controle dos coordenadores de curso quanto as suas
respectivas turmas, oferecendo ferramentas de controle e andlise. A execucdo do projeto se
dara por meio do desenvolvimento e implantacdo de um sistema em plataforma Web,
parametrizado e com carga de dados obtida pelos sistemas académicos em formato
especifico. Tal implementacdo ficarda hospedada em um servidor web, visando facilitar o
acesso para o utilizador. Serdo desenvolvidas ferramentas de analises visuais, tais como
graficos de desempenho de turmas e de alunos, visualizacdo detalhada de notas bimestrais,
percentual de faltas, quantidade de médias perdidas, anota¢des de atendimentos a que os
alunos sdo direcionados (Coordenacdo Pedagdgica, Coordenacdo de Politicas Estudantis e
Coordenacdo de Curso) e visualizacdo de quais areas do conhecimento cada aluno possui mais
afinidade dentre as disciplinas cursadas pelo mesmo e, mais importante, quais areas de
conhecimento necessitam ser melhor trabalhadas com determinados alunos e até mesmo
determinada turma. Portanto, o desenvolvimento do sistema proposto beneficiara o controle
de desempenho dos alunos e facilitara debates e planejamentos dados nas reunides de
conselhos de classe da instituicdo, pois os dados estardao disponiveis de forma rdpida e
organizada.

Palavras — Chave: Conselho de classe. Sistema. Informacao.
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DESSULFURIZADOR: ALTERNATIVA PARA A REDUCAO DA EMISSAO DO
DIOXIDO DE ENXOFRE E PRODUCAO DE MATERIA PRIMA PARA
CONSTRUCAO CIVIL

Autor(a)(es): Augusto Henrique Diniz do Carmo; Eduardo Henrique de Freitas
Silva; Gilze Belém Chavez Borges

Orientador(a)(es): Cristina Roscoe Vianna

Area do Conhecimento: Multidisciplinar

Cidade: Unidade de Varginha

Diante da crescente demanda energética e do crescimento industrial das ultimas décadas, a
emissdo de gases poluentes na atmosfera aumentou, tornando, o fenémeno da chuva acida
mais frequente e ocasionando transtornos ambientais, econ6micos e sociais. O dioxido de
enxofre (SO2), proveniente da queima de combustiveis fésseis, exposto a atmosfera, forma
acido sulfurico, que precipita como chuva dacida, prejudicial ao meio ambiente, a saude e
diversas estruturas. Por isso, este trabalho teve como objetivos fazer uma revisao da literatura
sobre as tecnologias empregadas para redugdo da emissao deste poluente e a apresentacao
de um sistema de dessulfurizacdo no qual o didxido de enxofre, reage com uma solugdo de
hidréxido de calcio, com producdo sulfito e sulfeto de calcio, matérias-primas para producao
de gesso. O gesso é um material de baixo custo e com ampla utilizagdo na construgao civil. Um
prototipo de dessulfurizador de escala laboratorial foi projetado e avaliou a taxa de conversao
do poluente em produtos de interesse comercial. Tal protétipo constitui-se em uma
alternativa para redu¢do da emissao de poluentes atmosféricos e ao mesmo tempo fornecera
insumos para a produgao gesseira.

Palavras — Chave: Construcao civil. Dessulfurizacdao. Producao sustentavel.
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ESTUDO DO QUADRO DE DADOS DO PROTOCOLO MODBUS RTU POR MEIO
DOS SIMULADORES MOD-RSSIM E DOCKLIGHT

Autor(a)(es): Maria Eduarda Ferreira; Jaciara Madalena Ribeiro
Orientador(a)(es): Juliano Coélho Miranda

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Varginha

Em uma industria coexistem diversos dispositivos e equipamentos destinados a supervisao e
o controle. Para unir todos esses equipamentos sdao utilizadas as redes industriais
(barramentos de campo), que permitem o compartilhamento de recursos e bases de dados
do sistema de automacgdo. A padronizagdao dos barramentos de campo comegou quando
diversos fabricantes, passaram a usar o protocolo MODBUS da MODICON como padrdao em
seus dispositivos de controle. Este protocolo é utilizado para aquisicdo de sinais e comando
de atuadores por meio de controladores légicos. O estudo deste protocolo envolve a
codificacdo da mensagem, os cddigos das fung¢des, os principais servigcos requisitados pelo
mestre, os enderecamentos ldgicos dos dados e os modos da mensagem. O objetivo essencial
deste trabalho é mostrar o formato dos quadros MODBUS RTU por meio dos simuladores
MOD-RSsim e Docklight. No trabalho, estes aplicativos simulam equipamentos configurados
como slave e master, respectivamente. A conexdo entre os dispositivos simulados ocorre por
meio de um aplicativo que emula um cabo serial. A relacdo ensino-aprendizagem dos
protocolos de comunicacdo, na educacdo tecnoldgica, necessita de abordagens voltadas para
a simulagdo, para uma aproximacao entre teoria e pratica.

Palavras — Chave: Protocolo MODBUS. MOD-RSsim. Docklight.
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ESTUDOS MODERNOS DE ARQUITETURA E URBANISMO COMO MEIO DE
INTEGRACAO SOCIAL NA UNIDADE VARGINHA DO CEFET-MG

Autor(a)(es): Bruna Sarto Lima Leandro; Gabriele Balandino Moreira;
Guilherme Branquinho Almeida Campos

Orientador(a)(es): Helen Ribeiro Rodrigues

Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais e Aplicadas

Cidade: Unidade de Varginha

A discussao atual da arquitetura e urbanismo busca resgatar os conceitos de regionalidade,
almejando revelar a importancia do lugar de convivio, da valorizagdo cultural. Dessa forma,
apostam-se cada vez mais em intervengdes que tragam estes conceitos de volta para toda a
sociedade. Como parte deste processo, as intervencdes tornaram-se muito significativas no
espaco urbano, através de representacdes artisticas e estruturas arquitetonicas visando
melhorar a convivéncia entre as pessoas. Esta pesquisa objetiva estudar o tema intervencao
urbana por meio da arquitetura. Para tal estudo serdo realizadas pesquisas tedricas sobre os
conceitos de intervencdo urbana, “placemaking” e estruturas arquiteténicas utilizando
magquetes fisicas e virtuais. Como resultado, pretende-se propor a execuc¢do de uma estrutura
para intervencdo na Unidade Varginha do CEFET-MG por meio da utilizacdo de maquete e
avancar na compreensdo dos conceitos de “placemaking”. A estrutura proposta servird como
espaco de integracdo entre os alunos e funcionarios. Além disso, podera servir como modelo
para futuras instalagdes no meio urbano, em um segundo momento, para uso da populacao.
Com a execucdo desse projeto almeja-se, como confirmado em teoria, otimizar o convivio
entre os alunos e servidores, visto que terdo um espacgo confortavel, agradavel, funcional e
seguro para fomentar a interagao social.

Palavras — Chave: Integracao. Relagdes sociais. Arquitetura e Urbanismo.
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MASTERCLASS E A DETECCAO DOS BOSONS Z E W NO ATLAS

Autor(a)(es): Antonio Donizetti Lucas Junior; Lucas Prosperi Rodrigues; Filipe
Fernandes Simdes

Orientador(a)(es): Raphaella Bahia Soares Cabral

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Cidade: Unidade de Varginha

A Fisica de Particulas é um tema contemporaneo da Fisica que classifica as particulas
elementares, particulas constituintes da matéria, e explica como elas se comportam. Além
disso, é importante mencionar as possibilidades de aplicacdes tecnoldgicas na area da
Medicina, como, por exemplo, na técnica de Tomografia por Emissao de Pésitron (PET); e o da
sustentabilidade energética, com a criacdo de coletores solares de tela plana desenvolvidos a
partir da tecnologia de ultra alto vacuo presentes em aceleradores do CERN para minimizacao
da perda da energia, por exemplo. Para compreender estas particulas é necessario conhecer
as interagdes fundamentais da natureza e como elas se relacionam. O Modelo Padrdo é uma
teoria que descreve as forcas fundamentais forte, fraca e eletromagnética, bem como as
particulas elementares. Este trabalho pretende analisar os dados do experimento ATLAS do
CERN para detectar os béson Z e W a través do histograma de massas. Desta forma, os
estudantes estudaram as particulas elementares, sua classificacdo no modelo padrado e as
interagdes fundamentais através da vivéncia das atividades desenvolvidas por um fisico
experimental de particulas.

Palavras — Chave: Atlas. MasterClass. Fisica de particulas.
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MOTOR ELETRICO ECOLOGICO

Autor(a)(es): Alexandre Melato Silva; Pedro Henrique de Carli
Orientador(a)(es): Rafael Kerner Coelho dos Santos

Area do Conhecimento: Engenharias

Cidade: Unidade de Varginha

A combustdo de combustiveis provoca a emissao massiva de gases poluentes na atmosfera. 1
litro de gasolina possui massa aproximada de 0,8 kg mas, quando queimado, o carbono
contido combina-se com o oxigénio atmosférico produzindo cerca de 8,5kg do poluente
diéxido de carbono. Por questdes econOmicas, a substituicdo do motor em veiculos
automotores pode ser inviavel, por isso a proposta é uma atualizagdo que visa 0 mesmo
conceito de funcionamento, porém com propostas ecoldgicas de inibicdo da emissdo de
poluentes, através da substituicdo da queima de combustiveis pela repulsdo magnética. O
prototipo sera desenvolvido em uma escala reduzida. A implementa¢dao de um projeto assim
traria beneficios ecoldgicos inestimaveis, reduzindo a emissdao danosa de gases na atmosfera
provenientes dos automdveis movido a combustdo. Além disso, outra grande vantagem dos
motores magnéticos é o fato de usarem uma fonte de energia limpa inesgotavel.

Palavras — Chave: Ecologia. Magnetismo. Motores.
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ORGANIPLAY - ORGANIZADOR DE TAREFAS GAMIFICADO

Autor(a)(es): Pedro Lucas Montuani Garcia; Thais Alves Fagundes; Matheus
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E notavel que criancgas e adolescentes, ndo apenas no Brasil, tem perdido o gosto pelo estudo.
De acordo com o MEC, no Brasil o nUmero de matriculas no 92 ano cairam cerca de 14,2%
entre 2013 e 2014. Criancas e adolescentes demonstram grande capacidade de recordar
detalhes de jogos com os quais entreteram-se em um passado recente (semanas), porém nao
se lembram do conteldo de aulas que acabaram de assistir. Uma experiéncia mais envolvente,
possuindo mais significado, poderia minimizar o desgosto e distanciamento dos estudantes
com relacdo aos estudos. O uso Gamificacdo (técnicas de projeto de jogos que utilizam
mecanicas de jogos) para enriquecer contextos educacionais, poderia propiciar uma
experiéncia envolvente no aprendizado, estudo e organizagao da vida estudantil. Este
trabalho visa o projeto de desenvolvimento do aplicativo multiplataforma OrganiPlay: um
organizador de tarefas que utiliza o conceito de gamificacdo como forma de estimular os
estudantes a cumprirem seus afazeres diarios, assim como adotar habitos desejdveis, ou
cessar habitos indesejaveis., que utilizara sistemas de recompensa como meio para alcancar
este objetivo.

Palavras — Chave: Gamificacao. Organizacdo. Aprendizado.
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PROGRAMACAO DO MODULO DE TECLADO CAPACITIVO XM00OMD04 DO
BANCO DE ENSAIOS EM MICROCONTROLADORES PIC18F XM118

Autor(a)(es): Daniel Willy Pessi; Romulo Giovani Guimaraes Ozelani
Orientador(a)(es): Juliano Coélho Miranda

Area do Conhecimento: Engenharias
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O microcontrolador é um circuito integrado que contém todas as partes bdsicas que formam
um microcomputador. Em geral, sdo usados quando ndo é necessario manipular e armazenar
altas quantidades de dados e para realizar tarefas de controle: automacgao residencial, predial,
industrial e na eletrénica embarcada. O banco de ensaios em Microcontroladores PIC18F
XM118, adquirido em diversas unidades do CEFET/MG, apresenta recursos variados que
permitem explorar aplicacées com interface homem-maquina, controles discretos,
comunicacdo com componentes, comunicacao entre kits e com computadores pessoais,
aplicagbes analdgicas e malhas de controle. Adicionalmente podem ser conectados ao kit
maodulos que permitem aumentar as possibilidades de uso e explorar recursos avancados.
Neste contexto, o objetivo deste projeto foi desenvolver uma aplicacdo para testar os médulos
de Teclado Capacitivo (16 teclas), que visam facilitar o aprendizado e o desenvolvimento de
aplicacdes empregando a tecnologia touch. Baseado no dispositivo Qt60168, o mddulo
emprega sensoriamento através de transferéncia de carga e comunicacdo realizada por meio
de interface SPI.

Palavras — Chave: Banco de Ensaios PIC18F XM118. Teclado capacitivo.
Microcontrolador.
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REPRESENTACAO FEMININA EM CARREIRAS STEAM: NUMEROS E
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Historicamente o papel da mulher na sociedade esteve associado as atividades domésticas, a
maternidade e ao matrimonio. Através da luta dos movimentos feministas, os direitos das
mulheres ao voto, a educacdo, ao divércio e ao trabalho foram reconhecidos. No entanto,
algumas carreiras ainda sdo associadas aos homens e outras as mulheres, sendo que as
mulheres ocupam significativamente menos cargos de chefia e menos cargos bem
remunerados. As candidatas mulheres as carreiras STEM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e
Matematica) representam apenas 20%, em todo o mundo. Esse niumero é ainda menor
guando considerarmos a Fisica e algumas engenharias. Além disso, se analisarmos candidatos
a vagas de maior instrucdo, como mestrado e doutorado, o nimero de mulheres diminui. A
falta de representatividade feminina nessas dreas é um tema relevante mundialmente.
Existem diversas pesquisas e acoes voltadas ao empoderamento feminino para o ingresso em
carreiras STEM. Desta forma, neste trabalho pretendemos estudar a falta de
representatividade feminina nessas dreas, suas possiveis causas e seus impactos no ensino de
Fisica de jovens estudantes do Ensino Médio para buscar novas estratégias de minimizar este
problema e tracar caminhos que motivem as estudantes a ingressarem as carreiras.

Palavras — Chave: Representatividade. Carreiras STEM. Equidade de género.
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SENSOR TCRT5000: INFLUENCIA DO LED EMISSOR EM RECEPTORES
DISPOSTOS LADO A LADO
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Orientador(a)(es): Juliano Coélho Miranda
Coorientador(a)(es): Daniel Soares de Alcantara
Area do Conhecimento: Engenharias
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Em muitas aplica¢des, os transmissores e receptores optoeletronicos sdo usados em pares e
conectados oticamente. Eles estdo disponiveis para uma ampla gama de aplicac¢des,
conhecidos como acopladores, sensores transmissores (ou interruptores), acopladores e
sensores de reflexdo. O aumento da automacdo nas industrias, em particular, aumentou a
demanda por esses componentes e estimulou o desenvolvimento de novos tipos. O TCRT5000
é um sensor Optico reflexivo que possui acoplado no mesmo invélucro um sensor
infravermelho (emissor) e um fototransistor (receptor). Este sensor é aplicado com frequéncia
em projetos que envolvam deteccdo de obstaculos e em rob0s seguidores de linha. Alguns
rob6s utilizam uma barra com 6 ou 8 sensores. Neste contexto, o objetivo deste trabalho é
mostrar a influéncia de um ou mais emissores, com os sensores TCRT5000 dispostos lado a
lado. A determinacdo desta influéncia pode explicitar a distancia entre estes sensores em uma
barra.

Palavras — Chave: TCRT5000. Sensor de refletancia. Robo seguidor de luz.
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O projeto Aluco consiste em um sistema de montagem de provas. Com este serd possivel criar
de forma colaborativa um grande banco de questdes classificadas por assuntos. Através de
um cadastro prévio, um professor podera inserir novas questdes, podendo edita-las
posteriormente, ou até mesmo, utilizar questdes de outros professores em suas provas.
Diversas configuragdes durante a montagem de provas serao permitidas, como a quantidade
de questdes discursivas e de multipla escolha, o nimero de provas distintas, a quantia de
assuntos, geracao de provas no formato pdf para impressao ou aplicagdo de provas de forma
online.

Palavras — Chave: Educacdo. Geragao de avaliagOes. Aplicacdao de avaliagdes.
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O presente trabalho descreve o desenvolvimento de um sistema para organizacdo e
gerenciamento de eventos académicos. O CEFET-MG unidade Varginha possui cursos técnicos,
de graduacdo e de pods-graduacao. Frequentemente, sdo organizados eventos que compdem
as atividades de ensino complementares, de pesquisa e de extensdo de tais cursos. Os eventos
compdem o calenddrio escolar e envolvem um grande nimero de participantes entre alunos,
professores, técnicos e comunidade escolar. Estes eventos possuem um grande nimero de
atividades programadas, com necessidade de controle de presenca e geracao de certificados
de avaliacdo e participacdo. Neste contexto, a organizacdo e a gestdo sdo desgastante e
ineficaz sem o uso de um software para controle. O objetivo do software desenvolvido foi criar
um sistema flexivel que supra as necessidades de gestdo dos diversos eventos académicos da
unidade. O sistema foi produzido para Web, em linguagem HTML, CSS, JavaScript e PHP
utilizando o framework Codelgniter com armazenamento no banco de dados MySQL. O
software esta em fase de testes e sua primeira utilizacdo sera nos eventos META e Semana
C&T na Unidade Varginha.
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O Teorema de Pappus-Guldin, na verdade dois teoremas, trata do cdlculo de dreas e volumes
de uma classe especifica de sdélidos de revolucdo. Os teoremas trabalham em torno do
movimento descrito pelo centroide durante uma rotacdo. O centroide é um elemento
significativo em atividades relacionadas a fisica e engenharias. Do ponto de vista pedagdgico,
a utilizacdo dos teoremas é uma concepcao menos abstrata do que quando se aborda os
problemas através do calculo integral. Neste trabalho apresentamos os teoremas e aplicacoes
do seu uso para determinacdo computacional de drea e volume em sélidos de revolucao,
estratégia essa que pode ser usada, por exemplo, em métodos de solucdo de equacgdes
diferenciais parciais como o dos elementos finitos.

Palavras — Chave: Sélidos de revolugdo. Pappus-Guldin. Volume.



